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IV scandinavian entertainment software L 

vSeS PRÆSENTERER 


Er du en ægte spille-enthusiast? 
Ser du også bedst med hænderne? 

Kig ind i ESCape-butikken på Nørrebrogade 1 i København - 
vi har aiie de nyeste titier tii din PC eiier Amiga! 



Månedens PC-spil! 

Harrier Assault AV8B til kr. 449,-! 

Jetfightersimulator og strategispil i ét. 

PCreview; Spillet er noget nær den perfekte kombination af 
teknisk realisme og udfordrende kamp. Karakter: 9 ud af 10! 
PC-format: AV8B er én af de bedste simulatorer, du kan købe 
for penge - hvis ikke DEN bedste! Karakter: 89% ud af 100%! 


SES gruppens formål er at sikre computerspillere i hele 
Kongeriget de mest populære spil til faste lave priser. Du 
kan købe stort set alt. hvad der er værd at spille på din 
PC-, AMIGA-, SEGA* eller NINTENDO-computer i vores butik 
ESCape eller hos én af vores forhandlere (kig efter kvalitets¬ 
symbolet) til vejl. udsalgspriser, som du også har råd til. 

Eller du kan melde dig ind i én af postordreklubberne, hvor 
du får yderligere 20-40% rabat på 30-50 udvalgte titler (ring 
efter vores katalog). Udvalget fornyes hveranden måned. 


Alle priser er vejl. udsalgspriser inkl. 

moms. 

12. 

Ultima Underworid II 




13. 

Legend of Varlour 

1. 

X-Wing 

475,- 

14. 

Popoulus II 

2. 

Space Quest V 

449,- 

15. 

Historyline 1914-18 

3. 

DUNE II 

375,- 

16. 

Car & Driver 

4. 

Reach for the skies 

385,- 

17. 

Campaign 

5. 

Spaceward Ho 

475,- 

18. 

Goblins II 

6. 

Tornado 

475,- 

19. 

Ceasar 

7. 

Mercenaries 

449,- 

20. 

The Greatest 

8. 

ZOOL 

375,- 



9. 

Lemmings II 

425,- 



10. 

AV8B Harrier Assault 

449,- 



11. 

Comanche Overkill 

449,- 





Ny Space Quest V! 

Roger Vilco er tilbage som cosmisk gadefejer! Temaet følger tiden og 
er grønt, idet Roger falder over et grimt komplot, der har til formål at 
dumpe farligt affald på intetanende planeter. Som sædvanligt utroligt 
morsomt og teknisk set endnu bedre, idet der benyttes 3D-effekter. 
Alt dette og meget mere for kun kr. 449,-! 


Månedens AMIGA-spil! 

Historyline 1914-18 til kr. 375,-! 

^ Strategispil over første verdenskrig. 

^ AMIGA-format; Et sjældent set og fantastisk godt krigs¬ 
spil! Udfordrende og spændende - En klar vinder! 

Karakter: 9 ud af 10! 


AMIGA 


449,- 

449,- 

449,- 

449,- 

449,- 

449,- 

398,- 

398,- 

385,- 



Alle priser er vejl. udsalgspriser inkl. 

moms. 

12. 

Nigel Mansell Grand Prix 

348,- 




13. 

Nick Faldo Golf 

375,- 

1. 

B-17 Flying Fortress 

375,- 

14. 

Cytron 

324,- 

2. 

DUNE II 

324,- 

15. 

Streetfighter II 

298,- 

3. 

Chaos Engine 

275,- 

16. 

Panzer Batties 

298,- 

4. 

KGB 

324,- 

17. 

Wizkids 

298,- 

5. 

Lemmings II 

324,- 

19. 

The Manager 

349,- 

6. 

Sleepwalker 

275,- 

20. 

No Second Prize 

298,- 

7. 

Historyline 1914-18 

375,- 

21. 

Alleen Breed 92 

149,- 

8. 

Ween 

375,- 




9. Eye of the Beholder II 

10. Indiana Jones - Atlantis adventure 

11. Space Quest IV 


398,- 

398,- 

398,- 


Ny Lemmings II! 

De utroligt nuttede, men ikke særligt intelligente små flok¬ 
dyr, er tilbage i bedre grafik med flere muligheder. 

Red de stakkels små - eller se dem dø for kun kr. 324,-! 




Nørrebfogade 1,2200 København N»tel. 3139 63 66. fax 3139 2717 
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BBS: 

Du kan finde en Fokus Data sektion 
på følgende BBS’er: 

Pitstop Amiga BBS: 3119 7459 

Master of Amiga: 6612 6653 

Amiga Corner: 5671 4421 

Pic’a’Sound: 3582 7043 

Midian BBS: 5850 6868 

The Amiga Zone: 3252 4294 

Her kan du bestille abonnement, 
stemme på TOP 5, skrive læserbreve 
og meget andet. 


INDHOLD 


News 

Vi spreder de gode nyheder til din 
Amiga. 

DirOpus 

Til filbehandling er DirOpus en klar 
favorit. Vi tester version.4.0 

Regneark 

Få styr på dit private budget med reg¬ 
neark. Vi har set på 4 af slagsen 

Reportage 

Arkitekt Niels Felding bruger Amiga- 
en professionelt i sit arbejde. Vi har 
besøgt manden. 

Demo-Scenen 

Denne gang har vi, udover demoer, 
set nærmere på en "Amiga CD". 

DPaint Animationskursus 

Vi tager hul på en artikelserie, hvor du 
lærer at lave flotte animationer. 

Firmaprofil ESCape 

Tag med på besøg hos ESCape. Ste¬ 
det, hvor du køber dine spil. 

FIDO-net 

Med det verdensomspændende FIDO- 
net kan du udvide din Amiga’s hori¬ 
sont. 

Morph plus 

Morphing bliver stadigt mere udbredt 
i reklameindustrien. Hvad kan Amiga- 
en’s bedste morph program? 

Spilanmeldelser 

Vi har bla. testet Lemmings 2 - en 
2’er med nye perspektiver. 

Dirty Tricks 

Denne gang går vi AMOK. Vi bringer 
bla. Lemmings 2 snydekoder og Kick 
Off 2 spillerdata. 

Pixel 

Vi vurderer og viser læsernes bedste 
billeder. Pæne præmier. 

Professional Page V.4.0 

En gennemgribende test af superpro¬ 
grammet. 

ZAP-kassen 

Med et nyt design i kassen, får du 
konkrete svar på dine spørgsmål. 

Brug dif Modem 

I denne måned følger vi Kurt, der går 
tæt på BBS. 

DE BLÅ SIDER 

Find alle forhandlerne på denne side. 


PD-Online 

Vi tester nye utilityprogrammer. 

Amos 

Vi ser på lyd og finder tonen i 4 pro¬ 
grameksempler. 



56 

59 

60 
64 


Annoncører i dette nummer: 


Absalon 

58 

Betafon 

34,35 

BMP 

68 

Comnnodore 

63 

ESCape 

2,67 

HardTech 

61 

Reklamiga 

61 

Scanteam 

7,62 

Supertrade 

48,49 
























































Redaktionelt 


Kære læser 

Velkommen til Fokus Data, nummer 6. 

Dette er lidt af en revolutionens 
nummer i flere henseender. Som 
du sikkert vil bemærke længere 
inde i bladet, er der nu kommet 
flere farvesider. Rent faktisk er 
der nu hele 16 farvesider, imod 
sølle 4 i de sidste par numre. 
Endvidere vil du finde 8 sider 
mere, end der har været i de 2 
sidste numre, og det er vel at 
mærke 8 sider ekstra med reda¬ 
ktionelt stof. Disse tiltag er ta¬ 
get, for det første for at for¬ 
stærke Fokus Data som værende nordens bedste Amiga maga¬ 
sin, dernæst for at lade konkurrenceevnen komme an på den 
rent redaktionelle kvalitet, og ikke antal farvesider. Som du 
muligvis har bemærket, har det i forbindelse med denne 
udvidelse, desværre været nødvendigt at forhøje prisen med 3 
kroner. Vi håber ikke du tager dette ilde op. 

Ny struktur 

Udover de ekstra sider og flere farver, er der der sket en større 
omstrukturering internt i Fokus Data, således, at Lars 
Meldgård står som layout-chef, med Christian G. Larsen som 
assistent. Robert Vanglo står suverænt for alt, hvad der har 
med spil, Dirty Tricks, Kick Off, og lignende at gøre. Mark 
Sederqvist er fortsat redaktør, og William Olesen står stadig 
for demosiderne i Fokus Data. Som noget nyt er Jeg (sagde 
hunden) blevet hyret til chefredatør stillingen, hvilket blot 
betyder, at du for fremtiden vil se månedens leder blive 
skrevet herfra, samt færre almindelige artikler fra samme 
hånd end tidligere. På toppen af bjerget sidder stadig Thomas 
Cuno Larsen som overordnet leder af Dansk Medie Hus I/S 
og udgiver af Fokus Data. Den øvrige medarbejderstab står 
stort set uændret. 

Fokus Data har lige fra blad nummer I levet i skyggen af et 
tidligere Amiga blad, nemlig "Amiga Magasinet". Dette har 
været en lidt hæmmende faktor, forstået på den måde, at vi 
har mødt en smule skepsis fra mange læsere, med stort set 
samme spørgsmål: "Vil I fortsætte med at udkomme, eller går 
det jer på samme måde som Amiga Magasinet?". Denne 
skygge har tit gjort arbejdet sværere end højst nødvendigt, 
men der har heldigvis været en bred opbakning og tillid fra 
forhandlernes side, hvilket har været medvirkende til vores 
nuværende position på det nordiske Amiga hlad marked. 

Amiga Magasinet nåede desværre kun at udgive 5 numre, så 
allerede her er der en mærkbar forskel — Vi er ikke alene 
stærke på markedet, men vi udvider også i flere retninger, 
sådanne ting kan du, kære læser, være helt forvisset om: 
Fokus Data er kommet for at blive! 

Thomas Agatz 
Chefredaktør 




A4000 Tower 

En A4000T (T for Tower) skulle se være fremme i vinduerne i 
3. kvartal 93’ og siges at være med SCSI II og have 2 video 
slotte, det længe omtalte DSP kort til A4000/A1200 skulle 
ankomme på samme tidspunkt. I 4. kvartal (d.v.s. op mod jul 
93’) skulle AGA Display Enhancer kort komme og vil måske 
have en 24-bit framebuffer og skulle kunne vise op til 
1024x1280, men tilgengæld fylde 2 slotte (1 video og 1 zorro 
III slot). Protype MPEG kort blev vist på CES Show i USA 
og viste fuld skærm, 24-bit video i et skalerbar vindue på 
workbench skræmen, den har indbygget genlock så du kan 
mixe MPEG video med amiga grafik. Eor video/toaster 
freaks, skulle en Toaster for A4000 være under udvikling. 
Den meget længe ventede ’Deluxe Music Construction Set 
v2.0’ er på vej og vil have "modular music drivers" funktion, 
som vil tillade den at virke sammen med ethvert "sound 
generating device". 


68060 rygter 

Det forlyder, at Motorola’s nye 68060 processor først kommer 
ud i 1994. Derpå må vi så vente 1/2 - I helt år yderligere før 
opgraderingerne til Amigaen kommer. 


AmigaVision 

Professional 

Nå da da, lad mig bare 
sige at den er 100% for¬ 
bedret, fuld understøttelse 
af AGA, CDTV og adskil¬ 
lige nye formater. Meget 
bedre editerings og aflus¬ 
nings værktøjer og en PD 
afspiller. Pris - for AV 
ejere: 90$, liste pris: 299$. 


Kill A4000 Kick 

For os kære A4000 ejere, og 
såmænd også A1200 skulle 
der værer kommet en PD 
udgave af kickstart 1.3, som 
man skulle kunne ligge i 
memory ala’ zkick/rkick og 
hvad de nu hedder. Dette 
skulle gøre Al 200 og 
A4000 lidt bedre til at kører 
’gamle’ spil og lignende. 
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News 



32 bit 

RAM-udvidelse til 
Amiga 1200 

MicroBotics er på banen med en 
RAM-udvidelse til A1200’eren. 
MBX1200Z, som produktet hed¬ 
der kan desuden indholde en 
coprocessor, der får maskinen til 
at køre en del hurtigere. Der er 
plads til 8 Mb 32 bit (fast-RAM) 
og coprocessoren kan køre helt 
op til 50 MHz. 


■mSSSGSI 


Kamofleret lyd 


Frede fisk 

For alle som kender til fred fish pd 
disketter og programmet aquarium, så 
er aquarium nu død. Det er blevet 
afløst af programmet kingfisher som 
allerede kan fåes i version 1.2, og 
indeholder alle fred fish pd liste fra 
disk 0 til disk 800, på nuværende tids¬ 
punkt. Fred Fish vil i weekenden 13- 
14 Marts udsende 10 nye fish disket¬ 
ter, nemlig nr.831 til nr.840, og har i 
ugen 8-14 marts udsendt en nyhed om 
nye priser på fish disketter, den vil nu 
være: 1-9 disketter $4/disk >10 
disketter $3/disk 


Et nyt MIDI program kaldet Camouflage MIDI Sequencer er under udvikling og 
skulle blive udsendt engang i sommeren 93’. Camouflage har 160 tracks med 
båndoptager lignende layout, blok editering ala CuBase, event editering, piano roil, 
tromme rytme programmering ala Roland TR-505 og en knap for score board. Følg 
med hr i sektionen for tiere rygter om den. 


UiiuujJiiiJUUHijiJiJiJiJU 


RADIOSITY 

Det ser ud til at en ny og spændende måde at "raytrace" på, er 
på vej. Det hedder RADIOSITY, det går grundlæggende ud 
på, at der ikke er nogle lyskilder i ens 3D scene, men at 
objekterne i sig selv afgiver en vis portion lys, noget i retning 
af en lanterne uden for en dør en tåget aften - som om objektet 
har en indre glød. Det at ting i virkeligheden afgiver lys er en 

ny fysisk teori som er forsøgt overført til 3D programmer, det 
tyder på, af artiklerne, at det ikke rigtig er lykkes nogle 
endnu, mere om det efter hånden som artiklerne kommer op 
til overfladen. Det kunne endda være muligt at enten Real3D 
V2.0 eller Imagine V3.0 (som skulle komme til i sommeren 
93’) ville være Istand til at udnytte den måde at "raytrace" på. 


in 'Ur 

Kl. iKANTiaEi 
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News 


Mr. Banditt fik 
otte måneder 

Den 20-årige telefonhacker 
fra Hammel slap for trem¬ 
merne og blev idømt otte 
måneders betinget fængsel 
udover 150 timers samfund¬ 
stjeneste. Det skyldtes, at han 
ikke blev dømt for tyveri for 
at ringe til virksomheders 
omstillingsanlæg og gratis 
blive viderestillet til hele ver¬ 
den. Retten ville kun taksere 
dette som brugstyveri, hvil¬ 
ket var et stort nederlag for 
telefonselskaberne. De havde 
håbet på en langt hårdere 
straf i denne første danske 
retsag af sin slags. 

Franarring af amerikanske 
telefonkunders pin-koder var 
derfor hovedgrundlag for 
dommen til Banditt, der har 
forsynet utallige modem-tra- 
dere med telefonnumre og 
koder til at føre gratis eller 
meget billige oversøiske 
samtaler. Telefonselskabernes 
tab anslås til 50 millioner 
kroner. 


Demoparty i 
Norge 

7.-10. april alTiolder den 
norske demogruppe Crusa- 
ders påskeparty i Lillestrøm, 
20 km nord for Oslo. Gathe- 
ring, som arrangementet kal¬ 
des, blev også allioldt sidste 
år med ca. 500 fremmødte. 
Førstepræmien i demokon¬ 
kurrencen er en Amiga 4000, 
så der kan nok forventes i^t 
udkomme en del gode de- 
mo'er. Hvis du vil have mere 
info, kan du finde invita- 
tionsdemo’en på Fokus Datas 
BBS-net eller kontakte Cru- 
saders: 

Trond Michelsen 
Nordbyveien 63 
N-2013 Skjetten 


64’er nostalgi 

De af jer, der havde C64’er før I fik en Amiga, og var meget glade for den. Kender i 


sikkert problemet med at konvertere de gamle C64 
musik stykker til Amiga ST/NT/PT/Med-tnicker 
musik. Hvis nye musikstykker dukker op som PD, 
vil yeg prøve at få dem her til Danmark, og måske 
her i bladet, (hvad siger du til det, rhr~f*’?. iw, av, 
hold op chef!! 


Ny news 
redaktør søges 
omgående!!! 
(red.) 


VistaPro 3.0 


Går du og overvejer at investere i en 
landskabsgenerator, så check lige 
VistaPro 3.0. I forhold til VistaPro 2.0 
er den blevet shinet en del op, og yder¬ 
mere er der kommet en del ekstra ting i 
featurelisten: 

* Direkte support af Firecracker, 

DCTV og HAM-E. 

* Gem billeder som IFF, IFF24, Turbo 
Silver objekter og 24bit RGB til frame- 
bufferoutput, eller udskriv direkte fra 
programmet. 

* LFnderstøtter alle de gængse skærm¬ 
opløsninger inklusive overscan. 

* Den nye "Gouraud shading" i HiRes 
interlace, laver billeder i næsten foto¬ 
grafisk kvalitet. Se bare billedet neden¬ 


for. 

* Kamera med variabel dybdeskarphed. 

Desuden kan man ændre på følgende 
ting ved sit landskab: Farvepalette, nat¬ 
tehimmel, træer, søer, floder, vandfald, 
bygninger og veje. 

Det skal lige siges at VistaPro også 
understøtter AGA mode på A4000’eren. 

Få mere information hos: 

Virtual Reality Laboratories Inc. 

2341 Gandor Court San Luis Obispo 

CA 93401 

Tlf: 805 545-8515 
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Amiga 1200. 3.995,- 

Commodores nye computer med 68020 processor, 

2MB CHIP RAM, AGA grafik og Kickstart 2.0. 

Med 256 farver eller HAMS fra palette på 16,7mio. 
farver. Stereo lyd. Lynhurtige custom kredse. 

Al 200 2" harddisk kit 

Kompakte 2" IDE harddiske til montering i A1200. 
Med fuld AutoBoot og lynhurtig overførsel af filer 
A1200 60 MB Connor kit. 2.565,- 

A1200 80 MB Connor kit. 2.995,- 

Alle Al 200 harddiske leveres med alle kabler og 
formatteret med WorkBench 3.0 og med masser af 
nyttigt software. Spørg efter andre harddiske på fra 
40MB til 1,22GB og eksterne harddiske. 

Al 200 3.5" harddisk kit 

Indbygnings sæt med 3,5" harddisk til A1200. Med 
fuld AutoBoot og lynhurtig overførsel af filer. 


A1200 85 MB Quantum kit. 2.695,- 

A1200 127 MB Quantum kit. 2.995,- 

A1200 170 MB Quantum kit. 3.695,- 

A1200 240 MB Quantum kit. 4.295,- 

A1200 512 MB Quantum kit. 9.495,- 

A1200 Blizzard m. 4MB. _ 2.395.- 


Udvidelses kort til Al 200 med 4MB ægte lynhurtig 
32bit RAM, der kan udvides til 8MB. 

Plads til Floating Point CoProcessor og krystal på op 
til 40MHz. En stor fordel ved brug af 3D software m.m. 

Den eksterne PCMCIA slot holdes fri til andre 
udvidelser (bl.a. CD-ROM). 

Spørg efter monitore, PCMCIA kort, CD-ROM, 
ISDN-Modem kort og andre produkter til Al 200. 


SCSI Harddisk tilbud 


Nu kan du få ægte Quantum 3,5" SCSI harddiske til 
utroligt lave tilbuds priser. 


85 

MB Quantum 

2.195,- 

127 

MB Quantum 

2.995,- 

170 

MB Quantum 

3.595,- 

525 

MB Quantum 

9.295,- 

1.220 

MB Quantum 

14.495,- 


Oktagon 2008 SCSI. 1.795,- 

SCSI 2, RAM og Virtual Memory 
til A2000, A3000, A4000 

Lynhurtig og avanceret SCSI-II controller til A2000, A3000 og 
A4000. Med GigaMem system, hvorved bardisk kan benyttes til 
Virtual RAM. AutoConfig og -Boot, High Performance SCSI I/O 
processor med DMA-Handshake og Dual Ported FIFO. 


Udsalgs varer 

A2630 68030 Accelerator _ 3.295.- 

Commodores 68030 accelerator kort til A2000 komplet med 
68882 FPU matematik CoProcessor og 2MB 32bit RAM. Kan 
direkte udvides til 4MB RAM og til 112MB med expansion kort. 

Progressive 68040 _ 7.995.- 

68040 Accelerator kort til A2000 og A3000. Før 12.995,-. 

A2286 AT PC _ 995.- 

Commodore PC bridgeboard kort til A2000. Før 2.695,-. 

A2386 SX-25MHZ PC _ 2.895.- 

A2/3/4000 PC kort med 25MHz 80386SX processor og 1MB 

RAM. Plads til 80387SX FPU og op til 8MB RAM. Før 4.695,-. 

A2232 Multi Seriel Kort _ 995.- 

Seriel kort til A2/3/4000 med 7 serielle porte. Før 1.795,-. 

A2058 8/2 MB RAM kort 1.145,- 

A2058 8/8 MB RAM kort _ 2.895.- 

A2000 RAM kort til 2, 4, 6 eller 8MB RAM i standard 1MBit 
DRAM kredse (511000). 

Spørg efter de seneste priser. 


Video Streamer 1.495,- 

Overfører ca. 150MB pr. time mellem computer og VHS 
video. Passer også til PC, Atari og Apple (med ekstra modul). 

Video Backup System. 40 MB pr. time. 895,- 

STAR LS-4 PS Laser. 11.495,- 

Laserprinter med PostScript og 2MB RAM. Den perfekte 
printer til Amiga, der kan benytte hundrevis af postscript fonte. 
Lynhurtig udprintning af komplekse postscript dokumenter. 


Kabinetter 

A2/3000 Maxi kabinet . 1 .065,- 

Special fremstillet. Få plads til flere 3,5" og 5.25" enheder. 

A1200Tower A4000 Tower 
Nu Tower kabinetter til A500, A1200, A2000, A3000 og 
A4000, Mulighed for Zorro slot og video port udvidelser til 
A500-A1200 for kompatibilitet med A2-4000 kort. 


1^ TKR 2400-4 Fax Modem . 1.995,- 

2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

Q TKR 144VF+ Fax Modem . 2.995,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 
Q V.42/MNP2-4, V.42bis/MNP5, Fax. Alle Hayes & CCITT 
standarder fra 75-57.600 baud. Auto-Dial/Answer/Speed. 

C Supra 2400 Plus Modem. 1.295,- 

^ 2400/9600 baud, MNP5, v.42bis. 

Supra 14400 Modem . 2.995,- 

V.32bis, v.42bis. Fax modem. 


De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software. TKR Fax modem kan 
med MultiFax software (kr. 295,-) både sende og modtage fax 
(G2 & G3 standard) med 9600 baud i perfekt digital kvalitet 
(både tekst og grafik). Fax modtagelse som baggrunds task. 

Se test af TKR modem og MultiFAX software i det tyske 
'Amiga Magazin' december '92. * Nu helt nye udgaver. 

Spørg efter US Robotics, ZyXEL modem og BBS software. 


3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1,64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige 880KB disketter. Med afbryder og Genf. bus. 


Computere 

AMIGA 1200. 3.995,- 

68020 14Mhz, 2MB CHIP RAM, 
AA grafik chips, kompakt kabinet. 

AMIGA 2000. 4.695,- 

Med Kickstart 2.0 og ECS chips. 

AMIGA 4030. 11.995,- 

68030 CPU, 2MB CHIP RAM, 
80MB harddisk og AA Chip Set. 

AMIGA 4040. 18.995,- 

68040 CPU, 2MB CHIP RAM. 
4MB FAST RAM, 120MB harddisk 
og AA Chip Set. 

CDTV og CD-ROM 

CDTV System... 2.995,- 

Med disk drev, mus, keyboard og 
dansk Fakta CD leksikon. Køb den 
istedet for en CD afspiller og få en 
komplet Amiga med i købet. 
CD-ROM drev... 1.995,- 
CBM CDTV-ROM drev til A500 
med Fakta CD. Kan bruges til musik 
CD, CD leksikon, CD spil m.m. 

Spørg efter CD-ROM til At 200 
samt A2000-A4000. 

CDTV Software: 

CDPD Collection. 495,- 

Ny CD. Over 600MB, Fish 1-660, 
300 musik moduler, W.B.2.0 m.m. 

CDPD II. 395,- 

Fractal Universe. 295,- 

Demo Collection. 395,- 

Demoer, animationer, 1000 musik 
moduler. Clip-art, PS fonte m.m. 
"Gold" i Amiga Format dec. '92. 

Video Creator. Ring 

PREY. 395,- 

Rumstation spil m. dansk tale. 

CDTV Harddiske 

Vi har nu CDTV SCSI harddisk kit 
til både interne og eksterne 
harddiske på fra 40MB til 1,22GB. 

Spørg efter andre CDTV produkter. 


Apollo 500 Harddisk 

Apollo Plus er kombinerde SCSI II 
og AT controllere til A500 og A500+. 

Plads til 2, 4, 6 eller 8MB RAM. 

Apollo understøtter Rigid-Disk-Block og 
SCSI-Direct. Lynhurtig med Read-Ahead 
og Write Cache. 

Apollo leveres med avanceret Apollo 
software samt W.B. 1.3 og W.B. 2.0. på 
disk. Der er mulighed for AutoBoot til 
seperate Kickstart 1.3 og 2.0 partitions. 

Apollo Plus A500 har et flot Amiga 
farvet og A500 formet kompakt kabinet, 
der tilsluttes computerens expansion port. 
Der er gennemført expansion port, så an¬ 
det hardware kan tilsluttes, bl.a. CD-ROM. 


40MB Quantum. 3.195,- 

85MB Quantum. 3.995,- 

127MB Quantum. 4.395,- 

170MB Quantum. 4.995,- 

240MB Quantum. 5.995,- 


Apollo AT Harddisk 

Til A500 i ekstern kabinet med gen¬ 
nemført bus. Autoboot, DiskChange De- 
tect, understøtter RDB, Kickstart valgt 
startop-sekvens, R/W Cache, Afbryder. 


40MB Quantum. 2.795,- 

85MB Quantum. 3.595,- 


SyQuest 

Et SyQuest drev fungerer som en 
normal SCSI harddisk, men har udskifte¬ 
lige cartridges. 20ms access og 700-800 
KByte pr. sek. Carlridge kan skiftes på. 10 
sek. og Write protectes. 

SyQuest kan monteres i 5,25" slot eller i 
ekstern kabinet til alle Amiga modeller, 
også A600, A1200 og CDTV 
44MB SyQuest Drev.. 2.795,- 
88MB SyQuest Drev.. 3.795,- 
88MB SyQuest Plus.. 3.995,- 


44MB Cartridge. 795,- 

88MB Cartridge. 965,- 

105MB SyQuest AT. 5.495,- 

105MB Cartridge. 1.095,- 


Nyt SyQuest AT drev i 3.5" format med 
105MB på hver cartridge. Perfekt til bl.a. 
A4000 og Apollo. 


RAM Kort 

A500 512KB m. ur & afb.. 298,- 

A500+ 2MB Chip RAM. 695,- 

A500 8/2MB ekstern. 1.645,- 


A600 1MB CHIP. 698,- 

A600 2MB FAST. 1.395,- 

A600 4MB FAST. 2.195,- 

A1000 8/2 MByte. 1.895,- 

A2000 8/2 MByte. 1.495,- 

A2000 8/8 MByte. 3.495,- 


2MB CHIP RAM kort.... 1.695,- 

Spørg efter RAM til A3000, 
A4000 og A2630 accelerator. 

Printere 

Alle med driver, kabel, papir m.m. 


Commodore Ink Jet. 1.695,- 

Star SJ48 InkJet. 2.495,- 

Citizen 200 24nål. 2.495,- 

Citizen 240 24nål farve 3.695,- 

Star LC 200 Colour. 1.995,- 

Star LC 24-200 farve.... 3.795,- 
Star LS-4 Laser. 7.695,- 


Star LS-4 PS Laser.... 11.495,- 

Med PostScript og 2MB RAM. 

Software og Bøger 


Amiga Vision. 695,- 

AMOS Professional. 965,- 

Directory Opus 4.0. 429,- 

FontDesigner. 2.150,- 

Image Master. 1.495,- 

Pro. Page 4.0. 1.995,- 


Hardware Ref. Manual 3. 198,- 
ROM Kernal Devices 3... 198,- 

Vi kan levere alt nyt software til Amiga 
og har de nyeste manualer. Ring for priser 
på de seneste versioner af bl.a. : 

Aladdin 4D ' Animatrlx 1.2 
Brilllance * Caligari 24 
DPaint AGA * Image FX 
Imagine 3 * Playmation 

Sega Mega Board 

Amiga system med 2MB RAM til 
Sega Mega Drive software udviklere. 


Monitorer 

CBM 1084S. 2.199,- 

TVM 3A+ MediaScan... 2.695,- 

S-VGA farve monitor. 1024x768 
punkter. Med drejefod og kabler. 
CBM 1960 MultiSync... 3.295,- 
Til både 15 og 31 KHz. Perfekt til 
bl.a. A1200 og A4000. 

TVM 4A+ MultiSync.... 3.295,- 
30-48KHZ, 1024x768 Nonintl. 

TVM 5A+ 15" Medias... 4.695,- 
31,5KHz, 1024x768 Nonintl. 

TVM 6A+ 17" MultiS.... 7.995,- 
30-76KHZ, 1280x1024 Nonintl. 

Flicker Fixer. 1.595,- 

Gør det muligt at bruge SVGA og 
MultiSync monitore på A500 og 
A2000. 768x598 dot fuld overscan 
for perfekt billed uden interlace flim¬ 
mer. Med stereo forstærker. 

SVGA monitor+Flicker Fixer+ 
Stereo forstærker. 2.995,- 

VideoDAT... 1.395,- 

Modtag Amiga og PC software fra 
sattelit med VideoDAT. Kræver sat- 
telit modtager eller antenne anlæg 
med programmet PR07 (Astra). 

Disk Drev 

3,5" Drev, m. bus & afb. 695,- 

3,5" A500 drev intern... 695,- 
3,5" A2000 drev intern... 695,- 
3,5" Trinology TEAC. 785,- 

Ægte TEAC drev, -bedste drev til 
Amiga. Lydløs, kun 30 mm. høj, 
med støvklap, gen.f. bus og afb. 

3,5" HiDe Drev 1,64MB. 1.095,- 
5,25" Drev Ekstern. 995,- 

GigaMem. 898,- 

Det bedste Virtual Memory sys¬ 
tem til Amiga. Kræver accelerator 
kort med MMU og harddisk. 


Scannere 

Epson 6500 sæt.. 10.950,- 

* 24bit * 1 pass scanning 

* 600 DPI * A4 Format 

Epson 6500 kan scanne A4 billed¬ 
er i 16,7 mio. farver i fremragende 
kvalitet. Med ekstra moduler, er det 
desuden muligt, at scanne transpa¬ 
rent film og dias. GT-6000 fik 98% 
karakter i Amiga Format. 

Leveres med Epson Interface 
modul, kabler og Amiga interface. 
Mulighed for SCSI interface. 

Sharp JX100. 3.995,- 

18bit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 
Håndscannere fra kr. 1.600,- 

Empiant 

Emplant er en ny universel emulator til 
Amiga. Kræver 68030/40 kort med MMU. 

Emplant + MAC lix. 3.295,- 

Emplant grundkort og MAC lix modul. 
Med dual serial port (230,4 Kbaud) og 
SCSI (også Amiga). Understøtter Amiga 
drev (1.44MB), Apple Nu-Bus, MAC Virtual 
memory, lyd, 16 tarver. 24bit m.m, 

Spørg efter modul til MAC Ilfx/Quadra, 
Mega ST og PC406. 

Diverse 

l/o Extender GVP. 1.795,- 

PhonePak GVP. 4.495,- 

Voice responce system m.m. 

MACH Accelerator. 695,- 

16MHz og Cache RAM til A500, 
At 000 og A2000. FPU sokkel. 

AT-Tastatur Interface. 425,- 

For tilslutning af PC AT tastatur. 
DigiSmooth 12"x12".... 3.295,- 
Professionel tegnebræt. 

VESUV Eprom brænder. 895,- 
Kan også benyttes på PC og Mac. 


Auto Mus/Joystick. 198,- 

Parallel omsk. box 1-3... 250,- 

Midi Interface. 475,- 

Plastlåg A500. 48,- 


Scanteam Software & Hardware * Priser ind. 25% moms * TIf. 86 18 16 00 
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Test 



Hører du til typen, 
der stejler hver gang 
ordet Shell bliver 
nævnt? 

Sveder du ukontrol¬ 
labelt når du skal 
flytte filer på dine 
disketter fordi du 
mangler overblik? 
Frygt ikke! 

DirectoryOpus 4.0 er 
i byen, og den læg¬ 
ger alle andre pro¬ 
grammer ned. 

Af Lars Meldgård 



DirectoryOpus kommer i en meget imponerende 
indpakning. Manualen er på knap 300 sider. 


Udpakning. 

DirectoryOpus kommer i en 
flot hård pakke, der oser af 
selvtillid. Manualen er et ring¬ 
bind på knap 300 fotokopie¬ 
rede sider, og i en kuvert med 
den efterhånden oblikatoriske 
licens-aftale påtrykt, ligger 
disketten med vidunderpro¬ 
grammet. 

Installationen foregår med 
Commodores Installer, og fo¬ 
regår helt uden problemer. 
Efter en hurtig re-boot kan 
man dobbeltklikke på iconet 
og nu åbner der sig en helt ny 
verden for dig. 


DirectoryOpus fra InovaTro- 
nics er uden diskussion det 
bedste Directory-utility der 
findes til noget computersy¬ 
stem overhovedet. 

Til dem, der ikke ved hvad et 
Directory-utility er, kan jeg 
kort sige, at det handler om, at 
man har to vinduer med et 
directory i hver. Her kan man 
så klikke på de enkelte fil¬ 
navne, og enten omdøbe filen, 
kopiere den til det andet vin¬ 
due samt en masse andre ting. 
Disse programmer giver et 
godt overblik over disken, da 
man kan se to directories sam¬ 
tidig, men i de fleste program¬ 
mer er der altid et eller andet, 
der mangler. 

DirectoryOpus er andeledes. 
DirectoryOpus kan alt! 


functionl 
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Dette er konfigurationen, som er indbygget i 
DirectoryOpus. Princippet er, at man vælger et antal 
filer i det ene vindue, hvorefter man trykker på en 
knap elier vælger en menu. DirectoryOpus vii så 
udføre den velgte operation. 


Allerede med den indbyggede 
konfiguration kan man se at 
dette program oser af 
POWER. 

Dyrk for eksempel dette lille 
udpluk: 

Uendeligt antal brugerdefiner¬ 
bare knapper. 100 brugerdefi¬ 
nerbare menupunkter, indbyg¬ 
get tekst-læser, indbygget 
hex-læser, indbygget "show" 
til at vise billeder, spiller dine 
samples og moduler, alle stan¬ 
dard DOS-kommandoer ind¬ 
bygget, alle knapper og menu¬ 
punkter kan kaldes med en 
definerbar hotkey, mulighed 
for globale hotkeys, filtype- 
genkendelse, og jeg kunne 
blive ved. Og alt dette er bare 
et udpluk af start-konfigura¬ 
tionen. Vent bare til vi rigtig 
kommer i gang! 
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r'Buttons ' kan du 
kopiere, slette og flytte 
rundt på dine knapper. 


FU* sl«w*r Ct||rflfflS:liHI»jtr/lt»iiiHBwr/Flwtlur~ 


I B tKlwil i 



ar 


k ' w y y’W w w wv'yy<y'iÉ 

M »»try i ■UIWKJI.I 


Du kan nemt definere 
dine egne filetypes. På 
denne skærm er der 
endda en HEX-reader. 



Du kan selv bestemme 
opstillingen af dine vin¬ 
duer. F.eks. kan du slå 
protection bits fra, hvis 
du ikke vil se på dem. 
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<4M8l 1 
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Her bestemmer du, hvor¬ 
dan disketter skal 
behandles, bl.a. hvor 
mange directories der 
skal huskes. 



Det varer lang tid inden 
du løber tør for "drive- 
gadgets 


Projfct rifil Oiuers e firchives Internal 





Disk copy 
Install i 
Fornat f 
Relabel 

fldd buffersl 
Print dir I 
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CDDiskCopy 

CDDiskCopv.info 

CDFornal 

CDFornat.into 

CLI 

CrossDOS 

CrossDOS.info 

CrossK 

CrossPC.info 

DIRG.info 

DiskChg 

DiskChg, info 

DiskCopy 

EvolutionD.info 

FixFonts 

FixFonts, info 

Flopticalø Disk.info 
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Når man har sat sig ind i konfigurationen, er det en 
smal sag at få skærmen til at se sådan ud. Bemærk at 
man også kan ændre farver i menuerne. 


Konfigurationen 

Konfigurationen af dette 
vidunderprogram, foregår fra 
et særskilt modul, og det er 
netop her, at DirectoryOpus 
slipper sine kræfter løs. 

I starten kan det godt virke 
lidt uoverskueligt, men manu¬ 
alen er med dig hele vejen, og 
forklarer hver enkelt detalje 
til fulde. ConfigOpus, som 
dette modul hedder, kan enten 
startes fra DirectoryOpus, el¬ 
ler, hvis man er i hukommel¬ 
sesproblemer, direkte fra CLI 
eller WB. 

I ConfigOpus kan du som sagt 
konfigurere dit program helt 
efter din egen smag. Config¬ 
Opus er modulopbygget, så 
det er nemt at finde netop den 
funktion man gerne vil ændre 
på. 

Lad mig nævne et par af ting¬ 
ene i ConfigOpus. 

I "button" modulet får man 
en oversigt over alle de knap¬ 
per, der er til rådighed. Her 
kan man flytte, kopiere og 
slette knapperne. Ved tryk på 
en af de mange "Buttons", 
kommer man ind i "knap-edi¬ 
teringen", hvor man kan 
definere hver enkelt knaps 
funktion(er). Til hver knap 
kan man tilknytte en række 
kommandoer, enten fra Direc¬ 
toryOpus’ interne liste, eller 
vælge et af sine egne pro¬ 
grammer. Således kan man få 
sit pakkeprogram til at tage de 
valgte filer og pakke dem til 
det modstående directory, el¬ 
ler få sit favoritprogram til at 
vise et billede. 

En meget stærk funktion i 
DirectoryOpus er filetypes. 
Filetypes er en definition på 
en bestemt gruppe filer, f.eks. 
et billede. Et IFF billede i 24 
bit har f.eks. en standardkode, 
som er at finde i alle 24bit 
filer. Man kan så søge gen¬ 
nem filerne og sammenligne 
med de forskellige typer man 
allerede har defineret, for at 


finde ud af, hvilken type fil 
der er. 

Humlen i alt dette er, at man i 
DirectoryOpus kan dobbelt- 
klikke på en fil, hvorefter fil¬ 
en bliver undersøgt, og man 
kan så få startet det program, 
der hører til den pågældende 
fil type. 

F.eks. har man mulighed for 
at sætte en alarm i gang hver 
gang man dobbeltklikker på et 
Maxiplan regneark, eller kal¬ 
de et arexx-script hvorefter 
filen kopieres til det andet 
directory. Mulighederne er 
uendelige, og definitionen af, 
hvad der skal gøres, foregår 
på samme måde som i "But¬ 
ton" konfigurationen. 

Hvad kan 
den IKKE? 

DirectoryOpus kan gøre alt 
hvad du kan gøre i Work- 
bench. Du kan starte alle de 
programmer du vil. Du kan 
undersøge alle de filer du vil, 
og du har alle tænkelige kom¬ 
mandoer til din rådighed, når 
du skal rydde op på dine dis¬ 
ketter. Den eneste ting jeg 
ikke har kunnet få til at virke 
ordentligt er, når man har to 
Amigaer koblet sammen i et 
netværk. Jeg prøvede det Pub¬ 
lic Domain program, der hed¬ 


der PARNET. 

Her har DirectoryOpus en 
tendens til at "glemme" nogle 
filer, når man får en liste over 
den anden computers Hard¬ 
disk. 

Jeg savnede også en mulighed 
for at kunne rykke rundt på 
knapperne. Det ville være en 
smal sag at placere dem i et 
såkaldt Dock-vindue, som 
man kunne placere hvor som 
helst. 

Konklusion 

DirectoryOpus 4.0 er helt sik¬ 
kert det bedste program i sin 
genre. Ingen andre program¬ 
mer giver dig så mange mu¬ 
ligheder for så lidt penge. Så 
nu ved du, hvad dit næste pro¬ 
gramindkøb skal være. □ 


Facts: 

Pris: 495,- 

Udlånt af: Betafon 
Kører på: Alle Amiga med 
KS L3/2,0/3.0 
og min. 0.5 MB 
RAM 

Brugervenlighed: 9 
Features: 11 

Manual: 10 

Pris/Ydelse: 13 
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Regneark 

Vi viser Amigaens egenskab som taiknuser 
og tester 4 programmer tii formålet 


Regnearksprogrammer, 
som på engelsk kaldes 
spreadsheets, er en pro¬ 
gramtype, der anvendes 
alle steder inden for admin¬ 
istration og økonomisk 
styring. Du skulle også unde 
din Amiga at få lov til at vise 
tænder som talknuser og 
opleve, hvor god den er 
også på dette område. 

Af Knud Skov 

Hvad er et regneark. 

For dem, der aldrig har arbejdet med et 
regneark, starter vi med en lille forkla¬ 
ring. I regneark er skærmbilledet delt op 
i lodrette søjler/kolonner benævnt 
A.B,C.. og vandrette rækker, der kaldes 
1,2,3 og så videre. Skærmen bliver der¬ 
ved inddelt i nogle små rektangler som 
kaldes celler. Hver celle får navn efter 
sin placering. For eksempel er celle B3 
den 3. celle i søjle B. Hænger du på? Et 


regneark kan indeholde mange flere 
celler end der kan vises på et 
skræmbillede, og man er derfor nødt til 
at "scrolle" rundt i arket. 

Hvad er fidusen? 

Et regneark er en dynamisk opstilling. 
Hvis du ændrer på en enkelt celle ju¬ 
sterer alle de andre sig i forhold hertil, 
ud fra de retningslinier (formler), der er 
indlagt. Et eksempel på anvendelser af 
regneark kan findes indenfor gastrono¬ 
mien. hvor eksempelvis madopskrifter 
med fordel kan laves i et regneark. Man 
indtaster blot, om der skal tilberedes 2, 
7, eller 37 portioner, hvorefter compu¬ 
teren udregner, hvor meget af de enkelte 
ingredienser, der skal anvendes. 

Funktioner 

Udover de gængse regneoperationer er 
der, i alle de testede regneark, indlagt et 
stort antal funktioner. Det er lige fra de 
trigonometriske sinus, cosinus og tan¬ 
gens, til gennemsnit, standardafvigelse 
og variationsbredde. Der er logiske 


funktioner And, Or og så videre, samt et 
stort udvalg af forskellige matematiske, 
finansielle og statistiske funktioner. 

Hvordan udfylder 
man et regneark? 

Man kan kun udfylde en celle af gangen. 
Med musen vælges den aktiv celle. Det 
indtastede kan ses i cellen (øverst i reg¬ 
nearkets editeringslinie vises hele den 
aktive celles indhold). Editeringlinien 
giver mulighed for, med tekstbehand¬ 
lingsfaciliteter, at ændre og rette i den 
aktive celles indhold. (Hvis den aktive 
celle er en formelcelle vises værdien i 
regnearket og formlen i editeringslinien) 
I visse tilfælde ønsker man at påvirke 
liere celler på en gang, og de skal derfor 
være aktive samtidig. Klik med musen 
på cellen i øverste venstre hjørne af det 
pågældende område og træk (mens 
knappen holdes nede på musen) til 
områdets nederste højre hjørne. Når 
knappen slippes er cellerne markeret 
som en hlok, der kan påvirkes samtidig. 


Celler 

I et regneark kan cellerne have fire forskellige typer 
indhold: 

En celle er fra starten Tom, og påvirker ikke regnearket 
før der fyldes noget i den. 

En tekstcelle kan indeholde alle former for tegn. I visse 
tilfælde skal første tegn være et "skjult" anførselstegn 
(") for, at regnearket ikke forveksler indholdet med de 
andre typer celler. Indholdet vises automatisk ven- 
strestillet i søjlen. 

En Talcelle indeholder en numerisk værdi, der kan reg¬ 


nes på", det vil sige et tal. (en celle uden indhold, en 
tom celle eller en tekstcelle tillægges værdien 0). Tal¬ 
cellers indholdet vises automatisk højrestillet. 

Endelig er der Formelceller, som indeholder reg¬ 
neudtryk og formler. Værdierne til indsættelse i form¬ 
lerne, kan hentes fra andre celler, i regnearket, ved at 
referere til deres cellenavn. 

Eørste tegn i en formelcelle er altid er et lighedstegn. I 
formelceller kan der, ud over de 4 almindelige regnings 
arter: addition [-(-], subtraktion [-], multiplikation [*] 
og division [/], laves mange avancerede matematiske 
og statistisk/økonomiske beregninger. Formelcellers 
værdi vises højrestillet i regnearket, mens selve 
formlen kun er "synlig" (øverst i editeringslinien). 


10 


Fokus Data nr.6 - April 93 










Test 


Specielt for regneark 

Man kan markere en hel række, eller 
søjle, ved at trykke på dens navn 
(bogstav eller tal). Regnearket justerer 
selv alle formlerne, så de stadigvæk 
udregner det samme selvom de flyttes. I 
"Format" menuen kan man vælge, hvor¬ 
dan indholdet i cellerne skal fremstå. 

Der kan vælges fast eller flydende kom¬ 
ma, eventuelt fast antal decimaler og 
afrunding, videnskabelig/exponentiel 
notation, procent udregning, foranstil¬ 
lede nuller, logisk sand/falsk. Bredden af 
søjlerne kan justeres, og skrifttype og 
snit kan vælges. 

Grafer 

Alle de testede programmer har avan¬ 
cerede graffunktioner, der ud fra et mar¬ 
keret område på få sekunder genererer 
farvestrålende grafer, der kan gemmes 
eller printes ud. Der kan vælges mellem 
pinde søjle og lagkagediagrammer i 2D 
eller 3D, og der er mulighed for at utal¬ 
lige kombinationer. Alle de testede pro¬ 
grammer har derudover database- 
fasciliteter, der letter arbejdet med store 
informationsmængder. 


Hvad bruges 
et regneark til? 

Et regneark er praktisk til større udreg¬ 
ninger. Den tid det tager at opbygge og 
udfylde et regneark er let sparet i forhold 
til, hvis man blot man et par gange skal 
udregne større opgaver på lommeregner. 
Derudover er det lynhurtigt at få frem¬ 
stillet en graf, når talmaterialet er i com¬ 
puteren. Følgende kan forhåbentlig give 
inspiration til anvendelsen af regnerark: 


Check bankernes renteudregning, skal 
jeg vælge lån eller afbetaling, over hvor 
mange måneder, privatbudget, kørsels¬ 
regnskab, benzinøkonomi, løn, skat, 
karakterer, matematik opgaver... mulig¬ 
hederne er dine! 



Advantage 
Version 1.1 
Gold Disk Canada 
Pris 1225,- kr 

Min 1 MB Ram, Kickstart 
1.3 eller 2.0 

Advantage kan ikke skjule sit slægt¬ 
skab med Proffesionel Calc, der også 
er udviklet af GoldDisk i Canada. Men 


det er der bestemt heller ingen grund 
til, for det har mange af de bedste 
faciliteter tilfældes. Advantage kan 
importere filer fra Maxiplan og Lotus 
1-2-3 og exportere til Lotus 1-2-3. 
Derudover benytter programmet sit 
eget filformat, der er kompatibelt med 
Professional Calc. Der er over 90 ind¬ 
byggede funktioner, et stort antal tas¬ 
taturgenveje, Arexx support og alsidige 
makromuligheder. Der er endvidere 


indbygget database faciliteter. 
Udskrivning kan forgå i portræt eller 
landskabsformat. Programmet under¬ 
støtter 68881/882 (matematisk co- 
processor), og har du en sådan, går 
det for alvor hurtigt. Grafdelen er 
meget lig Profesional Calc’s og 
dermed af meget høj standard. Også 
Advantage giver mulighed for at 
udnytte printerens opløsning til 
udskrivning af grafer. 


Det er ikke just 
2.0-look, der 
præger Advantage, 
men det er trods 
alt anvendeligt. 


The Advantage, VI.1. By Hichal Todorouic. @ 1989 Gold Disk Inc. 

Dl DHØlRegneark/fldvantage/Exanples/Financial Tenplates/Projected Incone.RDVlS] 



Enter file to open 


Lj'aHpies 
Ti leiorwat 
ftnancial Tenpiates 
Hopie Finances 
Rexx 

Trashcan 

BigDeno.Bdv 


HfW 

□ 

lu 

n 

1 [M 

j 


DH2: 
iRiri 


iDollar Rnounts 
_ Interest on existIng Debt 
iTax Rate 


Pdth: |DH9!Regneark/fldvantage/E| 

File: I I 

^K^^J__^aren^_^oor^!_^aiic^ 


I s.eex 
\2.m 
jiee.ee 
3.eei( 
^ 6.001^ 
9.00$( 


45.001( 


3.5011 

6 . 001 ! 


28.0011 30.0011 30. øøil 30. øøil 


JReuenues 

Cost of Goods Sold 
IlGross Profit 


250000 

250000 


690000 759000 
318500 341550 
379500 417450 


Konklusion: 





Et overskueligt og stabilt program med mange 

gode sider. 





Brugervenlighed: 


# 




Regnearksfaciliteter: 






Graf faciliteter: 

# 


# 


■# 


Overall: 

# 


♦ 
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MaxiPlan 4 
Release4.09 1992 
The Disk Company Inc. 

Pris 1195,- 

Kræver: mindst 1 MB RAM 
og Kickstart 1.3 eller 2.0. 
Harddisk eiier 
2 drev anbefales. 

Programmet leveres på 2, ikke 
kopi beskyttede, disketter med en eng¬ 
elsk manual på 187 sider. MaxiPland 
afvikles fra diskette eller installeres på 
harddisk. Der skal tilføjes en enkelt 
assign kommando til opstartsekvensen, 
hvis man vil slippe for hele tiden at blive 
bedt om at indsætte volume Maxiplan4. 
Manualen er godt opbygget med mange 
eksempler og illustrationer, der er ind¬ 
holdsfortegnelse og index så man kan 
bruge den som opslagsværk.Programmet 
startes og forlades i to trin. Først åbnes 
programskærmen, og derefter et nyt eller 
et allerede oprettet regneark. På samme 
måde er man også nødt til at afslutte pro¬ 
grammet i to omgange, først lukkes 
arket og derefter programmet. 

Maxiplan kan arbejde med maximalt 
521 søjler og 32760 rækker. Det er et 
meget udbygget program med et utal af 
fasciliteter. Man kan aktivere en lille 
lommeregner, der kan placeres et vil¬ 
kårligt sted på skærmen og resultaterne 
fra displayet kan klistres ind i regnear¬ 
ket. 

Der er hele 10 rullegardinsmenuer i 
menubjælken, så den er fyldt godt op. 
Hvert gardin er nederst forsynet med en 
knap, der aktiverer en forklarende tekst 
til menuen. Under menulinien, der (når 
den ikke er aktiveret) viser tid og hu¬ 
kommelsesstatus, er der en række små 
knapper med tal, parenteser og reg¬ 
netegn med mere, der kan vælges med 
musen, hvis man ikke har lyst til at 
bruge tastatur. 

Filrequesteren er meget lig system2.0's 
design, og der er mulighed for at impor¬ 
tere og exportere filer i Lotus 1 -2-3 for¬ 
mat, release lA. Enkelte celler, søjler 
eller rækker kan "låses", så de ikke 
umiddelbart kan æmdres, og eventuelt 
yderligere beskyttes med password. Der 
er mulighed for at zoome ind og ud så 
skærmbilledet viser et stort eller mindre 
antal celler. Skærmen kan vise 4, 8 eller 


16 farver, og hver celle kan have 
sin egen skriftfarve, eget format 
og tekststil (kursiv, fed eller 
understreget). 

Hver celle kan tilknyttes en note, 
der valgfrit kan vises og/eller læ¬ 
ses op af talesynthesizer. Der er 
valgbart cellegitter, valgfrit foran- 
eller bagved-stillet valutabenæv¬ 
nelse for eksempel $6 eller 42kr. 
Det kan indstilles, hvorvidt ’En- 
ter’ skal rykke den aktive celle til 
højre eller nedad, hvilket letter 
udarbejdelsen af et større talmate¬ 
riale. Der er over 70 indbyggede 
funktioner, et stort antal tastatur¬ 
genveje, (der medfølger en over- 
layskinne til funktionstasterne) 
Maxiplan indeholder en lleksibel 
makrofunktion, og en hel 
del databasefaciliteter. 


Konklusion. 







Maxiplan er et stort program med mange 
muligheder. Dette bevirker desværre også, at 
overskueligheden ikke er den bedste. Kan an¬ 
befales for dem, der ønsker at arbejde seriøst 
med regneark og forventer at udnytte de man¬ 
ge funktioner. 

Brugervenlighed: 







Regnearksfaciliteter: 







Graf faciliteter: 


# 





Overall: 

♦ 







Hon 8-nar-93 1i;32Pn HaxiPlan-II/(4,09) Menory; 60448 /838440 

DI DHØ:Regneark/MaxiPlan4/HaxiPlan_I)ata/CoDkBDok/Business.Plan 
Esel = I * I - I * I / I fO I Nane I <- 


En af Maxiplan’s 
glimrende fea¬ 
tures, er de store 
muligheder for 
forskellige 
grafiske illustra¬ 
tioner. 



Interspread 
Version 1.03 1990 
Activision 
Prls:495,- kr 

Minimum 512 KB RAM, 
Kickstart 1.3 eller 2.0 

Interspread er et overskueligt program 
med danske menuer. På trods af det let 
tilgængelige design rummer program¬ 
met mange faciliteter. Interspread fun¬ 
gerer på flere måder anderledes end, 
hvad man er vant til fra de gængse 
Amigaprogrammer. Til gengæld er der 
stor lighed med de andre programmer 
fra interactivision, som for eksempel 
tekstbehandlingsprogrammet Inter- 
word. Anvender man derfor primært 
disse programmer, oplever det man det 


næppe som et problem. 

Interspreads celleformat har en smart 
"decimal optimerings funktion", der 
sparer plads ved kun at angive det 
nødvendige antal decimaler, eller et 
fast antal fra -7 til 6. Hvis man angiver 
et negativt antal decimaler rundes tallet 
op. Por eksempel -2 decimaler giver en 
afrunding til nærmeste hele hundrede. 
Ofte anvendes såkaldte præ- eller suf- 
fixer, hvilket er bogstav og tal kombi¬ 
nationer, der kan foran eller bagved¬ 
stilles et tal. 

I Interspread kan der arbejdes med 15 
forud definedrede suffixer, og der er 
endda mulighed for at skrive i super- 
og subscript for eksempel (C(,Hi 205 )^'. 
Der er også mulighed for at vise 
celleindholdet i super- eller subscript. 
Der er mulighed for at beskytte ind¬ 
holdet af en celle mod ændringer, og 
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Professionel Calc 
Version 1.1 
Gold Disk Inc. 1991 
Pris 1795,- 

Kræver minimum 1 MB RAM, 
Kickstart 1.3 eller 2.0 

Professionel Calc leveres på 2 disketter, 
hvoraf den ene er fyldt med eksempler 
og opstillede regneark, der let tilpasses 
det specifikke behov. Profesional Calc 
har et lækkert og luftig skærmlayout og 
giver mulighed for at importere filer fra 
Lotus 1-2-3 og Maxiplan. Øverst på 
skærmen, under menubjælken, er der en 
række små ikoner, der giver hurtig 


adgang til valg af tekststil, høJre/venstre 
stilling, skrifttype, farver, grafer, 
AREXX-script’s og klip/kopier- funk¬ 
tioner. Der kan frit vælges skærmfont og 
der kan vælges op til 14 decimaler. 

Den aktive celle kan indstilles til at gå et 
valgfrit antal hop op, ned, til højre eller 
venstre, når der trykkes på entertasten. 
Der kan tilknyttes noter til den enkelte 
celle, og det er muligt, at skjule søjler og 
rækker. Foruden det valgfrie gitter, er 
det muligt at indramme enkelte celler 
eller blokke. Der er simple database¬ 
funktioner , en alsidig makromulighed 
og understøttelse af AREXX. Der kan 
vælges mellem 14 forskellige typer gra¬ 
fer. De 8 farver giver ved hjælp af for¬ 


skellige kombinationer og mønstre i alt 
36 valgmuligheder. Grafer kan gemmes i 
IFF-format, Aegis Draw CAD-format 
eller Gold Disks eget ProDraw-format 
(clips). 

Graferne kan printes ud med samme op¬ 
løsning som på skærmen eller i forbedret 
kvalitet, der udnytter printerens egen op¬ 
løsning. Det virker godt på såvel matrix- 
og inkjet- som laserprintere, der alle gi¬ 
ver et meget flot resultat. 

Endelig skal det nævnes, at postscript¬ 
formatet også understøttes. 



I Worksheé^ 


S3eee 


Pwi>BCtTgir Foma> Optfcint Cnn^rtfids Outllncs Data Macros 


Coi*v 


Professional 
Calc giver dig 
mulighed for 
at eksportere 
dine grafer (og 
tal) til andre 
programmer, 
bla. PPage og 
PDraw. 


Konklusion. 

Et lækkert og gennemført program, som varmt 
kan anbefales. - Testvinder- 


Brugervenlighed: 
Regnearksfaciliteter; 
Graf faciliteter: 
Overall: 



eventuelt forsyne den med et pass¬ 
word. Interspread giver mulighed for 
at søge på celleindholdet og for at sor¬ 
tere i henholdsvis stigende eller fal¬ 
dende orden. Der er et stort antal funk¬ 
tioner, som kan indsættes, og dele af 
arket kan defineres som en blok og re¬ 
fereres til, med et valgfrit navn. 
Interspread kan tegne 8 forskellige 
typer grafer, og lave i alt 9 tilknyttede 


grafskærme fra hver enkelt 
ark. Graferne kan laves i 4 
eller 8 farver og gemmes i 
IFF-format. Der er mange 
muligheder for at redigere i 
akseinddeling, graftitler osv. 



I Interspread har du kun 
mulighed for 4 farver 
til dine grafer. 


Konklusion 

Et godt dansk alternativ, med mange mulig¬ 
heder set i forhold til prisen. De danske pro¬ 
gramtekster virker desværre næsten forvir¬ 
rende, når man er vant til Amiga-engelsk, men 
for førstegangsbrugeren gør de sikkert tilgan¬ 
gen lettere. 


Brugervenlighed: 
Regnearksfaciliteter; 
Graf faciliteter: 


Overall; 
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Amiga på arbejdspladsen ———-— 

Arkitektens trøst 





Felding Kommunikation tager sig nydeligt ud på facaden. Man føler sig 
ligefrem fristet til at skønne: Her bor en arkitekt. 


Navnet Felding Kommu¬ 
nikation dækker over en 
enmands- design- og 
reklamevirksomhed 
beiiggende i Roskilde’s 
udkant, nærmere betegnet 
på adressen Tranevej 16. 
Virksomheden er indrettet i 
underetagen af indehav¬ 
erens beboeise - et 
spændende indrettet 
træhus på mange hundrede 
kvadratmeter. Set fra husets 
indkørsel, som befinder sig 
helt nede i bunden af vejen, 
domineres synsfeltet af et 
højt tårnende drivhus - 
flankeret af en dobbelt¬ 
garage til venstre og en 
have til højre- kort sagt 
ligner det ikke det det er, 
nemiig en tegnestue. 

Niels Felding er som sagt arkitekt af 
uddannelse, ser ud til at være først i 
halvtredserne - kort sagt er han så langt 
fra en spillegal, coca cola drikkende og 
chip’s spisende Amiga freak som man 
overhovedet kan komme. 

Startskuddet 

Niels Felding gik i sin tid direkte fra 
arkiteksuddannelsen til et job som 
byplanlægger, og herfra kom han til 
Flovedstadsrådet som visualiserings spe¬ 
cialist. Da Niels efter nogle år fornem¬ 
mede at hovedstrådets dage var talte, 
valgte han at opsige sin stilling og starte 
for sig selv, det var i december 1988. og 
det første han anskaffede sig var (selv¬ 
følgelig) en Amiga. 

Årsagen til at valget faldt på netop dette 
mærke var, at han anså det visuelle for 
uhyre vigtigt. Niels spurgte sig for hvor 
han kom frem, om hvilket system der 
kunne imødekomme dette krav bedst, og 


hans bror’s nabo, der var indblandet i 
Planstyrelsen's bredbåndsforsøg, svare¬ 
de prompte; "han ska' ha’ en Amiga med 
indbygget PC'er!". 

Begrundelsen for dette råd var, at 
Amiga’en håndterede det grafiske helt 
perfekt efter datidens standard, og med 
et PC-kort kunne han få adgang til en 
billig harddisk og samtidig få glæde af 
PC-verdenens gode tekstbehandlingspro¬ 
grammer. Det skal lige bemærkes, at den 
dengang gængse harddisklype hverken 
var AT/IDE eller .SCSI, men derimod de 
"gode gamle" RLL/1V1FM/ST5()6 stan¬ 
darder. SCSI diske var komplet ube¬ 
talelige! 

Niels kontaktede JM-Data i Klippinge 
på Stevns, hvor han fik opridset hvilket 
isenkram og hvilke programmer, der var 
til rådighed. Han konstaterede hurtigt at 
Amiga'ens priser var langt mere 
overkommelige end tilsvarende PC- 
løsninger - og han afgav bestilling. 
Desværre var der problemer med bund¬ 


printet det første halve år, således at han 
kun kunne komme ind i PC-delen. men 
det var dengang også det vigtigste. Niels 
mindes leende harddisken’s "gigantiske" 
20Mb der var opdelt i lOMb til hver 
side. 


Da han straks fik sin første opgave mens 
han stadig var lidt usikker på teknikken. 



Arkitekt Niels Felding arbejder b/a. 
for Skov & Naturstyrelsen. 
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Åmiga på arbejdspladsen 



Arbejdsbor¬ 
det formeligt 
bugner af 
EDB udstyr 


løste han den første opgave i hånden. 
Den dag idag bruger han stadig 
håndkraft - ikke fordi han ikke mestrer 
isenkrammet, men simpelthen fordi der 
stadig er områder, hvor det er hurtigere 
med hånd, blyant og viskelæder. 

Nye opgaver - 
nyt udstyr 

Nu er der så gået nogle år og et par 
bundprint, og firmaet’s arbejdsopgaver 
er blevet stadigt mere krævende. Derfor 
har Niels ombygget og indrettet 
kælderkontoret således, at det idag er 
domineres af en kæmpemæssig bord¬ 
plade, der løber langs tre af rummets 
sider. Over og under denne bordplade 
samt på den frie væg opbevares bøger og 
manualer side om side med virksomhe¬ 
dens samlede produktion. 

Diagonalt på den langsgående bordplade 
er en anden monteret, og det er herpå og 
nedenunder denne at maskinparken 
befinder sig. Det er sandelig ikke den 
samme standard Amiga der holder til 
her, og PC-kortet er erstattet af en 
selvstændig PC. Der er nu tale om en 

Vdkommfflitll ' 

SVANNINGE BAKKER 

||ii» hvor du st^! 






lllKl 


-E?®— ■ 



Commodore PC’er af 286 typen med 
tilhørende farveskærm samt en ganske 
heftig Amiga konstellation. 

Årsagen til denne løsningmodel er, at 
Commodore’s Bridgeboard PC-emulator 
ikke fungerer hvis maskinen er udstyret 
med mere end 4Mb fastRAM (med 


GVP/HC8 kort dog 6Mb FastRAM, 
red.). Det skyldes det faktum, at Bridge- 
boardet behøver et område på 512Kb 
indenfor Amigaen’s autokonfigurerende 
RAMområde- og da de fleste RAMkort 
kun kan håndtere enten 2- 4 eller 8Mb 
RAM opsætninger, må der stoppes ved 
de 4Mb. 4Mb RAM var IKKE nok til 
Niels arbejdsopgaver! Niels valgte der¬ 
for en PC/Amiga kombination. 

Amiga’en skulle arbejde med 
meget store datamængder og 
blev derfor udstyret med et 
GVP3001 acceleratorkort fra 
dengang disse endnu var ud¬ 
styret med en AT-controller. 
Dette kort startede ude med en 
50Mb harddisk, men den blev 
hurtigt for lille, så nu er der in¬ 
stalleret en harddisk på lidt 
over 30()Mb- en harddisk som 
alligevel ofte er fyldt til bris¬ 
tepunktet! Niels Felding er 
nemlig af den type, der belært 
af hyppige systemstyrt, gem¬ 
mer det fremskridende arbejde 
i trin, hvilket er en yderst for¬ 
nuftig disposition, når der er 
tale om Professional Draw teg¬ 
ninger på 1,5Mb stykket. 

Niels Felding har endvidere anskaffet sig 
en 2Mb ChipRAM udvidelse for at få 
grafikRAM nok. Løsningen har derfor 
10Mb RAM ialt, nemlig de 2Mb Chip 
samt 8Mb fastRAM. Udover det allerede 
nævnte isenkram ejer firmaet kun en 
Videon digitizer samt en Star 24 nåls 
matrixprinter samt en Fujitsu DLllOO 


A3 (højformat) farve matrixprinter. Sidst 
men ikke mindst, skal det nævnes at 
skærmen er Commodores fætter til 
1081 ’eren, blot er den udstyret med lang 
efterglød, således at PDraws flimren 
elimineres (det virker perfekt red.). 

Systemerne 
bindes sammen 

Da PC og Amiga skulle bringes til at 
snakke sammen, kontaktede han firmaet 
ComPeMo i Haslev. ComPeMo produc¬ 
erede de nødvendige kabler og skrev en 
stribe ARexx programmer (Rexx på 
PC’en) til håndtering af filoverførsler. 
Ved hjælp af disse - kombineret med 
Lha komprimerings programmet (findes 
til begge computersystemer), lykkedes 
det at få en fornuftig arbejdshastighed. 

Udstyret med denne løsning kunne, der 
frit arbejdes på Amiga’en - resultatet 
kunne nemt overføres til PC’en via 
kablet, og den færdige PostScriptfil 
kunne slutteligt blive udlæst til det nød¬ 
vendige antal disketter som en almin¬ 
delig harddisk BACKUP. 

Efter en demonstration fornylig, plan¬ 
lægger Niels Felding dog at udskifte 
kabler og ARexx med CrossDOS kom¬ 
bineret med CrossPC. På denne måde er 
det dog endnu ikke muligt at lave 
BACKUP på mere end 720Kb disketter - 
men det er en nemmere løsning, (det 
skulle dog være muligt at benytte 1.44 
Mb disketter med et Flopticall74 drev, 
men det vender vi snarest tilbage til. 
red.) 



MtUirOllM'iUOU I . L-. ! . :l..-0 - - 


En af Felding’s kreationer til Skov & Natur¬ 
styrelsen. Vi taler her om 1,5MB-PDraw-Clips. 
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Åmiga på arbejdspladsen 



Med høj 
cigarføring og 
PDraw i Amigaen, 
opnåes perfekte 
resuitater. 


Professional Draw er rygraden i det hele 
Felding Kommunikation har igennem de 
seneste tre år bl.a. arbejdet for Plansty¬ 
relsen med fremtilling af atlas over be¬ 
varingsværdige områder. Kortene laves 
på Amiga’en ved hjælp af opmålinger 
fra før århundredeskiftet - kombineret 
med opmålinger fra 1978. 

Niels starter med at få indscannet et kort 
i høj opløsning via sit satsbureau- idet en 
almindelig scanner ikke kan levere den 
kvalitet der er nødvendig. Da scanningen 
sker på PC udstyr, konverterer han først 
filen med Art-Department for derefter at 
importerer bitmappen i PDraw. Herefter 
tegner han simpelthen ovenpå, retter til 
og påfører farver. 

Det lyder umiddelbart som noget meget 
ligefremt, men der fordres en enorm 
erfaring i kortkundskab samt masser af 
tålmodighed. For at illustrere hvor om¬ 
fattende et enkelt af kortene er, kan del 
nævnes, at Niels’es 28Mhz 68030 mask¬ 
ine er 2,5 time om at sortere de enkelte 
farvelag! 

Stryhn, Skrald 
og Skovstyrelse 

Niels Felding har for nyligt afsluttet et 
par større opgaver. Dels var det et 
"puslespil" for den nye affaldsordninger, 
dels et jubilæiimsblad for fødevare¬ 
firmaet Stryhn, og netop nu afrundes før¬ 
ste fase af et samarbejde med Skov & 
Naturstyrelsen. Her har Niels felding ud¬ 
viklet et fikst og "næsten" færdigt skilte¬ 
system i samarbejde med en kendt indu¬ 
striel designer (Jens Møller-Jensen der 
bl.a. har udviklet DSB’s skiltesystem). 


Netop i disse dage gøres de første skil¬ 
testativ prototyper færdige, og Niels’ 
instruktive kort justeres llittigt for at op¬ 
nå de bedst mulige farvekombinationer. 
Såvel skiltestativ som kort er designet 
næsten 100% i Professional Draw. 

Kortet er iøvrigt tegnet i 8x overstørrelse 
for bedre detaljer. Til det første kort 
brugte Niels hele 124 timer, hvilket 
synes af meget, men til sammenligning 
skal det nævnes, at en anden kortmager 
brugte 126 timer på blot at rette et bestå¬ 
ende kort. Niels Felding regner med at 
kunne bringe tidsforbruget ned på det 


halve i næste kortgeneration. 

Niels Felding betragter idag mest Ami¬ 
ga’en som et avanceret skitse system - 
hvor den godkendte skitse "nemt" kun 
konverteres til færdig rentegning. Niels 
ser den perfekte løsning som en fortsat 
kombination af EDB og praktisk hånd¬ 
arbejde. 

Der er stadig fordomme 

Niels Felding har mødt mange af de 
samme fordomme og problemer som an¬ 
dre Amiga ejere - bl.a. manglende inter¬ 
esse for at kunne læse Amiga’ens disket¬ 
teformat, samt problemer med filkonver¬ 
tering. Det var jo derfor han anskaffede 
sig en PC’er, men alligevel har det 
krævet en del forsøg og eksperimenteren 
før fotosatsens skrifttyper og formater 
stemte overens med hans originalmateri¬ 
ale, men nu spiller det! 

Hvem, hvad, hvor 

Den viste grafik er skitser, der venligst 
er udlånt af Skov & Naturstyrelsen. Kort 
og skilte er udviklet af Arkitekt MAA 
Niels Felding, Felding Kommunikation, 
i tæt samarbejde med industriel designer. 
Arkitekt MAA/IDD Jens Møller-Jensen 
fra Eleven Danes, Kbh. 0. □ 



/ samarbejde med 
Jens Møiier 
Jensen 

(industriDesign) 
har Niels Felding 
udviklet et nyt 
skiltedesign. 


KOM OG BESØG OS TIL "COPENHAGEN KICK OPEN 93" !!! 

Igen i år vil vi være at finde til "Copenhagen Kick Open". Kom og besøg os på vores store stand, og se 
de mange stipcr-gode tilbud vi har sammensat specielt til anledningen. Der vil være hard- og software 
for enhver pengepung, og alt samnient meget billigere end normalt !!! Kom og få en snak med os !!! 


16-17-18 
April '93 






Tlf: 56267638 
Fax:56257658 
BBS:56266882 
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Så sker det igen! Copenhagen Kick Open 
’93 afholdes i dagene 16-18 April. 

Kom og vær med, kom og se på, kom! 


Tilmelding: 

Sidste frist for tilmelding/indbetaling er Fredag d. 2 april 
1993, klokken 15.00. 

Pris; 

Deltagere i Copenhagen Kick Open: 125 Kr., heraf er 50 Kr. 
depositum, som tilbagebetales ved ankomst til turneringen. 
Andre: 25 Kr. som betales ved indgangen. 

Præmier: 

1. Gavekort på 1500,00 Kr. til SuperTrade 

2. Gavekort på 800,00 Kr. til Escape 

3. Gavekort på 350,00 Kr. til Betafon 

4. Gavekort på 350,00 Kr. til Betafon 
5-10 1 stk. årsabonnement på Fokus Data 
Topscorer: 1 stk The Arcade joystick 
Fairplay: 1 stk The Arcade joystick 

Søndag eftermiddag trækkes der lod om 2 spil på biletterne, 
gælder kun tilstedeværende publikum. 

Aktiviteter: 

Det officielle Danmarksmesterskab i Kick Off II for 
individuelle. 

Bolden i hullet, vis dine evner med en rigtig fodbold, og vind 
en harddisk. 

Phazergun skydetelt, med mange forskellige præmier. 
Copenhagen Lotus Tour, vis dine evner som racerkører 


Desuden er følgende repræsenteret: 

Folkene bag Fokus Data, som altid er villige til en snak med 
dig. 

Supertrade, med en masse gode tilbud på både hard- og 
software. 

Midian Danmark, mød folkene bag det udbredte 
diskettemagasin. 

Åbningstider, Copenhagen Kick Open ’93: 

Fredag, den 16. april kl. 15.00 - 20.00 
Lørdag, den 17. april kl. 10.00 - 19.00 
Søndag, den 18. april kl. 10.00 - 17.00 

Adresse: 

Hallen, Ahiefeldtsgade 33, 1359 København K. 

NB: Har du endnu ikke modtaget en folder med konkurrence 
regler samt tilmeldingskupon, ring da straks på et af følgende 
telefonnumre: 31 31 75 23, eller 35 37 02 46, og få tilsendt en 
folder. 

Præmiesponsorer: 

1 .præmie SuperTrade, Kanstanievej 2C, 4600 Køge 

2. præmie Escape, Nørrebrogade 1, 2200 København N 

3. præmie Betafon, Istedgade 79, 1650 København V 

4. Præmie Betafon, Istedgade 79, 1650 København V 
Topscorer Dansk Medie Hus, Vibevej 30, 2., 2400 København NV 
Fairplay Dansk Medie Hus, Vibevej 30, 2., 2400 København NV 




Scenen 



"DEMON DOWNLOAD" 
af SILENTS (Demo) 

"Demon Download" er det seneste 
udspil fra SILENTS i Danmark, eller 
ihvertfald nogen af dem. 

Demoen starter faktisk med et utroligt 
flot logo lavet af den hidtil ret anonym 
grafiker, Devilstar. Derefter vises et 


"skift disk" billede lavet af førnævnte, 
også dette er virkeligt genialt tegnet. 
Demoen går i gang og en melodi, lavet 
af The Master, begynder at spille. The 
Master er tydeligvis blevet kraftigt 
inspireret af melodien i "Hardwired" af 
Silents/Crionics, men desværre er melo¬ 


dien 



"Demon Download” ikke af 
samme kvalitet som i "Hard¬ 
wired". 

Antallet af rutiner i "Demon 
Download" er langt fra det 
største set til dato. Jeg havde 
faktisk forventet en HEL del 
flere rutiner fra en 2-disks 
trackmo. Meget af demoen 
består af billeder, som ikke er 
af samme kvalitet som de 2 i 
starten. Den stopper faktisk 

Grafikeren Devilstar’s 
grafik er af høj kvalitet. 
Hvis bare man kunne 
sige det samme om 
resten af demoen... 


Af: William Olesen 


overraskende tidligt og da jeg så den for 
første gang troede jeg, at det var en 
spøg, men nej. Det er egentligt synd. 
Demoen starter meget lovende med de 
meget imponerende billeder og et par 
enkelte rutiner, der ser okay ud. Men 
derefter er det som om, at demoen mister 
"pusten" og trækker sig selv ned under 
gennemsnittet. 

Alt i alt kan det kun siges, at Silents godt 
kunne have gjort MEGET mere ud af 
denne demo. Den virker ligesom ufærdig 
(som en slags "Hardwired 0.5"). Too 
bad! □ 


Kode: 

45% 

Grafik: 

65% 

Musik: 

40% 

Design: 

50% 

Overall: 

50% 


"MUSICLAND" 
fra BRAINSTORM 

Efter omkring et halvt års forsinkelse, er 
"Musiciand" fra Brainstorm udkommet. 
Musikken er lavet af Axel, som man før 
har hørt meget godt fra og, han skuffer 
absolut ikke! De 5 melodier, der ligger 
på disken er varierede og af god 
kvalitet. 

Designet i "Musiciand" er ikke helt 
dumt. Selve menusystemet er godt 
fundet på, og ret effektivt. Desvær¬ 
re er menugrafikken ikke specialt 
gennemarbejdet og er ret kedeligt. 

Designeti "Musiciand" 
er godt gennemtænkt. 
Desværre er selve gra¬ 
fikken ikke så god. 


Fonten, der bruges til teksten er heller 
ikke sæ'rligt ophidsende (en I-farves 
font, som er taget fra Dpaint...). Hver 
melodi har et specielt billed, som man 
kan se ved at vælge info. Disse billeder 
er ganske udem;crket tegnet og passer 
godt til de melodier, som de hører til. 


Med hensyn til koden er der ikke rigtigt 
noget at nævne. En lækker ting er dog, at 
alle moduler bliver lagt op i hukom¬ 
melsen (hvis man har mere end en 
megabyte). 

Jeg må indrømme, at "Musicland" er en 
ganske udmærket musikdisk. Jeg havde 
dog gerne set, at der havde være gjort 
mere ud af menugrafikken, som er RET 
kedelig at se på. Lidt mere flid på det 
punkt havde uden tvivl gavnet karak¬ 
teren... IJ 


Kode: 

50% 

Grafik: 

60% 

Musik: 

80% 

Design: 

85% 

Overall: 

79% 
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Scenen 


CEMETERYNEWS#!" 

fraBRONX 

"Cemetery News" gør sig speeielt 
bemærket, da det kommer fra Tyrkiet. 
Koden i "Cemetery News" er den 
samme, som er brugt i et andet tyrkisk 
diskmag (navnligt "Eternal" fra Rebels). 
Dog er der lavet en hel del forbedringer i 
"Cemetery News". Grafikken er ret pæn, 
menupanelet er i en slags maskinstil og 
er godt tegnet. Diverse billeder rundt 
omkring i magget er heller ikke dårlige. 
Når det kommer til layout i artiklerne er 
der heller ikke noget specialt at klage 
over. Der er en pæn variation af både 
store og små fonte, og ovenikøbet også 
nogle små animerede tegn. Den eneste 
ting, man kunne ønske sig forbedret var 
nogle bedre valgte farver, hvilket dog 
kun er en mindre detalje. 

Indholdet, som jo underligt nok er det 


vigtigste i et diskmagasin, lever ikke helt 
op til resten af maggets standard. Det er 
den første udgave, og tager man det i 
betragtning, er det faktisk ikke helt 
dårligt med artiklerne. Men antallet af 
egentlige artikler er ikke specialt stort 
hvis man lige ser efter en ekstra gang. 
Meget af indholdet er hitlister og bille- 



Den tyrkiske grafiker Turbo er ikke 
iigefrem taientiøs. Det ses tydeiigt 
af grafikken i "Cemetry News". 


der af gruppen selv, men som sagt: Det 
ER en første udgave og den næste er nok 
bedre, håber jeg. 

Musikken er okay, ikke det store Mozart, 
men alligevel god at læse til. 

Alt i alt er "Cemetery News" ikke et 
dårligt mag, og der er da ingen tvivl om, 
at det vil kunne markere sig ganske 
glimrende, hvis folkene bag det tager sig 
lidt sammen. □ 


Kode: 

76% 

Grafik: 

85% 

Musik: 

75% 

Overall: 

80% 


HOBBITS & SPACESHIPS 

Fokus Data er godt nok ikke et musik¬ 
blad, men CD’en "Hobbits & Space- 
ships" har alligevel så meget med Amiga 
at gøre til, at vi vil tage et grundigt kik 
på den. 

De 2 personer bag "Hobbits & Space- 
ships" er Bjørn A. Lynne og Seppo 
Hurme. Måske bedre kendt som Dr. 
Awesome (ex-Crusaders) og Fleshbrain 
(Crusaders). Dr. Awesome har blandt 
andet lavet musik til "Project-X" og 
dette burde jo få de fleste op på dup¬ 
perne. 


Disse 2 personer har nu valgt at gå ind i 
branchen professionelt, hvilket man 
roligt kan være glad for! 

CD’en indeholder i alt 12 numre med en 
samlet spilletid på 72 minutter. Alle 
numre er lavet ved hjælp af Amiga og 
mange af dem er kraftigt forbedrede ver¬ 
sioner af Amiganumre (heriblandt 
"Space Deliria" fra "Project-X"). 

Selvom man ikke er kendt med comput¬ 
ere, men måske godt kan lide Jean 
Michel Jarre, er "Hobbits & Spaceships" 
virkelig en guldgruppe. Faktisk må det 
siges, at CD’en ligger på højde med Jean 
Michels Jarre’s geniale numre. Derfor 
bør enhver musikinter¬ 
esseret have "Hobbits & 
Spaceships". 

Musikstilen er meget vari¬ 
erende lige fra intense 
"actionnumre" til meget 
atmosfæriske "sjælere". 
Også numrene i sig selv er 
meget varierende. Titlen på 
CD’en er faktisk meget 
toneangivende, da numrene 
leder tankerne hen på både 
HOBBITS og rumskibe. 
Alle numrene, bortset fra et 

Coveret på CD-en er 
en mærkeiig bianding 
af biå-vioiette toninger 
og sort/hvide streg¬ 
tegninger 


enkelt, er instrumentale. Det er Bjørn A. 
Lynne, der selv har sunget, men selve 
teksten er af J.R.R. Tolkien. 

"Hobbits & Spaceships" kan kun købes 
igennem Bjørn A. Lynne selv, men 
havde den været til at købe i butikkerne, 
havde den uden tvivl fået succes. Den 
havde nok også kostet noget mere... 

Det eneste jeg kan sige nu er, at man 
simpelhen bare MA have fingrene i 
"Hobbits & Spaceships". Den er sim¬ 
pelthen et MUST for enhver computerf¬ 
reak, så.... GO GET IT NOW!!!! □ 


FACTS: 

Lyd: 

95% 

Pris/Kvalitet: 

95% 

Udgiver: 

DENS Design 

Kræver: 

Alm. CD af 

Bemærkninger: 

spiller 

Fås kun på 

Pris: 

CD igennem 
DENS Design. 

13 GBP 

(+1GBP i 
porto) 

For mere information, kontakt: 

Bjørn A. Lynne 

Schleppegrelisgt. 10 

0556 Oslo 

i . 

Norge 
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Siden animationens 
renæssance i Disney’s 
gyldne 30’ere, har anima¬ 
tionsmediet udviklet sig til et 
kraftfuldt nutidigt redskab, 
der anvendes flittigt i den 
kommercielle industri. 

Af Kristjan V. Olesen (SunRex) & 
Christian G. Larsen 

Som det er de fleste bekendt, har 
nutidens medier stor indflydelse på det 
moderne menneskes hverdag. Vi bom¬ 
barderes dagligt med informationer og 
underholdning fra bl.a. fjernsynet, og her 
spiller computeren en stadig større rolle 
når det gælder om at imponere og fasci¬ 
nere beskueren. 

Computere bliver billigere, hurtigere og 
større, og det er klart, at der i takt her¬ 
med, skabes mere plads til computeren i 
den kommercielle industri. De mange 
grafiske fordele taler for sig selv, og 
computeren kan blive en billig genvej til 
succes. 

Specielt indenfor animationsmediet vin¬ 
der computere hastigt frem. Det er et 
faktum i dag, at størstedelen af alle 
tegnefilmsproduktioner, på et eller andet 
tidspunkt i udarbejdelsen, har været i 
kontakt med computermediet. 

1 denne artikelserie ønsker vi derfor at 
sætte fokus på animation med compute¬ 
ren som redskab, da det synes at være et 
ret forbigået emne i dansk computer¬ 


presse. Før vi bevæger os dybere ind i 
emnet, føler vi det belejligt med en præ¬ 
sentation af forfatterne. 

Hvem, Hvad og Hvorfor? 

Som den opmærksomme læser har ob¬ 
serveret, er vi to om at skrive denne 
artikelserie. 

Vi har tidligere lavet produktioner sam¬ 
men med succes, og har begge tilhørs¬ 
forhold i en dansk demogruppe. 

Når folk spørger, hvorfra interessen for 
animation stammer, kan vi have svært 
ved at komme på et passende svar. Med 
os er det sådan, at vi altid har ladet os 
barnligt fascinere af tegnefilm (og sådan 
er det vel med de fleste). Så man skulle 
måske i virkeligheden spørge sig selv 
om, hvorfor vi ikke alle er animatorer? 

Spørgsmålet får specielt sin berettigelse 
for de af os, som ejer en amiga. 

Det viser sig jo, at man med en god por¬ 
tion kreavitét og idéer kan komme langt 
med maskinen. Teknisk set ligger der 
ingen begrænsninger i vejen for os, og 
med stadig bedre software bliver mulig¬ 
hederne nærmest ubegrænsede. 

SunRex har i gennem længere tid produ¬ 


ceret animationer og stillbilleder til 
demobrug, og CGL har anvendt Dpaint 
til fremstilling af videoer til offentlig 
fremvisning. Sammen mener vi, at kun¬ 
ne give dig en spændende guidet tur 
rundt i et omfattende emne. Er du derfor 
i besiddelse af en god portion kreativitét 
og tålmodighed, kan du roligt læne dig 
tilbage, drikke en god kop kaffe og 
iøvrigt glæde dig til at læse videre. 

Fra Disney til 
Industrial Light & Magic 

Set med vore øjne er animation magi. Vi 
bør dog ikke lade os dupere mere end, at 
det er en magi vi selv kan tilvejebringe. 
Uanset om du ser en gammel Disney- 
klassiker, eller computerrealisme som 
"Terminator 2", fascinerer animationen 
mere end noget andet medium. En del af 
os får endda selv lyst til at rode med det, 
naturligvis på et lidt mere afdæmpet 
amatørplan. 

For Walt Disney blev animation hurtigt 
en levevej. 

Gennem opvæksten på forældrenes farm 
i Chicago, blev det hurtigt en realitét, at 
Walt havde et medfødt talent for at 



Et BRØL af en artikels 
Vi kommer ind på vidt 

erie! 

iodigitalisering i artike 
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tegne. I en alder af 17-18 år, havde han 
med simple midler fået sit eget lille ani¬ 
mationsfirma op at stå. Dengang var de 
tekniske muligheder naturligvis begræn¬ 
sede. Han fremstillede animationerne 
vha. et ganske almindeligt kamera. Med 
dette kunne han optage en enkelt scene, 
ændre lidt på den, optage den næste - og 
så fremdeles. En lang og besværlig pro¬ 
ces, men ikke desto mindre er det i dag 
de samme grundlæggende teknikker der 
anvendes. 

Næste proces var så at optage enkelt¬ 
billederne på film (disse kørte, nøjagtig 
som i dag, med 24 billeder/frames pr. 
sek). 

Lydsynkroniseringen var på det tids¬ 
punkt problematisk og man måtte på 
simpel vis klare timingen med en metro¬ 
nom, og så fylde lydeffekter eller tale 
ind på hvert 8., 12. eller 16. frame. 

Senere (i begyndelsen af 30’eme), spillede 
symfoniorkestrene en stor rolle i forbin¬ 
delse med tegnefilm. Der måtte være et 
totalt samarbejde mellem dirigenten og 
Disney - og vice versa. 

Op gennem 30’erne blev alle de anima¬ 
tionsskatte som vi nyder godt af i dag, 
fremstillet. Karakterer som Mickey 
Mouse, Anders And og Fedtmule stam¬ 
mer alle fra denne gyldne periode. De 
har naturligvis skiftet udseende op gen¬ 
nem tiden, men basalt set er det stadig 
de samme luner og vaner, der karak¬ 
teriserer dem. 

Slavecomputere 

For 10-15 år siden begyndte man at 
overveje mulighederne i at lade compu¬ 
tere overtage en del af det hårde anima¬ 
tionsarbejde. Tænk dig f.eks. en tegne¬ 
film på 15 min., og regn lidt på hvor 
mange frames den indeholder. 

15 min. = 15x60 sek = 900x24 billeder = 
21.600 billeder! 

Forestil dig så at skulle håndtegne alle 
disse frames. I sandhed et stort arbejde! 
Hvorfor ikke prøve at lade computere 
aflaste produktionen? 

Problemet med computere for 10 år 
siden var, at de simpelthen ikke kunne 
tilbyde den nødvendige opløsning og 
hastighed. Det man i første omgang 
kunne bruge dem til, var i de indledende 
layout af storyboards. Streggrafik, der 
hurtigt kunne ændres og genbruges, for 
senere at blive rentegnet og farvelagt i 
hånden. 


I dag ser tingene naturligvis lidt ander¬ 
ledes ud. Computerne tilbyder stadig 
større hastigheder, opløsninger og flere 
farver. Dette har givet en sand eksplo¬ 
sion af software til bl.a. animationsfor¬ 
mål. På de store kraftfulde Workstations 
har man muligheder, der giver fotorea¬ 
listiske billeder. Så det går mere og mere 
i retning af at simulere virkeligheden i 
100% Broadcast-kvalitét. Se bare en 
film som T2, der skønnet indeholder op 
mod 10% computergenereret film. T2 
animationerne blev fremstillet på store 
Workstations (Silicon Graphics, Sun 
Spare m.fl.), af bl.a. Denis Muren som er 
lidt af en veteran og pioneer inden for 
området. På trods af de store maskiners 
hestekræfter, kunne det tage flere dage at 
beregne blot få sekunder af filmen. Så 
man er altså endnu ikke nået så langt, at 
beregningstiden ikke bliver den fordy¬ 
rende faktor. 


pakken af Dpaint. 

Det er klart, at der findes andre mulig¬ 
heder end at bruge Dpaint. Et af de bed¬ 
ste alternativer er The Disney Animation 
Studio, som selvsagt er et rent anima¬ 
tionsprogram. Fordelen med dette pro¬ 
gram er kort sagt, at du på ethvert tids¬ 
punkt i din animation, kan vælge at se en 
"tilfældig" keyframe (herom senere) el¬ 
ler de foregående tre frames i mørkere 
farver bag den aktuelle frame. Dette kan 
medvirke til, at det samlede animations¬ 
forløb bliver mere sammenhængende. 
Ideen minder meget om Dpaints "Light- 
table" funktion, men denne begrænser 
sig til kun at vise det foregående billede 
nedblændet. Det optimale må derfor 
være et samarbejde mellem de to pro¬ 
grammer, hvor man fx. først tegner det 
rå animationsforløb i 2 farver i Dpaint, 
for der-efter at loade billederne i Disney 
Studio til finpudsning. Derefter kan man 



Hundekunster er med til at skabe liv i animationer! 

Her vises to eksempler på Motion Biur, som vi behandler i artiklel 3. 


C0MPæiTEBLUR-Frame3-J 


■ SMEAR BLUR ■ Frame 3* 


Fortvivl ikke... 

Hvor efterlader al denne snak os almin¬ 
delige mennesker? 

Selvom vore midler synes begrænsede, 
giver amiga’en faktisk store mulig¬ 
heder. Med fremkomsten af de nye Low- 
end A1200 og A4000, åbnes der pludse¬ 
lig op for døre, som ellers kun blev åb¬ 
net, hvis man var den heldige indehaver 
af maskiner i 100.000 kroners klassen. 
Men lad os i første omgang starte, hvor 
vi alle kan følge med, nemlig hos den 
almindelige Amigaejer med en smule 
ekstra RAM og tegneprogrammet De- 
luxe Paint 3 eller 4. 

Artikelserien du lige har taget hul på, 
løber over 4 numre af Fokus Data. Som 
du har opdaget er denne første artikel 
den indledende del. Her kommer vi ind 
på basale animationsbegreber og gen¬ 
nemgår kort mulighederne i animations¬ 


så lave farvelægning og endelig bear¬ 
bejdning i Dpaint. 

Før vi går over til en egentlig beskri¬ 
velse af Dpaint animationsdelen, er det 
nok mest hensigtsmæssigt at fortælle lidt 
om, hvad du kan glæde dig til i de kom¬ 
mende artikler. 

Fremtiden 

I næste nummer, får du konkret indblik i, 
hvordan du bruger Dpaint’s Move- og 
Metamorphfunktion optimalt til simpel 
animation. Vi lover dig, at krydre stoffet 
rigeligt med eksempler du selv kan af¬ 
prøve og bruge til noget. 

Hvis du efter 2. artikel stadig hænger på, 
afslører vi de lidt mere komplicerede ani¬ 
mationsregler. Hvordan bevæger fx. en 
arm sig realistisk? 

Vi indvier dig i rotoscoping-teknikken. 
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Animation 



ied henblik 


Savendes flittigt i den moderne 
industri. Med dette følger 
indbliki ttivit’^® videodigitalisering af 
ætninger af bil- 


animationer 
leder (Composit^ 
på Backdrops (baggrilllS^tl 
animationer. Endvidere fofl^fe^e 
hvordan du laver et fyldestgører 
ryboard, der, som du vil opdage, er ri? 
vendig i al struktureret animation. Tek¬ 
nikker som fx. "Biur" og "Smear" an¬ 
vendt på overgangsbilleder med 
acceleration i. illustreres ligeledes. 
Derudover får du tjek på betydningen af 
Keyframes. 

I 4. og sidste artikel kommer det 
allervæsentligste, som du roligt kan 
glæde dig til: Praktisk anvendelse af 
dine animationer! 

Vi viser dig animationsklip fra vor egen 
nye demoproduktion, og forklarer alt om 
teknikken bag de sjove animationer. 
Artiklen kommer i høj grad også til at 
omhandle video. Du vil se et eksempel 
på en produktion overført til video med 
henblik på offentlig fremvisning. Du får 
alt at vide om både billige og dyre løs¬ 
ninger til videooverførsel. Time Base 
Correctors (TBC), Single Frame Control¬ 
lers (SFC) og Genlock, korrekt farvevalg 
m.v.. 

Dette var naturligvis kun en overfladisk 
gennemgang af emnerne, men selvom vi 
går hele vejen rundt om animationsskat¬ 
ten, bliver alt grundigt forklaret, så alle 
har en chance for at følge med. Hvis du 
er blevet grebet af feberen, kan du roligt 
læse videre, for nu gennemgår vi ganske 
kort animationspakken i Dpaint. 


Med tiden får du tjek 
på MOVE-funktionen. 
Vi sætter bevægelse i 
visere i artikel 2. 


ANIM Funktion^ _ 

Enhver amigaejer der falder oV^Mifét i 
"animation”, kommer uværgerligt ti| 
tænke på Deluxe Paint. 

Dpaint har en stribe tegneredskaber til 
rådighed. Del drejer sig om alle kend- 
ningene: Tegne streg, cirkel, firkant 
Herudover har Dpaint en anima- 
ti^ss^ktion. Figur 1 viser den simple 
hcVve^a^^l^ionsmenu. Det er ud fra 
denne vf akfjjsrlRivægelse i vor compu¬ 
terverden. 


Fig 1 : ANIM-menuen i dpaint 


DPaInt ANIM A-Z 

»•ANIMBRUSH 

En animbrush giver mulighed for enten 
at lægge en bid grafik til. eller trække en 
bid grafik fra den eksisterende anima¬ 
tion. Et eksempel: 

En animation omhandler fire mennesker, 
der venter på en bus ved et stoppested. 

Vi finder ud af, at det er mere hensigts¬ 
mæssigt kun at lade tre mennesker 


^LOAD/SAVE 

Disse menupunkter giver næsten sig 
selv, og dog. Folk der ikke ejer en hard¬ 
disk, har behov for at kende disse funk¬ 
tioner til bunds. På en alm. diskette er 
der plads til ca. 830 Kb data, hvilket kan 
give problemer, da animationer nemt 
kan optage mange megabytes. 

^For at imødekomme alles behov, giver 
dnt mulighed for at gemme en ani- 
rn^ioay^lere dele. Eksempelvis har vi 
en|m^^i^på 750 frames. Vi gemmer 
på diskv^ifråtttei 1-250 som del I, der¬ 
næst del 2i^^-5fiW) på disk 2 osv.. Når 
vi senere skal hente animationen i fuld 
længde, gøres détte også i 3 trin. Når del 
1 er hentet, g^res der klar til at hente 2. 
og 3. del. DiSse Loades ikke, men hentes 
vha. Appe^-funktionen i Load-menuen. 

viO^E 

denffe funktionsmenu, har vi mulighed 
,dt bevæge en brush (udklippet gra- 
1^). Vi kan bevæge den i X, Y og Z 
ilksens retning, hvor Z angiver den tredie 
dimension (dybden). Endvidere kan vi 
lade vor brush rotere om en eller liere af 
akserne, afhængigt eller uafhæuigigt af 
bevægelsesretningen. 

Eksempel: Vi ønsker at fremstille et ur, 
der bevæger sig hen over skærmen, sam¬ 
tidig med, at tiden går (i ordets bogsta¬ 
veligste forstand). Vi tegner derfor ur¬ 
rammen og lader denne køre hen over 
skærmen i x-aksens retning. Herefter vil 
vi på samme frames, lade en stor viser 
(en gang rundt = 360 grader) og en lille 
viser (360/12 grader = 1 time) bevæge 
sig rundt med urets retning. Dette gøres 
bekvemt med Move-kommandoen. 

^FRAMES 

Dette er essensen i al animation. 

For at der ikke skal herske tvivl: En ani¬ 
mation er ikke identiske enkeltbilleder, 
der vises hurtigt efter hinanden, for 


vente, og klipper da den overskydende 
person væk med en animbrush. Vi har 
dernæst mulighed for at gemme vor 
brush (den 4. mand), for senere at 
genindsætte ham et andet sted, såfremt 
vi ønsker dette. En animbrush fungerer 
derfor (for animationen), i princippet på 
samme måde som en almindelige brush 
fungerer for et enkelt billede. Anim- 
brush’en kommer specielt til sin ret, når 
der skal klippes i fx. 1000 billeder på en 
gang. 
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dermed at skabe bevægelse. 

Antallet af frames sættes altid før der 
startes på andet i en animation. Vi har i 
denne menu også mulighed for at ad¬ 
dere, kopiere og slette eksisterende fra¬ 
mes. Et eksempel på anvendelse er en 
scrolltekst der bevæger sig ind på skær¬ 
men. 

Såfremt bevægelsen er for hurtig er det 
måske ikke muligt at nå at læse teksten. 
Her kan man fx. bruge Add frames til at 
bremse scrollteksten ned i X antal se¬ 
kunder, før man lader den forsvinde eller 
flyde videre. 

^CONTROL 

Når vi har en eksisterende animation, 
har vi i denne menu mulighed for at vise 
og manipulere med billederækken. Vi 
kan sætte frame-raten (hastigheden) fra 
1 til 30 billeder pr. sek., afhængigt af, 
om vi enten ønsker at få en pære til at 
blinke eller at bevæge en mand. 

Vi kan afspille en lille del af den sam¬ 
lede animation, loope sekvensen og me¬ 
get mere. 

^METHOD 

Den sidste menu-option er method, hvor 
vi kan bestemme om animationen skal 
gemmes/bruges som en pakket fil eller 
rå data (RAW). Har du et computersys¬ 
tem med minimum 9 Mb RAM og 
rigelig harddiskplads, kan du roligt væl¬ 
ge EXPANDED mode, for at opnå Full 
frame rate. For ikke-tronarvinge vælg 
for guds skyld COMPRESSED mode 
(default i Dpaint). 

Gennemgangen af animationsfunktio¬ 
nerne vil du sikkert finde rimelig over¬ 
fladisk, men bare rolig! 1 de kommende 
numre vil vi behandle alle muligheder 
grundigt og fyldestgørende. 

Tilbage har vi blot at sige: Brug din 
Amiga flittigt og kreativt til vi ses i 
næste nummer! □ 


*ARS GRATIA ARTIS* 
AXEL&AXEL 


Vi springer dig ikke 
over i artikel 3, hvor vi 
fremstilier reaiistisk 
kropsbevægeise. 



DET FINDER DU I: 

ARTIKEL 1 

^ Animationens historie. 

^ Kort gennemgang af DPaint’s animationsdel 

ARTIKEL 2 

^ Specifikke teknikker for simple animationer 

^ MOVE og METAMORPH behandles 

^ Praktiske eksempler, som du selv kan 
prøve af derhjemme. 

Har du modem kan du downloade 
animationsredskaberne på Fokus Data’s 
Pitstop BBS. 

ARTIKEL 3 

^ Avancerede animationsteknikker 

^ Begreber som, "Light", Keyframe, "Biur", 
Composite Images og Backdrops behandles 

^ Eksempler på realistisk kropsbevægelse 

^ Kig på Fokus Data’s Pitstop BBS. 

ARTIKEL 4 

^ Hvad kan animationer bruges til? 

^ Sjove animationer fra vor egen Demopro¬ 
duktion. 

^ Vi kommer ind på Genlock, Videotekstning, 
Farvevalg, Time Base Correctors m.m. 

‘i*' Eksempel på DPaint-animation brugt som 
materiale til video. 
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- Firmaprofil - 

Fokus Data beøger: 


Vores udsendte medarbej¬ 
der Johnny Petersen 
fortsætter sin rundtur i den 
Københavnske computer¬ 
branche. Denne gang 
besøger han Scandinavien 
Entertainment Softwares 
(SES) butik Escape på 
Nørrebrogade. 

Af Johnny Petersen 

Tæt Atmosfære 

Atmosfæren er tæt, du kender det 
sikkert, denne følelse der ligger i luften. 

Noget specielt man kan mærke i godt 
selskab. Jeg var ikke i tvivl da jeg trådte 
ind i butikken ved starten af Nørrebro¬ 
gade. Escape, hvor spillene SES, kalder 
med rette sig selv for spillenes mekka. 

_ ,, Butiksfacaden på Nørrebrogade i København tager sig nydeligt ud. 

Spil, spil, og atter spil 

Butikken handler kun med spil, spil og 
atter spil, hvilket gør det muligt for per¬ 
sonalet at koncenterer sig om at få de 
sidste nye hjem. Da jeg var på besøg 
sammen med fotografen torsdag efter¬ 
middag, var der fyldt med spillefugle i 




Ja - selv lageret er fyldt med spil. 

alle aldre. Selve butikken ligger i et stort 
kælderlokale, hvilket er delt op i mindre 
sektioner, med henholdsvis PC-spil, 
Amiga-spil, og konsol-spil. Alle spillene 
kan afprøves uden problemer, der står 2 
PC'ere i PC-sektionen, hvor du har 
mulighed for at teste PC-spillene. I 
Amiga-sektionen står der en Amiga 600, 
et styk CDTV og da jeg var der havde 



Escape lige modtaget en Al200, som 
skulle være stillet op og klargjort når du 
læser dette. 1 konsol-området var der et 
SEGA system, til at prøve spillene af på. 
Alle maskinerne var optaget, og der blev 
prøvet lidt af hvert. 

Ordentlig behandling? 

En ting der overraskede 
mig positivt var perso¬ 
nalets indstilling til kun¬ 
derne, og spil i det hele 
taget. Jan Thostrup som 
er manden bag Escape, 
forklarede at han ser spil 
som noget positivt, og 
en seriøs del af under¬ 
holdning. Årsagen til at 
Jan Thostrup startede 
SES, som består af bu¬ 
tikken Escape, og to til¬ 
hørende postordreklub¬ 
ber, var tendensen til at 
behandle spilinteresse¬ 
rede som andensorte¬ 
rings kunder. 


-Alt for ofte har jeg set butiksassisten¬ 
terne behandle kunder, der spurgte efter 
spil, på en sådan måde, at kunderne 
nærmest krøb ned i et musehul. Det 
mente Jeg at der skulle ændres på. 

Jeg må give Jan Thostrup ret!! Der er 
desværre opstået en del snobberi 
omkring dette at spille, mange stikker 
snuden i vejret og udtaler: 


Hos ESCape er der virkeligt orden i tingene. 
Alle spiltitler er kategoriseret og udstillet. 
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Den hyggelige familie: 

Mor ser lykkehjulet, far læser Stephen King, 
sønnen Peter spiller Civilization. 

Mor spørger far, hvornår Peter dog har tænkt 
sig at foretage sig noget fornuftigt?? 

Frit citeret Jan Thostrup 


I butikken er der opstillet spille¬ 
maskiner, så man kan teste 
spillen før man køber dem. 


-Ja, jeg spiller sandelig ikke. Så er det 
da kun skak! 

Jamen skak. eller Lemmingsli, eller 
Spaceinvaders, Pacman osv. osv., det er 
da alt sammen spil og underholdning?! 
Bruger du 2 timer på en god spændings- 
film, eller bruger du to timer på Civiliza¬ 
tion, der er i mine øjne ingen forskel! 

Der er hjælp at hente 

Hos Escape er der intet snobberi om¬ 
kring spillene. Her kan du altid komme 
med alle spørgsmålene, Steen som står i 
butikken til daglig, hjælper dig gerne. 
Har du købt et spil hos Escape, og sidder 
fast på det ene eller andet level, kan du 
altid henvende dig i butikken. Der er 
altid en der har et godt råd. 

-Kommer kunderne herned med et spil 
de sidder fast i, køre vi spillet ind på den 
pågældende maskine, og kigger på pro¬ 
blemet. Der er næsten altid en der er 


fik en masse gode råd med på vejen, 
men personligt er jeg mere til Alien 
Breed eller Pacman, end Super Mario 
eller hvad de nu hedder, men ok hver sin 
lyst. 

Postodreklubberne 

Der er for mig ingen tvivl om at Escape 
er stedet hvor spillene SES. Escape er 
ikke et sted hvor du køber katten i 
sækken, når det drejer sig om spillene. 
Hvilket jeg føler som en behagelig 
forandring i den danske computer¬ 
branche. 

Ud over butikken på Nørrebrogade, har 
SES to postodreklubber; ALT-home for 
PC folket, og KICK-start for Amiga 
folket. Ved medlemskab af en af disse to 
klubber, får du jævnligt tilsendt et 
nyhedsbrev, samt et katalog over diverse 
spiltitler. Det virker alt i alt som om at 
SES vil gøre en hel del ud af spilmar¬ 
kedet, hvilket vi selvfølgelig ser frem til. 

Det var alt for denne gang, næste gang 
er jeg tilbage med et par sider om BMP, 
hvor jeg kigger lidt på deres butikker. Vi 
ses i næste nummer af Fokus Data. □ 


Et læsehjør- 
ne er også 
en ESCape’s 
fascilitet. 


kommet videre som kan hjælpe, udtaler 
Steen. 

Et kig rundt i lokalet bekræftede Steens 
udtalelse, flere steder blev der diskuteret 
livligt om netop det, at komme videre fra 
et bestemt level. 


Det kribler 
og det krabler 

Der var desværre ikke plads ved hverken 
nogen Amiga eller PC’ere, da jeg var i 
butikken, men jeg fik tilsneget mig plads 
ved en af konsollerne og testede mine 
evner på denne. Det var dog ikke et 
resultat der er værd at skrive om her. Jeg 
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FIDO - hvad er det? 

FIDO-nettet er et elektronisk postnet, der bliver kørt på amatørbasis. 
Nettet er verdensomspændende og har i dag over 24.000 systemer 
tilkoblet. Her får du alle informationerne om FiDO helt fra bunden... 


BBS’er er ikke kun til sjov og 
filer. FIDO-nettet er et ver¬ 
densomspændende elek¬ 
tronisk postnet, hvor aiie 
kan være med uanset om 
man har PC, Amiga eiler 
Macintosh. Næsten alle 
BBS’er i Danmark er tilmeldt 
FIDO eller andre lignende 
postnet, og det er frit for alle 
med en computer og et 
modem at benytte nettene! 

Af Karsten Bo Malten 

FIDO-nettet 

Tilbage i 1984 fik en amerikansk SysOp, 
Tom Jennings, en ide: Han syntes, at han 
manglede en bedre kontakt til de men¬ 
nesker, der dagligt loggede på hans Bul¬ 
letin Board System. Derfor satte han sig 
ned og programmerede det første sy¬ 
stem, der kunne håndtere elektronisk 
post mellem to systemer - FIDO. Det 
bedste ved FIDO var, at systemet kunne 
sende og modtage posten fra det andet 
(BBS-)system helt automatisk: Compu- 



7/7 højre er givet nogle 
eksempler på de meget 
anvendte Smileys. 


teren ville pakke brevene om natten, 
ringe et andet BBS op og sende posten. 
Således startede verdens største netværk 
på amatørbasis i verden. 1 dag er der 
over 24.000 systemer forbundet på nettet 
over hele verden, og nye kommer hele 
tiden til. 

Som nettet voksede i størrelse, blev det 
efterhånden nødvendigt at strukturere 
nettet på en fornuftig måde, så det hele 
ikke bukkede under for sin størrelse. 
Derfor er hele nettet blevet delt hierar¬ 
kisk op i et væld af mindre net, fordelt 
på kontinenter og lande og mindre geo¬ 
grafiske områder. I figur 1 vises det 
hvordan nettet er opdelt på verdensbasis, 
med zoner, nets, noder og points, som 
det laveste niveau i strukturen. Et num¬ 
mer i hierarkiet, f.eks 2:230/420.1, kal¬ 
des en 4D (4-dimensionel) FIDO- 
adresse. Hver node eller point har sin 
private adresse, så det er muligt at kon¬ 


takte den pågældende person ved at 
adressere brevet til 4D-adressen. Der 
udgives med jævne mellemrum en total 
liste over alle noder i nettet, der kaldes 
en nodeliste. 

EchoMail og NetMail 

På FIDO-nettet findes der groft sagt to 
måder at sende post på, enten ved direk¬ 
te adressering eller "echoing". Først¬ 
nævnte kaldes almindeligvis for NetMail 
eller matrix, hvilket vil sige, at man sen¬ 
der et brev direkte til en bestemt person. 
EchoMail er derimod en form for brev¬ 
udveksling, der når ud til alle, der er tilk¬ 
nyttet nettet. Når man sender et Echo- 
Mail-brev bliver brevet "echo’et" ud til 
alle, så det for alle er muligt både at læse 
og svare på brevet - dette er den mest 
benyttede form for brevudveksling. 
Forskellen mellem EchoMail og Net¬ 
Mail er dog, rent teknisk, stort set det 


SMILEYS 

Ord alene er ikke altid nok til at 
udtrykke, hvad man mener. 
Derfor er der opstået et begreb, 
der kaldes smileys. Smileys kan 
udtrykke en sindstemning, ironi 
eller sarkasme, at man finder 
noget morsomt o.s.v. For at man 
kan få en mening ud af dem, skal 
man lægge hovedet lidt på skrå 
for at kunne se smiley’ens ansigt 
med øjne, næse og mund. De ori¬ 
ginale klassiske smiley er der 
skal forestille en glad mand og 
modsat :-(, der viser en vred 
mand! Siden da er der opstået et 
væld af varianter, hvor neden¬ 
stående repræsenterer et lille 
udvalg: 


;-r Blahhh! (Rækker tunge) 

; - { Grev Dracula 

= I ; -) =Uncle Sam 
7 ;) Ronald Reagan 

:- = ) Hitler 

@; I Inder-smiley med turban 

Som regel står smiley’erne ikke 
alene, men er en del af en sætn¬ 
ing. F.eks ville en :-)-smiley være 
passende i følgende sætning: 
Fokus Data er et godt blad :-). 
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samme, da man godt kan "echo’e" en 
matrix gennem nettet, selvom det er et 
personligt brev. Derved kan alle noder 
læse brevet. Hvis man ønsker at gardere 
sig imod at andre uvedkommende læser 
et privat brev, er det muligt at kontakte 
den pågældende person direkte - dog vil 
det koste en opringning direkte til mod¬ 
tageren, hvilket hurtigt kan blive en dyr 
fornøjelse hvis det er oversøiske opkald. 

Konferencer 

Nu skulle man umiddelbart tro. at bre¬ 
vudvekslingen udelukkende handlede 
om EDB, men dette er imidlertid slet 
ikke tilfældet. Under hvert net har man 
opdelt EchoMail postgangen i konferen¬ 
cer med hver deres interessegrupper: 
Computerspil, anmeldelser af biograf¬ 
film, spørgsmål, salg og køb, nyheder 
eller almindelig snak o.s.v. Mulighed¬ 
erne er ubegrænsede, og det er antallet af 
konferencer også. Man ser ofte, at to 
eller flere nets går sammen om at danne 
en række internationale konferencer, der 
går på tværs af regionerne, d.v.s. over 
kontinenterne! Desværre navngives kon¬ 
ferencerne ofte ret misvisende, hvorfor 
det nogen gange kan være svært at finde 
ud af, hvilken konference man skal 
skrive et bestemt brev i. Moderatorerne 
(se forklaring sidst i artiklen) for diverse 
konferencer sender jævnligt et regelsæt 
med formålsbeskrivelse ud, så det er 
muligt at holde rede i det. 

Sprogbrug og termer 

Det officielle sprog man taler (skriver) i 
FlDO-regi er engelsk, men det er 
naturligvis lovligt at tale f.eks dansk i 
danske nets og konferencer. Afhængigt 
af den enkelte konference og dennes for¬ 
mål, kan tonen anlægge en mere eller 
mindre seriøs karakter, derfor skal man 
ikke lade sig afskrække af, at nettet 
umiddelbart virker meget professionelt - 
det er ikke en forudsætning at man ved 
alt om EDB. Til gengæld er der altid 
nogen, der kan skrive tilbage til en, hvis 
man har et specifikt problem, hvad enten 
det handler om nettet, software eller 
skak! 

Man har i FlDO-regi adopteret udtrykket 
"flames" fra det engelske sprog, der 
betegner et brev der er skrevet med den 
ene hensigt at svine andre til. Man ople¬ 
ver desværre en gang imellem, at visse 


uønskede personer skriver breve, blot for 
at provokere. 

Når man har tilmeldt sig mange nets og 
konferencer, kan det ofte være svært at 
huske alle de breve man har sendt, selv 
inden for den nærmeste tid. Derfor er det 
god skik og brug at "quote". Quoting er 
igen hentet direkte fra det engelske 
sprog og betyder, at man citerer det brev, 
man svarer på. Nu er det så lidt en vur¬ 
deringssag, hvor meget man skal quote, 
for meget quoting er uhensigtsmæssigt 
og uoverskueligt. For lidt, derimod kan 
gøre det svært for modtageren, at finde 
ud af hvad der egentlig er svaret på. En 


generel regel er, at man blot skal tænke 
på, at det koster noget at sende og mod¬ 
tage post, derfor skal man blot være hen¬ 
synsfuld uden samtidigt at være nærig 
med brevets størrelse. 

FIDO er ikke 
det eneste postnet! 

FIDO er i dag så rent teknisk standardi¬ 
seret, at stort set alle typer computere 
kan være med, men alligevel er det PC- 
ejere, der stort set dominerer nettet i den 
forstand at der er flest af dem. Derfor er 
der opstået en hel stribe af mindre, 
alternative net, der bruger FIDONettets 


i å i & il 
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teknologi, men har andre adresser, 
administration og formål. Et af de mest 
interessante er AmigaNet (også kaldet 
AmyNet), der findes på mange Amiga- 
BBS’er. Som navnet antyder er det forbe¬ 
holdt Amiga-ejere, og det handler da 
også kun om Commodores yndlings 
maskine. 

AmigaNet startede i Italien 2-3 år til¬ 
bage, oprindeligt med det formål at 
understøtte BBS-systemet DLG. Efter 
nettet efterhånden blev internationalt dis¬ 
tribueret som følge af, at DLG blev solgt 
i flere lande verden over, fandt man ud 
af, at det ville være en tiltrængt ide at 


danne et internationalt net med Amiga’en 
i centrum. I dag er AmigaNet et populært 
net blandt Amiga-ejere over hele kloden. 
Ved at følge med i de godt 20 forskellige 
konferencer, kan man være sikker på at 
være med helt i front med, hvad der sker 
i Amiga-verdenen - specielt fordi der er 
en hel række 3-parts udviklere, produ¬ 
center, forhandlere og også en sjælden 
gang Commodore selv, der sender offici¬ 
elle nyheder om nye produkter, software 
såvel som hardware, ud i nettet. 

Et andet populært postnet er det 100% 
danske HoA-Net. HoA-nettet henvender 
sig, ligesom AmigaNet, specielt til 


Amiga-ejere med et modem. Dog er det 
begrænset til udelukkende at blive distri¬ 
bueret blandt BBS’er, der er med i HoA- 
samarbejdet (se HoA-listen andetsteds i 
bladet). Fordi nettet er forholdsvist lille, 
anlægger tonen sig en meget afslappet 
facon og der diskuteres ofte om meget 
andet end lige netop EDB. 

InterNet 

Internettet skiller sig ud fra ovenstående 
nets, idet det primært er baseret på 
UNIX-maskiner og er derved også 
indrettet derefter. Det startede i 60’erne i 
USA, og hed oprindeligt ARPAnet. Siden 
60’erne er nettet blevet udvidet ekstremt, 
og er i dag uden sammenligning det 
absolut største i verden. InterNet er 
100% professionelt, og det er primært 
rettet mod forskningsinstitutioner, udvik¬ 
lere, universiteter og selvsagt også Com¬ 
modore. Normalt kræves det, at man har 
adgang til en UNIX-maskine, der er til¬ 
knyttet InterNet, for at være med i dette 
spændende net, men FIDO-folkene har 
naturligvis lavet en række snedige løs¬ 
ninger til at importere post fra InterNettet 
så man kan læse og skrive i de news- 
groups (konferencer) der tilbydes her. 

InterNet er uendeligt meget andet end 
elektronisk post, og dette vil vi fortælle 
meget mere om næste gang! 

File-echoes 

Teknisk set er det at hente og sende post 
(i fagsproget kaldes dette at "polle") 
fuldstændig det samme som at up- og 
downloade på et BBS. Derfor har man 
naturligvis også fundet metoder til at dis¬ 
tribuere almindelige filer, almindeligvis 
kaldet file-echoes. Det to mest udbredte i 
Danmark på Amiga-området er ADS og 
SAN. Begge file-echoes indeholder for¬ 
skellige konferencer med al den nyeste 
Public Domain software. Sædvanligvis er 
det kun BBS’er, de bliver distribueret 
rundt på, dels fordi der er sat en loft for 
antallet af tilmeldte (noder) og dels fordi 
man som point sjældent har interesse i at 
hente alle filer, der sendes ud på nettet. 

Ideen med file-echoes er, at når filerne 
sendes ud i nettet vedlægges der en fil¬ 
beskrivelse således at når de modtages på 
BBS’erne, kan de helt automatisk lægges 
op de rigtige steder uden, at SysOp skal 
røre en finger! 


Administration i FIDO 

FIDO-Nettes størrelse gør, at det er nødvendigt med en vis (decentraliseret) 
styring. Alle i organisationen er demokratisk valgt og er 100% ulønnede fri¬ 
villige. Nedenunder følger en groft skitseret, hierarkisk oversigt over 
FIDONet administrationen: 

0. Points: Points er almindelige brugere, der ønsker at hente deres post på et 
lokalt BBS ifølge aftale med den pågældende SysOp. SysOppen kan selv 
fremsætte de regler man som point skal overholde, for at kunne hente posten 
hos ham eller hende. Den SysOp, som pointet henter post hos, kaldes ofte for 
en "Boss" i denne sammenhæng. 

1. Noder: Den mindste del af organisationen er de enkelte noder, d.v.s. 
SysOpperne på diverse BBS’er, der er tilknyttet FIDO. SysOpperne vælger 
selv, hvilke konferencer og nets han eller hun ønsker at tilknyttes. 

2. Moderatorer: En moderator "modererer", d.v.s. styrer en enkelt eller flere 
konferencer i et net. Moderatoren fremsætter sit eget regelsæt ud fra den 
officielle "FIDONet Policy". Det er som regel moderatoren man hører fra, 
hvis man har overtrådt reglerne i en konference! 

3. Net-Coordinatorer og HUBS: Net-Coordinatoren (NC) er ansvarlig for 
et enkelt net og alle noder i nettet. Som regel er NC udpeget af den regionale 
koordinator til jobbet. At være NC kan godt være et hårdt slid, derfor har han 
eller hun ret til at udpege en "hjælpe-NC", der kaldes for en HUB. 

4. Regional-Coordinator: Den regionale koordinator (RC) er, for at aflaste 
Zone-Coordinatoren, den der koordinerer postgangen i en række, geografisk 
tæt placerede lande. RC vælges af den pågældende Zone koordinator. 

5. Zone-Coordinator: ZC administrerer et større geografisk område, som 
regel et helt kontinent ad gangen som f.eks Nord-Amerika. 

6. International koordinator: Den internationale koordinator bliver valgt af 
Zone-Coordinatorerne. Det er IC’ens opgave at samle nettet, udfærdige 
totale nodelister m.v. 


Figuren herover beskriver den administrative opbygning af FIDO 
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Tilgængelighed 

Både FIDONet, AmigaNet, HoA-Net og 
de fleste andre lignende net er fuldt til¬ 
gængelige for alle med et modem, det 
gælder blot om at få taget sig sammen til 
at blive point på et BBS. Langt de fleste 
BBS’er er glade for at få points, blot de 
enkelte points opfører sig værdigt og har 
et vist kendskab til, hvad det hele drejer 
sig om. Men enhver start er svær, og alle 
har været det hele igennem, men husk på, 
at der altid er nogen, der er parate til at 
hjælpe dig med alle de spørgsmål du 
måtte have. 


Amiga. 

Hvis man ønsker at opsætte en node på 
sit BBS, er proceduren straks anderledes 
og mere kompleks. For det første skal 
man finde ud af hvem, der er den gæl¬ 
dende NC , for det net man ønsker sig 
tilmeldt og sende en officiel erklæring, 
der forsikrer NC om, at du er bekendt 
med FlDO’s regelsæt, The FIDONet 
Policy. For det andet skal man nødven¬ 
digvis finde et nærliggende BBS, du kan 
hente posten hos. Den fuldstændige pro¬ 
cedure er altid at finde på næsten alle 
BBS’er, og går som regel under navnet 
FIDOPO-LICY eller bare POLICY. 


de folk der holder til på de respektive 
net. I starten er det måske bedst blot at 
læse posten Online på forskellige 
BBS’er, for overhovedet at se om det er 
noget for en. Men husk på, at alle for¬ 
dele egentligt først dukker op, så snart 
man er blevet point! 

Jeg håber denne artikel har inspireret dig 
til at smide en ansøgning om at blive 
point, ind på dit lokale BBS eller blot at 
læse nogle breve næste gang du logger 
på dit favorit-board! □ 


Den normale procedure for at blive 
optaget som point er sædvanligvis, at 
man blot skriver til SysOppen på det 
lokale BBS, at man ønsker at blive 
optaget som point. SysOppen vil hjælpe 
dig med at finde det rigtige software og 
med at sætte softwaren op. Man kan sag¬ 
tens være med på eletronisk post med 
selv den mindste konfiguration på sin 


Hvilket net 
skal jeg vælge? 

De 3 officielle danske FIDO-net ligner 
meget hinanden, da de i dag er centralt 
administreret. Derfor er det en smags- 
og vurderingssag, hvilket net man skal 
tilmelde sig, men det er bedst om man 
kan finde ud af om vil kunne enes med 


Herunder: De mest almindelige 
konferencer på diverse postnet 


Konferencer 

Visse typer konferencer er altid populære på alle postnet. Nedenstående oversigt viser de mest almindelige konfe¬ 
rencer samt deres formål: 

KØB OG SALG: I disse konferencer handles der med alt mellem himmel ogjord. Der udbydes naturligvis en masse 
computer-udstyr, der ofte vil være billigere end annoncerne i Den Blå Avis! 

SMALL-TALK: Small-talk er igen en engelsk begreb, man har taget til sig i FIDO-regi. I disse konferencer er ordet 
frit, og der tales og småskændes om alt muligt. Man kan ofte finde mange "lidelelses-fæller" ved at være en aktiv 
skribent her. 

PROGRAMMERING: Programmering kommer man naturligvis ikke uden om, når man har med elektronisk post at 
gøre. Øvede såvel som begyndere er velkomne, og har man et programmeringsteknisk spørgsmål er man næsten 
altid sikker på et svar. 

SPIL: Her finder du tricks og cheat-koder til alverdens spil. 

PBM: PBM står for Play By Mail. Begrebet er også kendt uden for FIDO-kredse med almindelig post (af FIDO- 
folk normalt betegnet som "snail-mail" p.g.a. den lave hastighed på omdelt post, fremfor elektronisk post!). PBM er 
en række snedige spil, der f.eks kan være skaktræk eller specielle AD&D-spil. 

NYHEDER: Nyheder af enhver art, der er relaterede til EDB, sendes ud her. Normalt henter man mange af 
nyhederne fra Internettet. 


Der findes et væld af andre Interessante konferencer, og man er ikke forpligtiget til at modtage noget bestemt antal 
konferencer, man kan tværtimod vælge netop de konferencer man ønsker at have. 
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så er det 
snart påske! 

Læs her hvordan du får et gratis 








påskeæg, og en fed påskecheck! 


Tegn abonnement på 

350.- kroner stykket. De 

Fokus Data, og vind 350 

to første indbetalere 

kroner. 

modtager et gratis pås- 

Tegner du et årsabon- 

keæg. For at deltage skal 

nement på Fokus Data, 

vi have din indbetaling 

deltager du automatisk i 

senest den. 16 April med 

lodtrækningen om 5 
gavekort til en værdi af 

morgenposten. 



Tag en kopi af kopunen, eller skriv den af, hvis du ikke vil klippe i dit blad 



^Tak! 


Sendes 

ufrankeret 


Modtageren 
betaler portoen 

Jeg vil gerne benytte mig af Fokus 
Data's gode tiibud, og ønsker at 
tegne abonnement på Fokus Data. 


Tilbuddet gælder et årsabonnement på Fokus Dato hvor jeg 
modtager hele 11 numre til den favorable pris af 324 kr. 

□ Beløbet indsat på Giro 3 93 04 08 
LI Cheok vedlagt 

Jeg har følgende computer: 

□ Amiga □ C64/128 □ PC □ Andet_ 

Navn: _ 

Adresse: _ 

Postnr./By: _ 


Fokus Data 


Vibevej 30,2. 

+++ 3093 +++ 

2400 København NV 






Test 


Morph Plus 

Vi tester det kraftige grafikudspil fra ASDG, der giver dig 
biografagtige kvalitets effekter på din Amiga 

Af Thomas Agatz 


Morphing er en proces, der 
forvandler en overflade til en 
anden. Dette kan være et sort 
ansigt til et hvidt ansigt som i 
Michael Jackson’s ’Black or 
White’ video, eller den men¬ 
neskelige dræber maskine 
TI000 i Terminator 2, der 
skifter til og fra sin menne¬ 
skelignende tilstand. Sålænge 
et objekt kan blive importeret 
til en computer (igennem 
scanning, digitalisering fra vi¬ 
deo eller på anden måde) kan 
det blive morphet. 

Er Amiga’en 
"Dead or Alive"? 

Desværre kan vi ligeså godt 
med det samme indse, har 



"Ripple " er bare en af de 
mange effekter, som 
MorphPIus kan byde på. 


Amigaen endnu ikke proces¬ 
sor kraft nok til at kunne 
udføre real-time morphing. 

For at kunne udføre en real¬ 
time morphing skal man op i 
helt andre typer maskiner, så 
som Silicon Graphics, og så 
er prisen også en helt anden. 
Men fordi vi ikke kan udføre 
real-time morphing, er vi be¬ 
stemt ikke så dårligt stillede at 
vi bare skal smide vores ma¬ 
skine over i hjørnet ligeså 
snart snakken falder på 
morphing. Din kære Amiga 
kan helt bestemt stadig være 
med, omend det tager nogen 
tid og kræver noget RAM. 
Seriøs morphing i TV (broad- 
cast) kvalitet, er for dem med 
de kraftigt udvidede maskiner. 
24-bit kvalitet er nødvendigt 
hvis det skal kunne bruges i 
TV produktion, og for at kun¬ 
ne arbejde seriøst med denne 
type kvalitet, kræver det et 
24-bit grafikkort, en hurtig 
processor, samt en pæn slat 
RAM (læs: det sjove begyn¬ 
der på den rigtige side af 
lOmb RAM). Men kan man 
nøjes med en lavere kvalitet, 
til hjemmevideo’en eller lig¬ 
nende så kan de fleste være 
med igen. 

ADPro konceptet 

MorpPlus er det nyeste skud 
på stammen fra ASDG, som 
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Morph Plus kommer i en meget gedigen pakke. 


efterhånden er blevet det 
førende softwarefirma inden 
for mange grafik områder på 
Amigaen. ASDG’s helt store 
triump har til dato været Art 
Department Professional 
(ADPro), og man kan roligt 
sige at MorpPlus er en vide- 
rebyggelse på ADPro koncep¬ 
tet. 

Hvad ligger i pak¬ 
ken? 

MorphPIus pakken består af 
følgende programmer: 

MorphPIus, Morph, FRED, 
samt en masse savers, loaders 
og operators - mere om disse 
senere. Alle disse programmer 


understøtter hinanden, og 
arbejder direkte sammen. 

Selve MorphPIus programmet 
er stort set det samme som 
ADPro, og er selve grund¬ 
stammen for hele systemet. 
Morph er programmet hvorfra 
du laver dine Morphs og 
Warps. Morph bruger direkte 
MorphPIus eller ADPro til at 
loade, save, konvertere og 
bearbejde den grafik du arbej¬ 
der med - Morph kan ganske 
simpelt ikke køre uden 
MorphPIus eller ADPro i bag¬ 
grunden! FRED (FRame EDi- 
tor) er et program til at sam¬ 
mensætte sekvenser du har la¬ 
vet, og er et stærkt værktøj for 
folk som vil lave 24-bit ani- 
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MorphPIus benytter sig af "opera- ^er kan du definere de vektorer, som 

tors" når man skal lave effekter på cf'” forløbe over. Du kan 

sine billeder. vælge at se begge billeder på en gang. 


- Test — 

mationer. Lad os tage et nær¬ 
mere kig på hvordan pro¬ 
grammerne MorphPIus og 
Morph fungerer; 

MorphPIus 

Kort fortalt kan det bruges til, 
via et af loader modulerne, at 
loade et billede ind som 24-bit 
uanset dets originale format. 
Billedet kan derefter blive 
manipuleret på en hvilken 
som helst tænkelig måde (se 
eksempler) via alle de Opera¬ 
tors som pakken indeholder. 
Dette være sig effekter som 
Biur, Colorize, Perspective, 
Ripple, Roli, Rotate, Sphere, 
Twirl og Warp. Alt i alt er der 
faktisk intet mindre end 44 
forskellige effekt muligheder! 
Når du har opnået den øn¬ 
skede effekt via et Operators 
modul, gemmer du dit billede 
via et Savers modul. Disse 
loaders og savers moduler 
giver dig den fordel at du selv 
kan bestemme formatet du vil 
gemme eller indhente. Dette 
kan være utrolig gavnligt hvis 
du arbejder på flere forskel¬ 
lige typer maskiner på samme 
tid så som Mac, PC & Amiga. 
Nogle af de væsentlige savers 
man kan vælge er: BMP, GIF, 
HAME, JPEG, PostScript, 
Targa og TIFF. Du har intet 
mindre end 25 savers og 30 
loaders til rådighed. 

MorphPIus 
og Arexx 

MorphPIus har en utroligt 
stærk Arexx support (som 
desværre er lidt tyndt beskre¬ 
vet i manualen), med kom¬ 
mandoer til enhver tænkelig 
situation. Flvis du ikke er så 


stærk i Arexx, medfølger der 
en række eksempler som 
rimelig nemt kan tilpasses dit 
enkelte behov. Arexx siden er 
dog intet krav for brugen på 
nogen måde, blot en mulighed 
for dem som måtte ønske det. 
Brugen af Arexx kan lette ar¬ 
bejdet rigtigt meget, hvis du 
f.eks. skal have samlet en lang 
stribe billeder til en anima¬ 
tion, og som skal have en eller 
anden form for manipulation 
undervejs. Dette kan være en 
lang og træls affære ’i hån¬ 
den’, men kan gøres meget 
nemmere gennem et simpelt 
Arexx script. Der er adgang 
til 54 direkte Arexx komman¬ 
doer i MorphPIus 1.01, og 
hvis jeg kender ASDG ret, 
stopper legen ikke der i senere 
opgraderinger. 

Er det brugbart? 

MorphPhrs/ADPro er simpelt¬ 
hen et uundværligt redskab 
for alle der arbejder seriøst 
eller professionelt med grafik 
på Amigaen, specielt hvis vi 
snakker 24-bit grafik. Det er 


perfekt til lige at justere små 
detaljer, konvertere farvebille¬ 
der til sort/hvid, eller hvad dit 
behov nu måtte være. 

Morph 

Endelig er vi nået til sagens 
kerne: Morph. Første gang du 
starter programmet vil du sik¬ 
kert skrige højlydt over bru¬ 
gerfladens farver, kombineret 
med hi-res interlace skærmen. 
Men efter nogen tid vil du 
komme til den konklusion at 
det faktisk slet ikke er så 
slemt endda. Farverne kan 
dog ændres på et senere tids¬ 
punkt hvis du ønsker det. Pro¬ 
grammet er lige til at gå til: 
Definer om du vil lave ’mov- 
ing morph’, ’still morph’, 
’moving warp’ eller ’still 
warp'. Derefter hvilke bille¬ 
der det skal bruge til at ar¬ 
bejde med, hvilken størrelse 
du vil have dets output i, samt 
hvor nrange frames (billeder) 
din morphing skal ske over. 

Vectors i Morph 

Den sjoveste del i Morph er at 


sætte vectors. Disse vectors 
skal placeres for at give pro¬ 
grammet en ledetråd når selve 
Morphingen skal udføres. Det 
er temmeligt nemt at placere 
disse vectors: Via en hotkey 
og din mus placerer og stræk¬ 
ker du dem hurtigt på plads 
langs kanten af dine billeder. 
Programmet er så intelligent 
lavet at du hele tiden, via dets 
geniale brugeroverflade, kan 
lave et fuldt justerbart mix 
imellem de udvalgte billeder, 
hvilket bevirker at begge de 
udvalgte billeder bliver syn¬ 
lige i editeringsvinduet. 

Denne fremgangsmåde gør 
arbejdet utroligt meget nem¬ 
mere end du har set i noget 
andet morph program til Ami- 
ga'en. Udover vectors er der 
ligeledes mulighed for at 
sætte nogle points. Points bli¬ 
ver sat hvis man ønsker nogle 
faste holdepunkter i sin 
morphing - altså punkter der 
ikke må flyttes på. 

Let's go crazyi 

Nu er der ikke andet tilbage 
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end at starte Morph, og lade 
den stå og tygge godt og 
grundigt på de billeder, vec- 
tors, points og output infor¬ 
mationer du har givet den. 
Dette kan godt være en tem¬ 
melig lang og krævende pro¬ 
cedure, atliængig af den stør¬ 
relse output du har bedt den 
udarbejde. Så sæt den igang, 
hold en pause, tag dig en kop 
the eller 40, og gå så tilbage 
for at se hvad resultatet måtte 
være. Faktisk kan det godt 
være MEGET maskinkræven- 
de at lave sådanne operatio¬ 
ner. Jeg satte den f.eks. igang 
med at lave en 15 billeders 
fullscreen morphing med ca 
100 vectors. Hold fast: Det 
tog over en time, på trods af 



Hvis du altid har ønsket 
dig et fiskeøjeobjektiv, så 
er løsningen i Sphere- 
operatoren. 

at jeg har 68030/68882 
25Mhz og 9mb RAM på ma¬ 
skinen (dog kun 2mb 32-bit). 
Faktisk løb den tør for RAM 
efter at have arbejdet i cirka 5 
minutter, idet jeg havde as- 
sign’et T: til RAM:, uden at 
være opmærksom på at den 


lagde sine 24-bit temp filer 
derop. Sådanne 24-bit billeder 
fylder nemt 500-600kb styk¬ 
ket... Gulp! Så jeg måtte pænt 
flytte min T: skuffe ned på 
harddisken og fortsætte der¬ 
fra, men så kørte det også per¬ 
fekt, omend den brugte om¬ 
kring 6mb RAM til sine ud¬ 
regninger, programmer, loa- 
ders og savers moduler m.v. 

Hvordan kører 
det på en Imb 
A600? 

Hvis du sidder med en ma¬ 
skine med en megabyte RAM 
eller to, og ikke har planer om 
at udvide, skulle du nok have 
bladet til næste side for længe 
siden... Rent faktisk skriver 
ASDG at systemet kræver 
4mb FAST-RAM, men at de 
foreslår 8mb (eller mere) som 
det optimale. Udover en pæn 
slat RAM, vil det på ingen 
måde være nogen dårlig ide 
med en harddisk og et acce¬ 
leratorkort - harddisken er 
næsten påkrævet. 

Gig or gag? 

Alt i alt må jeg sige at det er 
et suværent program, som 
absolut fortjener ros. Dog er 
der er par minus’er: Selve 
morph programmet gik ret tit 
ned for mig, når jeg valgte 
’Quit’ i rullemenuen - temme¬ 
ligt irreterende, selvom man 
lærer at tage højde for det 
inden man lukker program¬ 
met. Jeg har ikke været ude 
for at den ellers er gået ned en 
eneste gang under selve bru¬ 
gen, som jeg trods alt har 
spenderet minimum 50 timer 


på. 

Dokumentationen på Arexx 
siden er, som tidligere nævnt, 
ikke udførlig nok i manualen 
ifølge min overbevisning. 


men jeg er overbevist om at 
det er ting som begge vil blive 
rettet begge to. □ 


Manual: Imponerende, velformuleret, og udførligt beskrevet 
hele vejen igennem pånær Arexx delen. 

Brugervenlighed: En del af funktionerne i MorphPlus er lige til 
at gå til, hvor andre en noget mere indviklede og kræver en 
manual i hånden. Anderledes kan det næppe være med så avan¬ 
cerede muligheder. Morph programmet giver sig selv i langt de 
fleste henseender, og er nemt at bruge. 

Kvalitet: Du kan være sikker på at det output du får. ikke fåes 
bedre fra noget andet program. Det er simpelthen helt i top, og 
er absolut godt nok til broadcast brug. 

Hastighed: Alting taget i betragtning er den imponerende. Som 
ASDG selv udtrykker det: "3 til 11 gange hurtigere end andre 
produkter" - Jeg tror dem blindt! 

Pris/ydelse: 1795kr. er prisen. Det er en høj pris hvis du er 
indehaver af ADPro 2.1 i forvejen, ellers er den ganske rimelig. 
Andre maskiners lignende produkters pris taget i betragning er 
det en ren foræring. (På de maskiner hvor noget lignende er 
lade sig gøreligt - Nej! Ikke på en PC’er). 

Antal disks: 3 styk. Disk I med selve programmet i både en 
68000 og en 68020+ version. Disk 2 & 3 indeholder loaders, 
savers, operators, arexx scripts m.v. til henholdsvis 68000 og 
68020+ processorer. 

Teknisk support: Der er telefonisk support at hente 7 timer i 
døgnet, på et amerikansk telefon nummer. Derudover kan 
ASDG kontaktes gennem flere verdensomspændende elektro¬ 
niske post medier. 

Opgraderinger: Man sender sit registrationskort (som ligger i 
pakken) til ASDG hvorefter de vil kontakte alle brugere og 
oplyse dem når de har opgraderinger klar. Opgraderinger fås 
mod et mindre beløb direkte fra ASDG. 

Udgiver: ASDG. Telefon nummer: 009 1 608 273-6585 

Udlånt af: Betafon Data. Telefon nummer: 3131-0273 
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ACCELERATOR-KORT 


ADDSPEED 14,28 MHz 
BUZZARD 14,28 MHz 
•PLADS TIL 8 MB RAM 


FØLGENDE KORT PASSER 
TILA500/A500+/A2000 


SEIKOSHA SL-95C 259. 

24-NÅLS FARVE-PRINTER 


VXL4)30KORT: 
•MOTOROLA 68030 
•PLADS TIL FPU 
•PLADS TIL 32-BIT RAM 
25MHz68EC030 
40MHz68EC030 
25MHZ68030/PMMU 
33 MHz6803(VPMMU 
2 MB 32 BIT BORST RAM 


9-NÅLS FARVE: 

STARLC 100 
24-NÅLS: 

STAR LC 24-20 
STAR LC 24-200 
24-NÅLS FARVE; 
STAR LC 24-200C 


INKJET PRINTERE: 

CANON BJ-lOex 
CANON BJ-200 


ALLE PRINTER LEVERES MED KABEL 
OG FARVE-BÅND/-PATRON. 


Understøtter HAM-8 (256.000 farver) 


WSHELL 
MORPH PLUS 
EASYAMOS 
AMOS PROF. 
AREXX COMPILER 
CAN-DOv2.x 
SAS/C v6.x . 
PBAGev4.x 
AMI-BACKv2.x 
SrøfTTENSSKAr92 
VISTAPROv3.xB!>i 
ARTEWARTMCNT 


HS,- 
1795,- 
479,- 
995,- 
1195,- 
1195,- 
2695,- 
21^95,- 
495,- 
269,- 
779,- 
RING! 


Hvorfor investere i en harddisk???? 


ALFA-POUIER 

IDE-AT HardDrive 


Fordi den er hurtigere og der kan være flere informationer på. 

Hvad angår hastigheden, kommer den an på selve harddisken, harddisk-kontrolle¬ 
ren samt din CPU i Amiga’en. D.v,s. jo hurtigere din Amiga er jo hurtigere er over¬ 
førelses-hastigheden på din harddisk. 

De forskellige testprogrammer til målling af overførelses-hasigheden, giver des¬ 
værre forkellige resultater. Derfor skal man altid sammenligne hastigheder med sam¬ 
me testprogram. 

Vi har testet harddiskene på en A500 Plus med testprogrammet Sysinfo v.3.01: 
Begge harddiske er af typen AT/SCSI QUANTUM ELS 85MB. 

Med fastmem giver det følgende: 

SupraDrive SCSI 868.026 KB/Sek - .— 

Alfa-PowerAT 839.308 KB/Sek UAPTiniOVC 


Vi levere også Quantum l'/i" harddiske i 
andre størrelser f.eks. 127MB & 169MB. 


Garanti-installtion 

KUN Kr. 


ER DU VED AT FALDE I SØVN OVER AMIGA'ENS HASTIGHED 
- SÅ INSTALLER ET VXL-30 ACCELERATOR-KORT. 


2 ÅRS 












































AI200 32BIT RAM-KORT 



1 




MBX 1200z med 0MB ram 

• Batteri Backup & Ur 
•Pladstil l,2,3,4eller8MBram 

Med l4MHz6888l FPU 
Med 2SMHz 68882 FPU 
Med 50MHz 68882 FPU 


1695,- 

2495,- 

3675,- 


32BIT SIMM ram 

I MB 800,- 

2MB 1000,- 

4MB 1600,- 

8MB 3200,- 

NB: Der er plads til I stk. SIMM-modul 
på MBX 120()z-kortet 


For at illustrere hastigheden på 
MBX-kortet har Vi lavet en lille 
test. Testen er lavet med IMAGINE 
2.0 PAL Vi g enererede et 
350688KB 24BIT billed i LOWRES 
INTERLACE OVERSCAN med 3 
objekter. O bjekter og Billed blev 
hentet og gemt på ramdisk. 


Test maskiner Tid Imagine version 

A2000 (68000 7MHz) med 2MB Ram ca. 2T30M Integer 

A1200 Standart med 2MB CHIP-Ram ca. IT04M Integer 

A1200 (MBX 1200z 14MHz) med 4MB Ram ca. 0T38M FPU 

AI200(MBXI200z25MHz)med4MBRam ca.0T23M FPU 

A1200 (MBX 1200z 50MHz) med 4MB Ram ca.0T2IM FPU 

A500+(VXL-3025MHz)med2MBRam ca.0T20M FPU 

A4000(68EC040 25MHz)med4MBRam ca.0T07M FPU 


T 


fv 'jr' 


■yr 



Vi gi’r 10% rabat 

på alle spil uanset pris 
frem til d. 30/4-93. 

Tilbudet gælder alle Amiga-spil solgt på postordre 
eller direkte fra vores butik i Istedgade 79 


Vi lagerfører alle Amiga-modeller 


Autoriseret 

O 

Commodore 

værksted 


ALLE 

originale 

Commodore 

reservedele føres 


AMIGA 
DISKETTER 
100 STK. 

Kr. 399,- 


Altid snelæs 
af spil, joysticks 
og andet tilbe¬ 
hør på lager 


A500 Plus 
A600 
Al 200 

AI200m/85MBHD 


2895,- 

2795,- 

3995,- 

7290,- 


A500 Plus m/software 
A2000 
A4000-030< 
A4000-040 



Kuponen eller en kopi af den sendes til: 
Betafon • Istedgade 79 • 1650 København V. 




























































Spil 



tionelle climber, digger og jumper, til de 
mere eksotiske ballooner, jet pack og 
magic carpet. Alle disse nye skiils får du 
brug for når du skal kæmpe dig vej igen¬ 
nem spillet. Lemmings 2 har ialt 120 
forskellige levels, der er ligeligt fordelt 
på 12 forskellige verdener eller tribes. 
Disse verdener har hver deres særlige te¬ 
ma (f.eks. Highland, Circus, Polar ), og 
således også hver deres særlige forhin¬ 
dringer og udstyr. En del af de forskel¬ 
lige skiils kan man kun anvende i nogle 
af verdenerne, mens andre går igen. 





Til lands, til vands og i 
luften - der er lemminger 
over det hele. Og nu 
vender de tilbage i denne 
efterfølger til successerne 
Lemmings og Oh no, 
more Lemmings. 

Vi lever i en tid, hvor filmbranchen har 
det med at koge suppe op til flere gange 
på det samme ben. Jeg nævner i flæng: 
Indiana Jones, Back to the Future, Ter- 
minator, etc. etc. I de seneste år har 


De mange nye spilskærme byder 
på lige såmange nye hovedbrud. 


denne tendens også vundet indpas i spil¬ 
branchen, hvor eksempelvis Lotus, Mon- 
key Island, Leisure Suit Larry m.fl. er 
fremtrædende repræsentanter. Nu er det 
så også blevet lemmingernes tur til at få 
to-tallet hæftet bagpå titlen, og det natur¬ 
lige spørgsmål er derfor, om den nye 
udgave er istand til at leve op til sin 
forgænger. 


Den klassiske 
lemming. 

Den oprindelige udgave af Lemmings 
var en rigtig hrainteaser, der som følge 
af sin succes, efterhånden blev konvert¬ 


De 

for 


eret til snart sagt alle formater, fra 
PC til Spectrum. Nu har DMA 
Design altså begået en ny opus i 
den uendelige historie om de små 
grøn-hårede fyre, der giver Lem¬ 
mings-fanatikere 120 nye levels 
med masser af fængslende og hjer¬ 
nebrydende morskab. Hvis du imi¬ 
dlertid aldrig har prøvet dette spil 
(og lad mig straks sige, at du så er 
gået glip af en klassiker), følger 
her en beskrivelse af den basale 
idé: Du styrer en hær af selvmord¬ 
skandiderende lemminger, hvis 
største fornøjelse er at 
hoppe ned i den nærmeste 
afgrund, for at møde deres 
skaber. Det er selvfølgelig op 
til dig, at styre de kære små i 
sikker havn. For at dette skal 
kunne lade sig gøre, er du 
nødt til at sætte en række 
lemminger i arbejde. Du kan 
f.eks. sætte nogle til at grave 
huller, andre til at bygge 
broer etc. Det lyder måske 
umiddelbart ganske enkelt, 
men da de forskellige baner 
er fulde af forhindringer, kan 
det være noget afen opgave. 


nye lemmingskills giver dig mulighed 
at klare opgaverne på flere måder. 

Yippiee! 

Man må nok konstatere, at DMA’s 
anstrengelser for at skabe noget mere 
end blot en gentagelse, har båret frugt. 
Lemmings 2 er både underholdende, 
afvekslende og til tider allerh... svært. 
Ganske vist ligner en del af de nye skiils 
hinanden, men der er tilpas mange 


Her har du 37 ud af de 52 skilis, som en 


Oh no - even 
more lemmings! 

På overfladen ser det ikke ud som om 
der er sket det helt store. Lemmingerne 
er ikke blevet større (som der ellers var 
tale om på et tidspunkt), og kontrol¬ 
systemet er fuldstændig magen til det 
gamle. Men dette er kun på overfladen. 
Kigger man Lemmings 2 lidt nærmere 
efter i sømmene, finder man faktisk en 
lang række ændringer i forhold til 
l’eren. Hvor du tidligere havde 8 
forskellige skilis, har du nu 52 at vælge 
imellem. Disse spænder lige fra de tradi- 
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Spil 


nyskabelser til, at dette har mindre 
betydning. Hvis man skulle komme med 
et enkelt kritikpunkt, ville det være den 
manglende two-player option. Imidlertid 
er Lemmings 2 fuld af alle mulige andre 
nve ting. En af de mest smarte er Fast 
Forward muligheden. Når du har sørget 
for at dine lemminger kan finde uhindret 
hjem, trykker du på FF-knappen og lem¬ 
mingerne begynder at spurte afsted. Nu 
behøver du altså ikke at sidde og vente 
på, at de får snøvlet sig færdige. Hvis du 
alligevel må give op på en bane, kan du 
naturligvis altid lade dine lemminger 
begå kollektivt selvmord, hvilket var et 
af de mere aparte elementer i l'eren. 
God fornøjelse! □ 

Robert 


Facts: 

Grafik: 

10 

Lyd: 

10 

Fængslende: 

10 

Pris/kvalitet: 

10 

RAM: 

1 MB 

Antal Disks: 

3 

Vejl. pris: 

324,- 

Udgiver: 

Psygnosis 

Harddisk: 

Nej 

Udlånt af: 

SES/Escape 


Lemming kan have. 
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Lemmings 2 
konkurrence 


Så er det med at komme op af starthullerne, få hjernecellerne i omdrejninger 
og deltage i denne super-aktuelle konkurrence. 

Du har muligheden for at vinde det splinternye spil Lemmings 2 - The Tribes. 
Det eneste du skal gøre er at svare rigtigt på nedenstående spørgsmål og sende 
kuponen ind til Fokus Data, Vibe vej 30, 2., 2400 København NV. Kuponen skal 
være os i hænde senest tirsdag den 13. April Kl. 12.00 

1. Første Verdenskrig varede fra? 

A) 1860 - 1864 

B) 1939 -1945 
01914-1918 

2. Hvem har udgivet Lemmings-spillene? 

A) Electronic Arts 

B) Psygnosis 

C) Microprose 

3. Hvad hedder hunden i spillet Sleepwalker? 

A) .Jones 

B) Bart 

C) Ralph 


Mine svar er: 


1: 

Aa 

Ba 

ca 

2: 

Aa 

Ba 

ca 

3: 

Aa 

Ba 

ca 


Navn * 

I I 

I Adresse_ i 

I Postnr. og By_ j 
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Spil 


Er det spil(d) af tid? 

Vi kigger på Amiga 1200 som spillemaskine. 


Hvis jeg anskaffer en Amiga 
1200, vil jeg så være i stand 
til at køre alle de fede 
spil,som jeg allerede har 
liggende? Bliver spillene 
bedre af at køre på Al200? 
Hva’ mæ de nye spil - vil de 
blive bedre? Ja, der er 
mange spørgsmål, der skal 
besvares før man går ud og 
investerer i en ny maskine. 
Læs videre og måske bliver 
du en smule klogere. 

Af Robert Vanglo 

Måske læste du vor test af Amiga 1200 i 
forrige nummer (hvis ikke, så løb fluks 
ned til den lokale bladhandler og anskaf 
et eksemplar), der beskæftigede sig med 
den nye maskines mere generelle fordele 
og ulemper. Denne artikel vil derfor ikke 
berøre de mere tekniske raffinementer, 
men kort og godt handle om dine 
muligheder for at afvikle spil på dette 
nye vidunder (for vi ved jo godt, at selv¬ 
om du praler af, at du altid roder med 
DtP og acceleratorkort, så får du dig 
også et spil Pacman en gang imellem). 

Zoom - boing - 
gok - 173game over. 

Det er næppe nogen hemmelighed læn¬ 
gere, at den nye Al200 er udstyret med 
en 68020 processor, der får den til at 
køre væsentligt hurtigere end de hidti¬ 
dige modeller. Samtidig er den monteret 
med den nye kickstart 3.0. Med kompa¬ 
tibilitets-problemerne mellem A500 og 
A500H-/A600 i frisk erindring, var det 
derfor en skeptisk tester, der gik igang. 
Lad mig dog straks berolige alle poten¬ 
tielle købere - langt de fleste spil funge¬ 
rer rent faktisk på maskinen, dog med 
visse forbehold. Har du et rigtigt gam¬ 
melt spil (1988-89), som du bare elsker, 
er det næppe sandsynligt, at det vil virke 
på Al200. Som oftest vil spillet slet ikke 
boote, mens man i andre tilfælde kom¬ 


mer ud for, at grafikken går bananas 
eller, at et spil, der normalt varer 20 
minutter, er overstået på 20 sekunder. Er 
spillet knap så gammelt (1990-91) stiger 
sandsynligheden tilsvarende, og er der 
tale om helt nye spil (1992-93) vil størs¬ 
teparten virke upåklageligt. Man kan 
dog stadig komme ud for problemer med 
hastigheden. Eksempelvis testede vi 
Street Eighter 2, hvor bevægelserne sim¬ 
pelthen går så hurtigt, at de nærmest er 
umulige at kontrollere. Vi testede lige¬ 
ledes Kick Off 2, der ikke umiddelbart 
ville køre. Ved hjælp af en smule kreativ 
bogføring (læs: vi satte CPU Cache til 
disable i boot-menuen) lykkedes det 
dog, og selve spillet virkede uden yderli¬ 
gere problemer. 

Se mor - uden hakker. 

Om spillene bliver bedre, well, både ja 
og nej. En lang række af de action-spil, 
vi testede, viste ikke nogen særlige tegn 


på forbedringer, men når man forsøger 
sig med simulationer eller grafiske 
adventures begynder der at ske noget. Vi 
stoppede Indiana Jones IV i drevet og 
Tra-Tratte-Ra - en ren fornøjelse. Da vi i 
sin tid testede Indy IV, var spillets hasti¬ 
ghed faktisk det eneste minus, men som 
følge af den langt hurtigere skærm¬ 
opdatering på A1200 føles det som om 
spillet som helhed bliver accelereret. 
Simulationer er et kapitel for sig. Spil 
som eksempelvis F15 Strike Eagle II, 
Birds of Prey, Knights of the Sky, PGA 
Tour Golf, Eormula One Grand Prix 
eller Wing Commander kører super godt. 
Spillene formår at indrette sig efter den 
hurtigere processor, og man opnår samti¬ 
dig bevægelser og scrolling, der stort set 
er uden hakker. Vi testede også en af de 
simulationer, der er mere berygtet end 
berømt for sin hastighed, nemlig Red 
Baron fra Dynamics. Amiga-konver- 
teringen af dette spil er imidlertid så 
ringe, at selv en Al200 ikke er i stand til 
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Spil 


Commodores officielle test-liste: 


Spil 

Udeiver 

Dato 

Disnlav Ootion 

CPU Cache 

F15 Strike Eagle II 

Microprose 

1991 

Best Available 

Enable 

Microprose Golf 

Microprose 

1991 

Best Available 

Enable 

Robocod 

Millenium 

1991 

Best Available 

Enable 

Railroad Tycoon 

Microprose 

1991 

Best Available 

Enable 

PGA Tour Golf 

Electronic Arts 

I991 

Best Available 

Enable 

Battie Isle 

Ubi Soft 

1991 

Best Available 

Enable 

Hunter 

Activision 

1991 

Ikke Kompatibel 

R-Type II 

Acti vision 

1991 

Ikke Kompatibel 

A320 Airbus 

Thaiion 

1992 

Best Available 

Enable 

Magic Pockets 

Bitmap Brothers 

1992 

Best Available 

Enable 

Pinball Dreams 

21 st Century 

1992 

Best Available 

Enable 

Civilization 

Microprose 

1992 

Best Available 

Enable 

Shadow Beast III 

Psygnosis 

1992 

Best Available 

Enable 

Sim Ant 

Maxis 

1992 

Best Available 

Enable 

Formula One G. P. 

Microprose 

1992 

Best Available 

Enable 

Road Rash 

Electronic Arts 

1992 

Best Available 

Enable 

Agony 

Psygnosis 

1992 

Best Available 

Enable 

Nigel Mansell G.P. 

Gremlin Graphics 

1992 

Best Available 

Enable 

Lotus III 

Gremlin Graphics 

1992 

Ikke Kompatibel 

Shuttle 

Virgin Games 

1992 

Best Available 

Enable 

Cool World 

Ocean 

1992 

Best Available 

Enable 

Zool 

Gremlin Graphics 

1992 

Best Available 

Enable 

Pushover 

Ocean 

1992 

Best Available 

Enable 

Putty 

System 3 

1992 

Best Available 

Enable 

Vroom 

Lankhor 

1992 

Best Available 

Enable 



at sætte liv i kludene. Der skal minimum 
en 25 MHz processor til, før dette spil 
kører tilfredsstillende. 

Al200 speciai version. 

Hvad fremtiden vil bringe af nye spil, er 
det naturligvis umuligt at spå om. Ligeså 
om de kommende spil’s muligheder for 
at køre på Al200. Det vil dog være 
rimeligt at forvente, at langt størstedelen 
af de nye spil vil være kompatible med 
det nye system. Om de kommende spil 
vil blive udgivet i versioner, der virker 
på både A500, A600 og A1200 etc., eller 
om der vil blive udgivet særlige Al 200- 
versioner er stadig temmelig usikkert 
(formentlig vil man se begge dele). Sik¬ 
kert er det derimod, at flere software¬ 
huse planlægger at udgive flere af deres 
gamle titler i A1200-udgaver, og der er 
da allerede dukket et par stykker op, 
heriblandt Street Fighter 2 (pyhhh, 
thanks for that) og Zool. Disse er pro¬ 
grammeret direkte til A1200 og udnytter 
naturligvis mulighederne til fulde - 
eksempelvis har Zool langt pænere 
scrolling i A1200-versionen end i den 
oprindelige. 

Skal - Skal ikke. 

Om det kan betale sig at udskifte sin 
gamle A500 (eller lignende) med den 
nye Amiga 1200 er selvfølgelig svært at 
svare entydigt på. Sikkert er det 
ihvertfald, at en stor del af de spil, der 
virker på maskinen også opnår en vis 
forbedring, nogle dog mere end andre. 
Mht. A I2()()'s kompatibilitet kan vi 
finde en rettesnor for, hvilke spil der vir¬ 
ker. Man kan sige , at de fleste spil, der 
loades via workbench, for det meste vir¬ 
ker. Har spillene derimod en custom 
trackloader, er kompatibiliteten tviv¬ 
lende. Og husk - Amiga 1200 kan jo 
også bruges til andet og mere end spil - i 
særdeleshed, hvis maskinen bliver til¬ 
sluttet en harddisk. □ 


Her er et bredt udvalg af de mange 
gode spil, der kører upåklageligt 
på din nye Amiga 1200 







Spil 



Er der noget som en 
dejlig godmodig vovse, 
der vækker een om mor¬ 
genen ved at stikke sin 
kolde våde snude ind 
under dynen og... Nej 
vel! Følg beretningen om 
den trofaste vovhund 
Ralph, der må gå så gru¬ 
eligt meget igennem, før 
den endelig har fået ført 
sin herre og mester 
sikkert gennem byens 
gader. 


Lee er naturligvis en rask og opfindsom 
knægt (selv i søvne), så midt om natten 
hopper han fluks ud af vinduet for at 
vandre hvileløst rundt i byens gader. 

Vuf, vov, 
vruuff, grrr! 

I byens gader finder man åbne 
kloakdæksler, utiltalende udsmidere, 
diverse atomaffald, vandløb og meget 
mere. Alt sammen til gene for Lee’s 
søvnbehov. Nu er det så Ralph (læs: Du) 
kommer ind i billedet. Ralph kan løbe i 
forvejen og lukke de åbne kloakdæksler; 
han kan holde Lee tilbage, ved at stille 


næser (måske dette er et spil for Uffe 
Ellemann), bliver man præsenteret for et 
bonus level. 

Thats all folks! 

Grafikken i Sleepwalker er nærmest det 
man må kalde tegneserieagtig (eller car- 
toonish som det hedder på nudansk). Når 
Ralph f.eks. er ved at falde udover en 
kant, kaster han først et nervøst blik 
nedad, fægter derefter vildt med armene, 
hvorefter han falder ned. Ligeså når 
Ralph med høj hastighed pludselig skal 
den anden vej - her foregår det med hvi¬ 
nende bremser og det hele. Introen er 
helt suveræn og ligner fuldstændig 
noget, der er taget ud af en comic nose... 
øhh, strip (sorry Uffe). Alt i alt er Sleep¬ 
walker ganske underholdende, men vil 
næppe være det i længere tid ad gangen; 
dertil er konceptet alligevel for enkelt. 
Sleepwalker må dog bestemt siges at 
være et af Oceans bedre spil. □ 

Robert 


Nu er det ikke just fordi jeg 
er den store tilhænger af 
platformspil. Som oftest er 
de bygget over den samme 
skabelon, og jeg mister der¬ 
for hurtigt interessen for 
dem. Af og til sker det dog, 
at der dukker et platformspil 
op, der byder på en vis origi¬ 
nalitet, og Sleepwalker er 
heldigvis et af disse. 

Ska' vi på 
gaden??? 



Introsekvensen af Sleepwalker beskriver 
gameplottet på en særdeles smuk og farverig måde. 


Historien er simpel, men original. En 
dreng har det med at gå i søvne, gennem 
byens nattemørke gader. Nu er der jo 
mange farer og forhindringer i sådan en 
by, så derfor ser hans trofaste hund 
Ralph det som sit kald at sørge for, at 
hans herre ikke vågner op, og kommer 
sikkert gennem byen. Hver gang dren¬ 
gen løber ind i en forhindring bliver han 
en lille smule mere vågen. Det er han¬ 
dlingen i store træk. Det hele starter 
naturligvis med, at drengen, der hedder 
Lee, ligger og sover. Desværre har han 
en mor der er meget glemsom. Hun har 
for det første glemt at Lee har en tendens 
til at gå i søvne, men for det andet har 
hun glemt at lukke soveværelsesvinduet. 


sig roran nam, sa Lee iKKe laiaer i van¬ 
det; og når en udsmider bliver for grov, 
kan Ralph hive en kølle frem fra inder- 
pelsen og banke udsmideren i hovedet. 
På sin vej gennem byen kan Ralph/Lee 
samle alskens godter op, der hver især 
giver Ralph eller Lee særlige evner etc. 
Som eksempler kan nævnes en Whoopee 
Cushion, der gør personen/hunden 
usårlig i et vist stykke tid; Novelty Ear 
Muffs, der får Lee til at falde i en dybere 
søvn; eller en Cu.stard Pie, der gør det 
muligt at bygge bro over vandløb. En 
særlig gimmick er de såkaldte Comic 
Noses, der består af forskellige 
bogstaver, som tilsammen danner ordet 
comic. Når man har samlet alle disse 
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HISTORYLINE 

1914-1918 


Spil 


Strategiske spil er blevet 
mere og mere sjældne. 

Nu er der dog kommet et 
nyt på goden, og denne 
gong er det Den Første 
Venrdenskrig, der står 
for skud! 

I den ene skyttegrav ligger Francois - i 
den anden ligger Fritz. De er uvenner, så 
de ligger og skyder lidt på hinanden. 
Tiden er begyndelsen af dette århund¬ 
rede, hvor tyske soldater gik rundt med 
sjove hatte og franskmænd drak rødvin 
og spiste flutes (det gør de iøvrigt sta¬ 
dig). 

Ready, aim, fire! 

Historyline er det seneste strategispil fra 
det tyske softwarehus Blue Byte, der 
tidligere har udgivet spillet Battie Isle, 
og der er skam også mange lighedspunk¬ 
ter. En eller to spillere kan tage del 




De nydeligt detaljerede kort giver 
en god oversigt over kampområdet 

fornøjelserne, og hver især styre deres 
hære til sejr. Man kan enten vælge at 
spille de allierede styrker eller den tysk/ 
Østrig-Ungarnske akse. Slagmarken be¬ 
tragtes fra fugleperspektiv, og er opdelt 
med split-screen, så hver spiller har en 
halvdel af skærmen at rykke rundt på. Et 
slag er bygget op af to faser, der bliver 


gentaget indtil slaget er 
overstået. Den første er 
en movement-phase, hvor 
du har mulighed for at 
flytte rundt på dine 
forskellige enheder. Den 
anden er en action-phase, 
hvor det egentlige slag 
bliver ud-kæmpet. Histo¬ 
ryline har alle de vante 
elementer fra strategispil¬ 
lene indbygget. Eksem¬ 
pelvis har dine enheder 
forskellige movement- 
poinls (dvs. kavalleri 
rykker hurtigere frem end 
f.eks. artilleri og infan¬ 
teri) og terrænet sætter ligeledes 
begræns-ninger på, hvor hurtigt man kan 
foretage en fremrykning. Ydermere 
bliver de stak-kels soldater udsat for 
skiftende årstider, og der er også forskel 
på de enkelte en-heders styrke (dvs. om 
de er novicer eller elite-soldater). 

Måden, hvorpå man 
styrer spillets gang ligger 
tæt op af kontrol¬ 
systemet fra Battie Isle. 
Onde tunger ville måske 
sige, at man bare havde 
indlagt en ny handling 
eller scenario, men der er 
allige-vel mere end det i 
Historyline. Spillet inde¬ 
holder en mængde his¬ 
toriske oplysninger, 
hvilket i sig selv er et 
stort plus. Lad mig i 
denne forbindelse nævne 
den flotte manual, der 
både beskæftiger sig med 
strategi, kontrol, historie 
og tekniske data på de mange forskellige 
enheder. Alt i alt er Historyline faktisk et 
ganske udmærket strategispil, hvilket 
primært kommer til udtryk i, at ens 
strategier rent faktisk synes at have den 
forventede effekt. Det er ikke alle strate¬ 
gispil, man kan sige det om. Der er dog 
ikke noget ekstraordinært ved spillet. 


Når man skal slappe af fra krigens strabadser, 
gøres det bedst med en kold øl hos M. Schiller. 


men det vil formentlig alligevel tiltale de 
software-mæssigt underernærede strate¬ 
gifreaks. Mit eneste væsentlige kritik¬ 
punkt er den ekstremt lange loade-tid, 
man kommer ud for, når man spiller fra 
disketterne - det kunne nok godt have 
været foretaget en smule mere hen¬ 
sigtsmæssigt. Det er derfor en stor 
fordel, at spillet kan installeres på hard¬ 
disk. □ 


Robert 
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Spil 


Space Crusade 


The Voyage Beyond. 



Hvis du var fan af det oprindelige Space 
Crusade, vil du sikker bryde ud i sang 
over denne op-peppede version, med fle¬ 
re missioner, nye monstre og nye våben. 

Det vil være udenfor denne anmeldelses 
rammer at bringe en minutiøs gennem¬ 
gang af det oprindelige gameplay, men 
lad os alligevel kort skitsere hovedprin¬ 
cipperne. Du starter med at vælge en 
mission; derefter vælger du din kamp¬ 
styrke, og udstyrer dem med de nødven¬ 
dige våben, hvorpå du endelig kan begi¬ 
ve dig out in space. Hver mission har en 
opgave som du skal løse, for at gen¬ 
nemføre med maksimumpoint. Du kan 
f.eks. blive sat til at hente en bestemt 
genstand, eller biaste nogle særlige 
aliens etc. Dine mænd (dvs. din com- 
mander og hans robot-slæng) er udstyret 
med forskellige våben, der afgører, hvor 
langt de kan rykke i hvert træk, hvor 
langt de kan skyde o.s.v., og så er det 
ellers bare at gå i gang med din shoot-to- 
kill strategi. Spillets force er imidlertid, 
at man kan være op til tre deltagere sam¬ 


tidig, der konkurrerer om, hvem der får 
gennemført missionen. 


nye monstre til; nemlig Vilous Parasites 
og så naturligvis the big Mothersucker 
of them all: The Soulsucker Queen. Din 
commander har dog fået tilsvarende nye 
våben, for at kunne klare sig mod den 
nye opposition, bl.a. et Chain Sword ist- 
edet for det håbløst forældede Power 
Sword. Endvidere er den gamXt Assaiilt 
Cannon blevet skiftet ud med en en 
såkaldt Flamer, der er en smule mere 
effektiv, men ellers er alt ved det gamle. 

Konklusionen må være, at såfremt du 
var tilhænger af det gamle Space Cru¬ 
sade, vil du formentlig kunne få mange 


What’s new doc? 

Med The Voyage Beyond får du 
ti nye missioner ud over de 12 
der var i den første udgave, og 
lad mig straks pointere, at de 
nye er væsentligt sværere end 
de gamle. Meningen med gal¬ 
skaben er, at du først skal gen¬ 
nemføre de 12 gamle missioner, 
og således stige i graderne (dvs. 
blive stærkere), før du går i 
gang med de ti nye. En af årsag¬ 
erne til, at det er blevet sværere 
er bl.a., at der er dukket en sam¬ 
ling nye monstre op, der erstat- 
ter nogle af de gamle; der er 
også blevet flere af dem! Som erstatning 
for de tidligere Gretchins har vi nu de 
såkaldte Space Ogres og Dreadnought- 
gutterne har fået en alvorlig opgradering 
og hedder nu Dreadnought Mark VIL 
Der er selvfølgelig også kommet et par 



ff! ff! 
ff! ff! 'i! 
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nye actionskærme I spillet. 

timer til at gå med dette strategi-prægede 
shoot ’em up. Under alle omstændighe¬ 
der må man dog konstatere, at Gremlin 
har gjort rigtigt i at udgive The Voyage 
Beyond, som både datadisk og juli game 
(det er det vi har testet her), hvor du får 


Fokus Data søger spil-anmeldere! 

Er du til action, eventyr, strategi, simulation, eller kan du bare lide at spille alle for¬ 
mer for computerspil på din Amiga? 

Kan du lide at fortælle andre om de spil du spiller, og er du istand til at få det ned på 
papir, hører vi meget gerne fra dig. 

Send os en prøve-anmeldelse af en fly-simulator efter eget valg. Anmeldelsen må 
fylde en A4-side, og sendes til: 

Eokus Data 
Postboks 844 
2400 København NV 

..og mærk kuverten "Spil-anmelder" 

Ansøgningsfrist: Onsdag d. 14. April 1993 


både det gamle og det nye spil i een og 
samme pakke. □ 


Robert 
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--—------— Tricks - 

Kick på statistikken! 

Statistikker behøver ikke være kedelige - det viser første del af vor nyeste føljeton med al tydelighed. Som noget af en sensation kan vi nu 
præsentere dig for den fuldstændige oversigt over holdene i Kick Off 2. Nu har du altså muligheden for at vælge den rigtige startopstilling, 
lure konkurrenterne af, og foretage tilbundsgående analyser af de enkelte hold. I nedenstående tabel kan du således tinde alle de nødven¬ 
dige data på spillerne fra landet hinsidan, samt hele rækken af frølårs-spisende boldkunstnere med engelske efternavne. 


O 

z 

< 


NAVN 

POS 

PACE 

STAM 

RESI 

PASS 

SHOO 

TACK 

KEEP 

F.W.R. Clarke 

K 

163 

182 

169 

80 

91 

66 

142 

C.T. Collins 

K 

128 

187 

147 

106 

110 

64 

129 

A. Nixon 

K 

107 

150 

191 

131 

102 

98 

166 

J. Langley 

K 

149 

144 

120 

120 

123 

136 

187 

G. Allen 

D 

148 

200 

172 

107 

98 

148 

107 

R. Jordan 

D 

126 

138 

156 

115 

103 

179 

66 

H. Price 

D 

162 

125 

200 

129 

72 

128 

132 

R. Cross 

D 

196 

194 

185 

99 

111 

161 

53 

E. Brookes 

D 

96 

130 

181 

167 

119 

183 

116 


D 

M 

76 

200 

176 

194 

1 /\ 1 

164 

154 

124 

82 

193 

37 

109 

72 

D. Goddard 

200 

A. Nixon 

M 

189 

187 

170 

111 

88 

82 

44 

E. Robinson 

M 

155 

180 

140 

127 

98 

135 

57 

0. Anderson 

M 

124 

180 

159 

176 

75 

130 

67 

R. Kemp 

M 

132 

190 

200 

177 

137 

120 

39 

C. Lawrence 

M 

111 

134 

166 

176 

167 

153 

113 

J.M. Austin 

M 

145 

157 

166 

160 

142 

140 

60 

M. Thomas 

F 

193 

155 

130 

136 

164 

132 

81 

L.F.D. Gray 

F 

199 

179 

148 

136 

133 

95 

43 

R. Richards 

F 

180 

119 

169 

128 

183 

120 

42 

R. Gilbert 

F 

189 

189 

163 

146 

127 

109 

77 

M.L. Martin 

F 

187 

139 

190 

158 

121 

89 

37 


NAVN 

POS 

PACE 

STAM 

RESI 

PASS 

SHOO 

TACK 

KEEP 

J. Richardson 

K 

197 

176 

112 

146 

101 

90 

155 

R. Thompson 

K 

111 

198 

96 

163 

105 

89 

180 

N.A. Griffiths 

K 

191 

162 

139 

137 

71 

94 

169 

L. Wilson 

D 

110 

138 

189 

150 

116 

165 

37 

D. Curtis 

D 

154 

188 

200 

120 

50 

140 

68 f 

A. Randall 

D 

168 

200 

180 

106 

104 

180 

81 r 

A. Kelly 

D 

130 

147 

157 

173 

143 

175 

121 

W. Webster 

D 

131 

144 

196 

142 

83 

161 

75 

D.D. Kemp 

D 

124 

158 

160 

100 

85 

169 

50 

J.J. Chamberlain 

D 

180 

147 

146 

121 

96 

179 

87 

D.J. Ferguson 

D 

172 

136 

145 

126 

93 

166 

109 

S.N. Green 

D 

130 

189 

167 

154 

92 

175 

49 

M.R. Hunt 

M 

193 

195 

140 

127 

119 

101 

95 

C.C.I. Watson 

M 

171 

156 

180 

143 

133 

149 

86 

D. Johnson 

M 

144 

152 

126 

167 

126 

134 

128 

N. Edwards 

M 

177 

192 

143 

141 

83 

131 

70 

W. Webster 

M 

196 

174 

150 

148 

90 

137 

91 

H. Mitchell 

M 

111 

179 

101 

187 

167 

158 

108 

G.M. Little 

F 

153 

141 

190 

126 

163 

120 

95 

S. Law 

F 

101 

164 

163 

187 

173 

120 

81 

D. Rowland 

F 

178 

123 

178 

68 

135 

101 

82 

E. elements 

F 

172 

155 

150 

140 

140 

110 

71 

J. Palmer 

F 

173 

156 

128 

138 

175 

107 

93 
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Tricks 



I denne uge får du en stribe nyttige tricks, 
heriblandt KICK OFF hoidopstillinger 


Charly 

Her har i så en samling levelkoder. 


2:ROOM 

15:DEEP 

28:COAT 

41:FREE 

3:CLAW 

16:CASH 

29:LOAD 

42:BANK 

4:NEST 

17:SALT 

30:LIFE 

43:BABY 

5:WORD 

18: PAGT 

31:PICK 

44:STAR 

6:FISH 

19:FIRE 

32:POST 

45:HINT 

7:AUNT 

20:STAG 

33:RING 

46:CHAT 

8:RUSH 

21:LEAP 

34:GREY 

47:FOUL 

9:TUBE 

22:WORK 

35: BEST 

48:CALL 

10:RICH 

23:GLAS 

36:DEAD 

49:LINE 

ILHAIR 

24:LOOP 

37:KNOB 

50:BEER 

12:SPOT 

25:DARK 

38:TASK 


13:NAME 

26:ATOM 

39:BOSS 


14:EDGE 

27:TALK 

40:LAND 



Af Thomas Henriksen 


Dojo Dan 

Mens du spiller, så prøv at skrive WOOLANDKID- 
KICKSBUTT. Skærmen skulle blinke og du skulle nu 
have evigt liv. Tryk ’s’ for at aktivere et permanent 
skjold. Tast F8 for at fortsætte til næste level. 

Armalyte 

For at få usynligt rumskib, "pauser" du spillet og skri¬ 
ver DELTA 3,’ return’. 


Brides of Dracula 

Når du er Dracula, gå til højre fra den første skærm. 
Gør de to første damer til vampyrer og tag dem med 
tilbage til deres kister. Vend tilbage til første skærm 
igen. Gå ind imellem elevatoren og det andet bord og 
buk dig ned lige ved siden af kranierne på gulvet. En 
vampyr skulle dukke frem, rede til at blive lagt i kis¬ 
ten. Gentag proceduren til du har alle elleve vampyrer. 
Tag dig så af Heising. 

Hudson Hawk 

Skriv SCIENCEEICTION på titelskærmen for at få 
uendeligt liv, tid, etc. 


Jannes Pond 
(Underwater Agent) 

Skriv JUNKMAN, eller JUNKYARD(tja.. der er åben¬ 
bart tvivl om denne) på titelskærmen. Inde i spillet 
trykker du så return og følgende taster: 


D - fjerner alle låse 
X - Hop til level 4 
V - Hop til level 6 
N - Hop til level 8 


Z - Hop til level 3 
C - Hop til level 5 
B - Hop til level 7 
M -Hop til level 9 


FOR FOLK MED ACTION REPLAY: 

Galactic Warrior Rats: 

7DC83 - weapon 1 skud 7DC8C - weapon 2 skud 
7DC8E - nøgler 7DD46 - credits 

Lemmings II (The Tribes) 

Jeg fik spillet hjem til test kl. 14.00.... 14.10 var klokken, da 
jeg fik mulighed for at bringe dig disse koder. 

Brug dem kun, hvis du er træt af spillet, da de ødelægger alt 
det sjove. 

C13573 - antal af Fl’ere C13575 - F2’ere 
C13577 - F3’ere C13579 - F4’ere 

C1357B - E5’ere C1357D - F6’ere 

C1357E- E7’ere C13581 - F8’ere 

C13587 - tiden - (denne kan dog anvendes uden, at char 
men går af spillet). 


TOPS 

1. Alien Breed (NY) 1 
’92 Edition 

2. Monkey 
Island 2 (NY) 1 

3. Civilization (4) (3) 

4. Pinball 
Fantasies (1) (2) 

5. Lemmings 2 (NY) (1) 

Efter titlen står sidste num¬ 
mers placering i parates og 
derefter hvor mange numre 
spillet har været på listen. 

I sidste måned var Top-5 lis¬ 
ten faldet ud, men efter et 
større sorteringsarbejde er vi 


vendt frygteligt tilbage med 
en dugfrisk liste over de 
mest populære spil blandt 
læserne lige nu. 

Lad mig til slut afsløre, at vi 
i næste nummer vil lade lyk¬ 
kens gudinde trække lod 
mellem alle de indkomne 
stemmer, det være sig både 
dem per brev og dem per 
BBS. Den heldige vinder vil 
så modtage en aktuel over¬ 
raskelse med posten. Jeg vil 
derfor opfordre alle til at 
opgive navn og adresse når 
de stemmer - det er lissom 
den eneste mulighed vi har 
for at komme i kontakt med 
vedkommende. 


Denne måneds spilpakke er sponseret af ESCAPE 
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Tricks 


waikthru waxworks 


level 1: 

Fmii pjitnmidcarkilckten og hiv kniven nU af hmn. Gennetnsog 
minmct og du findei en skaiabæ. papir, pnpnrys og co ViOgt. 
Tag opaa oHckrokken og den laoutie lampe. Docefiei .''kal do 
finde lo bonker .xand. Den cnc er i den xvd-o.xUtge xektioii og 
den anden er naa midten. CJS derefter lil den nordlige sektion og 
. tind en .statue af en -sla vedreng . Tag ,4;4(iHyr: s.v^ (pr.o v 

i krukken). Ved den o.stlige del findes en glasinon Med siemnie- 
galieti .smadrer du iinnen. l.ige nord for denne mur finder du et 
: skintermn nréd cd fli.se og en: ahddh :vsgig(: ::.Sand begge op, Poii* 
saT htpd kyd forbi gtasmureh. Viét opmtéffedor pd .simlrlesoor i 
rrk; ebodep: nf dén' sy d fige. ktrttfdt’irtbkt pa :de^^ gmig 1 il 

scnstrc). Save .spHIid og fonsan op ad trapperne. Her jnoder do 
en algebraisk pu//lc. Pnz/Jc’n begynder at uetle ned, sd .Kitart 
.dit rprbr den. ng nim du;det ikke fpf sandet Ipbdc nd. dot ifu. 
.flvis du selv \'tl finde svaret, sd hn.sk. hvad irnkel Boris sagde lif 
dig: Du vif fa brug for at komnre cit en, identisk sum 
fot hver af den fenokanlcdc stjerne. Du ma forsoge ” 
digfiptn.eHbr.s er Svaret herf;^y^ ” , 

:(lig dé::fem ,hloroeti , ^ 



level 4: 

Fortsæt ad den lige korridor til den drejer af mod syd. Når du 
kommer til krydset, går du mod nord og finder 369.99Hz stem¬ 
megaflen, gemt i en krukke (snubletrådl). Gå tilbage til level 3 
og find glasmuren, som vi gemte. Brug gaflen og brug den igen 
på næste mur. Find en krukke med en 329.63Hz gaffel. Gå til¬ 
bage til level 4, ved krydset. Fortsæt mod vest til Stone Needle 
området. Affyr pilen og en lille stenhylde skulle falde ned, fort¬ 
sæt ad denne. Følg korridoren og du kommer til een til glasmur. 
Brug 329.63Hz gaflen og fortsæt. Slå den næste støtte ud og 
find "Path of Life rummet". Save spillet. For at krydse rummet, 
skal du se på papyruset. Du vælger de symboler, der IKKE er 
på papyruset (fyren på papyruset er Anubis, der repræsenterer 
døden). Derefter går du videre op ad trappen. 



: ipdigahgym f 11; :i Aj: alwlpK 

: ifo ishwwp; gastkySp kpppnpp’: 

: V;iepthh} i pi.lénik i ^ : 

ix pmpléd :piTfe>t |clbite 

Pdii kwr > ibyggb Hfiix iipbfr ^ i- ’-pS 

aøKf&iWakdv ;! ignerkymbøto ;piJ W ilikhå 

Isyj^ptyitlijicppcmg; db ift>^ bo jip; 

ii^.5bbt i5b Pibid dbf ¥: Ipisjkkj^ 

^ PkhkMdbd flbø P:::::::: :b P P:: 


¥ 

¥ 


level 2: 

Der er en statue i den nordlige sektor, hvor der findes en vægt. 
Her bruger du din hammeren til at slå støtterne væk. Tag disse, 
men pas på: Der er en snubletråd i området. Slå støtten ud, mod 
øst og fortsæt så tilbage til level 1. hvor du slår den støtte ud, 
som vi sprang over tidligere. Når det er gjort, går du tilbage. 
Fortsæt mod syd i den østlige side af pyramiden, hvor vejen 
drejer af mod vest. Tag vejen mod nord og du finder en krukke 
ved at bruge stemmegaflen ved 261.63Hz. Du skulle også finde 
en krukke med indvolde i (igen er der snubletråd i området). 
Tilbage til øst/vestforgreningen. Fortsæt mod vest, hvor du fin¬ 
der en flise til, som du tager. Længere mod vest er der nogle 
glødende kul, som du endnu ikke kan komme forbi. Gå tilbage 
til level I, (til krokodillen) og save spillet. Smid indvoldene, 
træd tilbage, brug spyddet og angrib dillen. Fyld så de fem 
krukker med vand og gå tilbage til de glødende kul. Smid alle 5 
krukker vand på kullene og fortsæt til trapperne. Når du går op 
er her en anden puzzle, som er lettere end den første. Bare drej 
på hanerne, så væsken, (ret indlysende), flyder ned i krukken. 
Du kan ikke få al væsken ned i den, men så længe den bliver 
fyldt hurtigere end slangekrukkerne, er du i sikkerhed. 



level 3: 

Fortsæt til du kommer til den første glasmur. Brug stemmega¬ 
flen ved 26L63HZ og fortsæt videre forbi korridoren til venstre. 
Slå støtten ud, men vær sikker på at du er på den ØSTLIGE 
side af den. Ved den østlige side af denne level finder du en 
flise i en blindgyde. Fortsæt mod syd (til det underlige rum med 
krukken hængende ned fra loftet). Placer dine to sandbunker i 
krukken og døren mod syd åbner sig. Fortsæt gennem denne, og 
du finder snart en forgrening mod nord. Her er der en krukke 
med en 415.3Hz stemmegaffel, som du tager og går tilbage til 
hovedkorridoren. Find en sten,der er gemt i en lille alkove. 
Fortsæt mod nord, hvor korridoren drejer, mens du passer på 
snubletråde. Du finder et skattekammer, men før du går ind, 
smider du en sten derind. Gå ind og tag buen og pilen. Efterlad 
bare stenen. Gå mod nord og op ad trappen. 


levet 6: 

Find den vestlige alkove. hvc>r du flndt.'r en krukke med emluu 
en v:ægL Fort.sæi mod uord ul rummet med .sarkotagerne. 
WiKebv'lcanib.æetj i revnen og kig ind (for at redde tlio page og 
:finttedei> sidste vægt). I del samme rum pfaeerer du alle vægr 
tene.gåvriegfskålen til de afbalancerer hinandejv. En udgang 
bknjtB.'k<>nnnB til,syne nmd syd, Oå ud denne og thæb præsien 
■ogrdtt står over for den sitlste puz/le. Gå ben til sutuen og ind- 
siH atnuibtten fra kantstneren. Klik ned og skub statuen. Færdig! 


Du er nu færdig med første del. Resten må du selv klare, eller pænt vente til næste måned, hvor vi bringer sidste del. Og husk 
nu alle sammen, har i nogle gode tips eller tricks, eller mangler i hjælp til et specielt spil (arcade, beat’em’up, shoot’em’down, 
kilFem’all eller adventure), så tøv ikke med at skrive ind til redaktionen. Husk at mærke kuverten ’DIRTY TRICKS’. Jeg er til¬ 
bage igen næste måned... Indtil da, "keep fightin". 
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Vi introducerer hermed en 
ny sektion i Fokus Data, der 
henvender sig specielt til 
grafikere. Denne gang har 
jeg valgt at vise et par bille¬ 
der fra grafik-konkurrencen 
ved The Party 1992, men for 
fremtiden er det meningen, 
at I skal sende jeres kunst¬ 
værker ind til bedømmelse. 

Af Tage Majland 

Man kan faktisk lære meget af at kigge 
nærmere på andres billeder, idet der 
somme tider skal simple tricks til at lave 
mirakler, så vi vil nu smugkigge lidt på 
de medtagne billeder. 

Med franskmanden Elmers billede, 
Murayama, starter vi i laveste opløsning, 
hvor der er brugt 32 farver. Lores har na¬ 
turligvis sine begrænsninger, men med 
gode fades kan man næsten undgå, at det 
ser hakket ud. Bemærk hvordan Elmer 
har formået at holde størsteparten af pi¬ 
gens hud i den samme farve, uden at det 
ser unaturligt ud. Dog er han nok sluppet 
lidt billigt fra at tegne håret, men det 
vigtigste er dog, at det stadig ser godt 
ud. 

Billedet Splash II af tyskeren Scuba er et 
meget godt eksempel på, hvordan et 
motiv kan fylde meget på skærmen uden 
egentlig at være så stort. Denne evne kan 
man ofte få brug for, når man tegner i hi- 
res interlace, hvor 16 farver ikke er sær¬ 
lig meget. Men et flot motiv og en sim¬ 
pel fadebaggrund kan, som det ses, op¬ 
veje dette. Scuba har virkelig udnyttet 
hires til at gøre billedet så perfekt som 
muligt. Ved et nærmere kig på billedet 
kan man få en ide om, hvordan man kan 
"snyde" sig til ekstra farver ved at 
blande dem godt. 

Det sidste billede er tegnet af hollænde¬ 
ren Eacet, der i øjeblikket regnes for at 
være den bedste demo-grafiker. Han har 


valgt den "tunge" opløsning halfbrite in¬ 
terlace, der nok giver de største mulig¬ 
heder pga. de mange farver, men til 
gengæld kræver et meget stort ar¬ 
bejde. På forstørrelsen af fiskens øje ses, 
hvor god en teknik Facet mestrer ved 
mixing af farverne, så billedet bliver u- 
trolig farvestrålende. Det eneste man 
kunne ønske sig var måske en lidt mere 
logisk komposition af billedet, men dette 
er dog en biting, når billedet er så Hot 
tegnet. 

I styrer show’et 

Så er det som sagt jeres tur, til at vise 
jeres grafik frem. Fortvivl endelig ikke 
efter at have set disse billeder - kvalite¬ 
ten af jeres billeder behøver ikke være 
SÅ høj. 

Der vil naturligvis også være præmier til 
de bedste billeder. I stedet for at dele et 
bestemt beløb ud til de forskellige place¬ 
ringer, har vi valgt at lave en 
samlet pulje på 500-1000 
kroner. Det betyder altså, at 
man godt kan vinde over 
halvdelen af puljen ved at 
tegne et billede, der er me¬ 
get bedre end de andre. 

Omvendt vil præmierne væ¬ 
re mere ligeligt fordelt, hvis 
kvaliteten af billederne er 
nogenlunde ens. 

Der er naturligvis et par for¬ 
maliteter, I skal være helt på 
det rene med. 

Digitaliserede billeder vil 
ikke blive medtaget, måske lige med 
undtagelse af, hvis de bruges meget 
kreativt, og det klart fremgår, at der er 
brugt digitalisering. 

Ligeledes hører raytracing naturligvis 
heller ikke til her - grafik er noget man 
tegner, ikke beregner! 

Selvom det naturligvis er mest impo¬ 
nerende at lave sit billede helt ud af fri 
fantasi, har jeg intet imod, at billeder er 
tegnet af fra bøger o.lign. Så længe man 
bare indrømmer det, er det ingen skam at 
tegne af. Det gør mange af de kendte 
grafikere også, og jeg vil gætte på, at al¬ 
le de tre billeder medtaget denne gang er 


tegnet af. 

Der vil derimod blive slået hårdt ned på 
folk, der prøver at deltage med billeder 
de ikke selv har tegnet. 

Der er frit valg med standard skærmmo¬ 
des, de nye AA-opløsninger inklusiv. 
Dog mener jeg ikke, at 24 bit grafik kan 
regnes som en standard. 

Bedømmelse og regler 

Til sidst vil jeg løfte sløret lidt for, hvad 
jeg belønner ved billeder. Først og frem¬ 
mest skal et billede have et interessant 
motiv og kompositionen være nogen¬ 
lunde logisk. En interessant titel, måske 
ligefrem med et budskab, er en af de 
mindre ting, der dog kan forbedre bille¬ 
det en hel del. Jeg kræver ikke, at alt 
tegnes perfekt, men har man først en god 
figur, bør man også lægge en del arbejde 
i at lave flydende farveovergange m.m. 
Dermed er det ikke sagt at man behøver 
at bruge flere uger på et bil¬ 
lede, idet simple billeder 
også kan være imponerende. 
Billederne vil evt. få frem¬ 
hævet detaljer som godt/ 
skidt eksempel for læserne. 
Fremsend meget gerne de 
tidligere stadier af billedet, 
idet jeg helst vil have en ide 
om, hvordan billedet er 
tegnet (læs; det tæller eks¬ 
tra), og fortæl lidt om hvor¬ 
dan, du har tegnet det. 

Denne sektion er ment som 
mere end bare en væg med billeder, da 
jeg som sagt vil prøve at krydre bille- 
danmeldelserne med lidt tips. Så skulle I 
have nogle spørgsmål, vil jeg efter 
bedste evne prøve at svare på dem. 

Tør du få dine kunstværker gået efter i 
sømmene, så tøv ikke med at sende ind! 
Husk, at du også kan uploade dine bille¬ 
der på Pitstop BBS. Se nummeret i 
kolofonen. Pixel i Fokus vil være med i 
bladet cirka hver anden måned, alt efter 
hvor mange billeder, der bliver sendt 
ind. Næste deadline er 26. april, så fat 
musen begynd tryllerierne. □ 



De fleste 
grafikere 
ønsker både 
ris og gode 
råd. De får 
de her! 
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FLOPTICAL: 

Hvad ville du sige til al kunne have 21MB på en 3,5" 
diskette, som kunne indloades i el diskdrev der også 
accepterede dine alm. 880Kb og 1.64Mb diskketter ? 
Ville det ikke også være skønt hvis dette drev havde 
en harddisks hastighed ? Tænk hvis del fandtes ! 

DET GØR DET NU: 

FLOPTICAL er navnet på dette nye vidunderdrev. 
Begrebet har eksisteret i et stykke tid til PC, men er 
nu endelig kommet i en Amiga-kompatibel udgave. 
Drevet, som til forveksling ligner det interne drev i 
en A200(). kan snildt instaleres som drev B i f.eks. 
A2000. Ydermere skal der være en SCSI harddisk¬ 
controller instaleret i din computer (sådan en har du 
i forvejen, hvis du har HD). Men det bedste af det 
hele, er næsten prisen. Intet andet medie med ud¬ 
skiftlige disks kan tilbyde dig en MB-pris på under 
10.- kr. pr. MB., men det kan FLOPTICAL. 


FLOPTICAL 3,5" Diskdrev kun 
A miga instal.-softv/are kun 
SCSI-Controller t. A2000 kun 
FLOPTICAL 21MB Disk (1 stk.) kun 
FLOPTICAL 21MB Disk (5 stk.) kun 


40MB og 80MB disks er på vej indenfor nær fremtid. 
Amiga 500 version af FLOPTICAL er på vej. 

Ring for nærmere infomation. 


HARDDISKE: 

AMIGA 500: 

LowPrice 42MB . 

: 2.995,- 

LowPrice 120MB . 

: 3.595,- 

AlfaPower 42MB (m.pi8MBRAM).. 

: 3.195,- 

AlfaPower 85MB (m.pi. smbram).. 

: 3.595,- 

AlfaPower 127MB(m.pi. 8 mbram).. 

: 4.695,- 

RocHard 85MB (m.pi. smb ram) ... 

(kombineret SCSI/AT-conlrl. - markedets bedste) 

: 3.995,- 

RocHard 120MB (m.pi. smb ram) ... 

(kombineret SCSI/AT-conlrl. - markedets bedste) 

: 4.495,- 

RocHard 213MB (m.pi. smb ram) ... 

(kombineret SCSI/AT-contrl. • markedets bedste) 

: 5.995,- 

GVPA530 120MB . 

{med 68()40-accclrator og 4MB 32bit RAM) 

8.495,- 

AMIGA 2000: 

LowPrice 120MB. 

3.595,- 

LowPrice 213MB. 

4.595,- 

GVP 120MB (m.pi. 8MB RAM) . 

: 5.395,- 

GVP213MB (m.pi. 8MB RAM). 

: 7.195,- 

Ring for anden opsætning til A2(X)0/A3()()0/A4(X)(). 

Vi har også kombineret accclratokort+HD-contrl. 

LØSE HARDDISKE: 

Seagate 40MB ST351 AT. 

1.595,- 

Connor 170MB 30174 AT. 

2.895,- 

Maxtor 213MB AT. 

3.495,- 

Connor 85MB SCSI . 

2.395,- 

Connor 120MB SCSI . 

3.195,- 

Maxtor 213MB SCSI . 

3.995,- 

Dette er kun et meget lille udbud af vores harddiske. Ring for yder- 

ligere information. Vi har løse harddiske fra 20MB til 1.9GB. 


AMIGA COMPUTERE: 

AMIGA 600 . 2.795,- 

TILLÆG FOR HARDDISKE: 

AMIGA 1200 (AT/ZED) 3.995,- 

65 MB til A600/A1200 ; 2.395,- 

AMIGA 4030 (Somb hd)... I 1 .995,- 

85 MB til A600/A1200 ; 2.595,- 

AMIGA 4040 (12()mbhd).. 18.995,- 

128 MB t. A600/AI200 : 3.295,- 


HUSK: 

Når du køber Amiga hos os leverer 
vi ALTID en spil/prog-pakke, som 
indeholder over 50 programmer, og 
et joystick med i handlen GRATIS! 

Således er du klar til brug fra start! 


DISKETTER: 


3.5" NONAME DSDD (v/50).,.: 199, 

(med formaterings-garanti) (3,98) 

3.5" NONAME DSDD (v/100)..: 350, 

(med formaterings-garanti) (3,50) 

3.5" NONAME DSDD (v/400)..: 1.360,- 

(med formaterings-garanti) (3,40) 

3.5" NONAME DSDD (v/1000).; 3.300,- 
(med formaterings-garanti) (3,30) 

3.5" KVALITETS DSDD(v/100): 498,- 

(med livsvarig garanti) (4,98) 

3.5" NONAME DSHD (v/100)..: 622,- 


RAM-UDVIDELSER: 


AMIGA 500: 

512KB (MED UR/AFBRYDER): 295, 

2MB RAMKORT (GARY/CPU ADP): 1.198, 
8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET: 1.795, 

AMIGA 500PLUS: 

1MB (MED UR/AFBRYDER) ... : 698, 

8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET: 1.795, 


AMIGA 600/1200: 

1MB BUNDKORT TIL A600 .. . . 
2MB P(2MCIA-KORT(A600/1200) 
4MB PCMCIA-KORT(A600/1200) 
MBX1200 4MB 32BIT RAM .... 
(med coprosessor, til A1200) 



AMIGA 2000: 

2MB RAM-KORT.: 1.095, 

8MB RAM-KORT MED 2MB.: 1.595, 

VI HAR OGSÅ ALLE FORMER FOR LØSE RAM-KREDSE, 
SIMM-MODCJLER, 32BIT-RAM M.M. RING FOR PRISl 


LIDT OM OS SELV: 

Vi har beskæftiget os med Amiga i mere 
end 5 år, Så vi ved efterhånden hvad vi 
taler om. Vi satser på at være billigst på 
markedet , men uden at glemme kundeser¬ 
vicen. Hos os får du altid en ærlig og 
flink betjenning, netop fordi det er amiga- 
folk (også uden for jobbet) der betjener 
kunderne. 

Vi glæder os til også at betjene netop dig! 


ACCELRATORKORT: I 

VXL-30 25MHZ 030 PMMU : 

2.995, 

(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 33MHZ 030 PMMU : 

3.795, 

(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 40MHZ EC030 ...: 

3.395, 

(A500/A500+/A2000) 


* * *SUPER-TILBUD* * * 


GVP G-FORCE 40MHZ 

MED 4MB 32BIT-RAM_: 

(TIL A2000) 

6.995, 

DISKETTEDREV: 

DISCOUNTDRIVE 3.5" EXT. 

649,- 

ALFA (SILENT) 3.5" EXT. 

695,- 

ZYDEC KVALITETS 3.5" .. 

699,- 

AMITECH SILENT 3.5" EXT 

749,- 

RCXILITE ANTIVIRUS LUXUS 

895,- 

A500 INTERNT (CITIZEN) 

698,- 

A2000 INTERNT.: 

698,- 

MONITORS: 

COMMODORE 1084S 14"...: 

2.295, 

COMMODORE 196OMS 14"..: 

3.295, 

COMMODORE 1940 (NYHED): 

RING!! 

COMMODORE 1942 (NYHED) : 

RING!! 

PHILIPS 8833-11 14"...! 

2.395, 

KMC SUPER-VGA MS 14" . . : 

2.295, 


SE HER !!! 

Vi har danmarks største samlede 
udvalg i Amiga hardware , og vi 
er ALTID iblandt de billigste !! 
Denne annonce viser kun et lille 
udsnit af vores store udvalg. Vil 
du se resten , så gør som mange 
har gjort før dig: 

BESTIL GRATIS VORES 
STORE VAREKATALOG 







































AMIGÅWARE TIL DISCOUNT!!! 


PRINTERE; 


CBM, MPS 1230 MATRIX 
CBM. MPS 1270 JETINK 
CBM. MPS I550C FARVE 
CITIZEN 224D 24-NÅLS 
CITIZEN 224D 24 FARVE 


1.695,- 
1.895,- 
2.495,- i 
2,349,- 
2.995,- 


STAR LC-100 FARVE 
STAR LC-200 FARVE 
STAR LC24-I00 24 NÅL 
STAR LC24-200 24 NÅL 



SUPER-TILBUD ** 

STAR SJ48 INKJET..: 1.995, 
** DANMARKS BILLIGSTE ** 

STAR LS04 PostScript ..: 10.295, 

(Laserprinter inkl. 2mb ram) 


BEMÆRK: 

DER ER 2 ÅRS FULD 
GARANTI PÅ ALLE 
STAR-PRINTERE !!! 



■ AMIGA VIDEO 


ALFASCAN-A HANDSCIANNER . . : 

(16 GRÅTONER, MED SOFTWARE) 

1.095,- 

ALFASCAN-t- HÅNDSCANNER . . . : 

(256 GRÅTONER, MED SOFTWARE) 

1.695,- 

COMPLETE COLOUR-SOLUTION: 

(M/DIGITIZER,RGB-SPLITTER, SOFT.) 

1.895,- 

GENITIZER TE(3NEBRAET . , . : 

(OPLØSNING lOOODPI) 

2.395,- 

DIGI VIEW 4.0 GOLD.: 

1.295,- 

PHILIPS TV-TUNER.: 

999, - 

ROCGEN RG300 GENLOCK.: 

1.495,- 

ROCGEN RG310PLUS GENLOCK. : 

2.395,- 

DCTV 24BIT VIDEOBOX.: 

3.995,- 

GVP IMPACT VISION 24BIT . : 

16.996,- 


JOYSTICKS 


QUICK(aUN TURBO MICRO .... 

48, - 

QUICKJOY JUNIOR-STICK . . . 

79,- 

QUICKJOY SUPERCHARGER ... 

159,- 

QUICKJOY FODPEDAL . 

298, - 

WICO REDBALL . 

295,- 

COMPETITION PRO 5000 .... 

198,- 

COMPETITION PRO STAR .... 

278,- 

SUPERBOARD M/BL.A. STOPUR 

278,- 

THE AR(3ADE JOYSTICK. 

248, - 


319, - 

THE ARCADE TURBO SUPER . . 

349,- 


498, - 

PHAZER LYSPISTOL . 

349, - 

(MED 2 SPIL) 



AMIGA AUDIO 


SMARTSOUND STEREOSAMPLER 
AMITECH SOUND-SAMPLER .. 

MEGAMIX SAMPLER . 

CLARITY 16BIT SAMPLER .. 

MIDI-INTERFACE . 

ZY-FI STEREOSYSTEM . 


AMIGA MUS 



DIVERSE: 


KENN AMIGA-MOUSE . 

LOGIC3 SPEEDMOUSE . 

AMITECH KVALITETSMUS... 

ZYDEC DESIGN-MOUSE _ 

ALFA OPM-MT OPTISK MUS 


AUTO. KICKSTARTOMSKIFTER. 

KICKSTART V2.04 ROM . 

JOYMASTER MUS/JOY-OMSKIF. 

MUSEMÅTTE . 

STRØMFORSYNNING TIL A500 

ACTION REPLAY MK-III _ 

299,- 

595,- 

198,- 

59,- 

598,- 

898,- 

1 BRUGT MEN GODT: 

AMIGA 2000B, MED MONITOR.: 
AMIGA 500 .: 

4.295,- 

1.995.- 


A590 105MB HD TIL A500 
GVP 22MHZ COMBOKORT ... 


(der ydes 3 mrds. garanti på bruglvareme) 



trX mrli 


** Kastanievej 2c, PostBox 502,4600 Køge (Strøby Egede) ** 

Tlf:5626 7638 - Fax: 56 26 76 58 

POSTORDRESALG TIL HELE LANDET !!! 


Alle priser er ind. 25% moms. Der tages forbehold for trylrfejl, prisændringer og udsolgte varer. 
(Priserne er gældende til og med d.30/4-93.) 


MODEMS: 

TRANS-MODEM 2400+. 

(NU MED MNP5 PROTOCOL) 

795,- 

SUPRA-MODEM 2400 .: 

795,- 

SUPRA-MODEM 2400+ . 

(NU MED MNP5 PROTOCOL) 

1,295,- 

SUPRA 14400 V32BIS FAX : 

(EXCL. FAXSOFTWARE) 

2.995,- 

ACEXX 9600 V42BIS MNP5 : 

2.495,- 

ACEXX 14400 MNP5 FAX 

4,195,- 

US-ROBOTICS HST 14400 

4.595,- 

US-ROBOTICS HST 16800 

5.195,- 

US-ROBOTICS DUAL 16800 : 

6.995,- 

US-ROBOTICS DUAL FAX 

(16800 BAUD. UDEN FAXSOFTWARE) 

7.395,- 


I US-ROBOTICS I 


Vi har danmarks bedste priser 
på verdens allerbedste modems ! 


Det behøver ikke være dyrt ut udvide .sin software-samling !!! 

SUPERTRADE har danmarks største og billigste: 


PD/SW SOFTWARE-UDBUD!! 


Vi kan det hele i PD/SW-Sot‘twarc. Vi har konstant mere end 2500 
titler af del absolut bedste PD/SW-softwarc pS lager. Der kommer ca. 
200 nye titler hver uge. og så lader vi de ældste udgå. Vi importere 
konstant de seneste nyheder hjem fra hele verden via modems, 

Således er vi altid først med nyhederne !!! 

Vi tilbyder både hele pakke-Uvsninger. og muligheden for at du .selv kan 
sammensætte dine PDASW-disketter. 

Bestil gratis vores store PD/SW-software katalog, og se hvilken enorm 
mængde software du kan få "næsten" gratis !!! 

(du betaler kun el mindre gebyr for kopieringen af disketterne). 


rAKKETILHUD: 


Spil-pakker med 50 spil ! 

Spil-pakker med 50 af de 
absolut bedste PO/SW spil. 

God blanding af forskellige 
type spil i hver pakke. 
Noget for enhver smag. 

Høj kvalitet standard. 

Forløblig 3 pakker at vælge 
imellem !!! 


KVN: 199,-kr. pr. pakke. 


PAKKE-TILBUD: 


Brugerpakker med mere 
end 40 programmer !!! 

Indeholder bl.a. de nyeste 
viruskillers, databaser, 
tekst-behandling, utillilies 
og mange andre specielt 
udvalgte programmer. 

Der er indtil nu 3 pakker at 
vælge imellem !!! 


PRIS Kun: 99,- pr. pakke 


BESTIL GRATIS VORES STORE PD/SW-SOFTWARE KATALOG !!! 
Enkelt stks. prisen pr. disk er kr. 19,- (dog 15,- ved 10 stk). 


Har du modem kan du hente PD/SW-Soft gratis på vores support-baser: 


Sjælland: 
Køge Amiga BBS 
5626 6682 
hst dual standard 


Fyn: 

Master Of Amiga 
6412 6653 
hst dual standard 


Jylland: 

Micro Amiga BBS 
8643 7939 
hst dual standard 









































































Professional Page 
er på gaden 



Med det nye AGA chipsæt, bliver dit layout mere far¬ 
vestrålende, da alle bitmap-billeder bliver vist i farver. 


Da Fokus Data 
angiveligt er det 
eneste danske biad, 
der fremstilles 1007o 
på Amiga, var det 
selvsagt med for¬ 
ventningens julelys i 
øjnene, at vi pak¬ 
kede den nyeste 
version Professionai 
Page udi Prisen på 
2.195,- må absoiut 
siges at være rimelig 
- især hvis man sam¬ 
menligner med PC 
og Mac verdenens 
giganter, Pagema- 
ker, Ventura Pubiish- 
er og Quark Express. 

Af Gunni Grahn 

Mangen en PC/Mac ejer har 
trukket hånligt på skuldrene 
af "Amiga - spillecompute- 
ren’s” forsøg på at blive en 
seriøs DtP platform, men med 
PPage 4.0, ser den nu ud til at 
være tæt på at kunne "baske" 
disse reelle giganter, i hvert 
fald hvad brugervenlighed 
angår! 

Vi pakker ud 

Pakken består af en lille 
papæske, hvori man finder en 
kuvert med fire disketter, to 
bøger og diverse løse ark med 
tilføjelser og tilbud. Bøgerne 
er de egentlige brugermanua¬ 
ler, men allerede her får man 
indtryk af, at udgivelsen er 
sket huhej vilde dyr. Den 
største af bøgerne bærer 


benævnelsen "Professional 
Page version 2.0", hvilket må 
siges at være noget andet end 
programmet’s versionsnum¬ 
mer. Den næste bog viser sig 
så da også at være en 90 
siders "version 4.0 supple¬ 
mentmanual" - fint kan man 
så sige, men nej. 

Godt nok er tillæget velskre¬ 
vet og godt redigeret som 
sædvanlig, men der mangler 
et indeks! Den første bog har 
et virkeligt godt, og nødven¬ 
digt, indeks over samtlige 
funktioner i programmet, et 
absolut "must", når man ar¬ 
bejder med så omfattende 
programmer som PPage! Til¬ 
lægget glimrer med fravær af 
samme, og du er derfor helt 
overladt til timevis af ustruk¬ 
tureret bladren frem og til¬ 
bage - hvis du vel at mærke 
ikke er udstyret med en klæ¬ 
behjerne. 

Fra floppy 
til "Hardy" 

Disketterne indeholder intet, 
der kan startes umiddelbart, 
idet Gold Disk nu ikke læn¬ 
gere formår at organisere dis¬ 
ketterne på en sådan måde, så 
harddiskløse Amigaejere kan 
få glæde af PPage’s seneste 
revision. På kassen kan man 
læse, at der minimum kræves 
Kickstart 1.3, 2Mb RAM 
samt harddisk! Hvad der ikke 
står er, at der ligeledes kræves 
ARexx version 1,5 eller høje¬ 
re hvis man vil have glæde af 
nyskabelsen "Genies", som vi 
skal komme ind på senere. 

Nå, vi må jo igang, og isætter 


derfor diskette nummer 1 og 
trykker på ikonet for harddisk 
installation! Man bliver for¬ 
meligt ledt hele vejen igen¬ 
nem installationen via Com- 
modores Installer funktion. 
Efter en rum tid med besva¬ 
relser af diverse spørgsmål, 
automatisk programudpak¬ 
ning med mere, ses skiltet 
"PPage forefindes nu på hard¬ 
disken i partition XXX". 
Denne installation kan selv 
den mest uøvede finde ud af. 

Så kører vi., eller? 

Vores PPage var en revision 
4.0a, og det lille "a" fortalte 
os, at der allerede var blevet 
fejl af en eller anden slags, 
men det skulle også vise sig, 
at der ikke var rettet tilstræk¬ 
keligt mange. Allerede ved 
den mest elementære funk¬ 
tion, nemlig orddeling, ople¬ 
vede vi et øjeblikkeligt pro¬ 


gramstyrt. Stor var vores 
skuffelse! 

Vi lader os nu ikke slå ud så 
let, da vi ved, at Gold Disk 
altid har fremstået som et 
yderst seriøst firma. Derfor 
besluttede vi at samle fejl "til 
bunke" og senere kontakte 
dem for en forklaring. 

Fejlene vi fandt, var desværre 
for mange for et program af 
denne slags (endsige ethvert 
andet progam!). Som nævnt, 
styrtede programmet straks vi 
ville foretage en orddeling 
efter det franske regelsæt. 
Ydermere ville programmet 
ikke håndtere en såkaldt "und¬ 
tagelses ordbog" som ellers 
skulle kunne indlæses fra 
menupunktet "Preferences/ 
Hyphenation Control/Load 
Dictionary", men alt, hvad vi 
fik var lidt disksnurren - ellers 
intet! 
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Sidst, men ikke mindst, ople¬ 
vede vi gentagne gange, at 
programmet meddelte "Out of 
Chipmemory" ved indlæsning 
af grafik (bitmap), selv om 
der var hele 1.3Mb tilbage af 
slagsen - dernæst afsluttedes 
forløbet med et styrt! 

Svar på tiltale 

Gold Disk svarede prompte 
med diverse forslag og forsi¬ 
kringer om, at fejlene allerede 
var rettet i den nye? revision. 
Med GD’s forslag i den ene 
hånd og en god portion tålmo¬ 
dighed i den anden, besluttede 
vi at installere forfra - efter en 
grundig oprydning på harddis¬ 
ken. 

GD skrev bl.a., at PPage ikke 
understøtter de Workbench 
baserede Outline (skalérbare) 
skrifter, hvorfor slettede vi 
hele molevitten ved hjælp af 
WB programmet Fountain. 
Dernæst slettede vi alle de 
dubletter af samme skrifter, 
som vi kunne finde i PPage’s 
CGFonts: skuffen. Disse du¬ 
bletter opstår under installa¬ 
tionsproceduren når PPage 
kalder CG_Update rutinen. 
Slutteligt slettede vi, på GD’s 
opfordring; asI.library, GDA- 
rexxSupport.library samt 


PPage.ini og PPage.dflt fra S: 
skuffen! 

Nu forsøgte vi igen at instal¬ 
lere programmet, og vi kunne 
da også komme lidt længere i 
hyphenation proceduren, før 
det styrtede, men styrtede 
gjorde det! Nu var "go’e dyr 
rådne", som man siger, så vi 
dannede en lille eksperimental 
gruppe. Resultatet blev, at vi 
fik indkredset fejlen til den 
algoritme der håndterer ord¬ 
deling efter franske forskrif¬ 
ter. Den franske orddeling er 
sjovt nok den, der ligner den 
danske mest, og det var når 
denne orddelingsform blev 
aktiveret (F.eks fra PPage iko¬ 
net under programmets ops¬ 
tart), at det gik galt. 

Hvad gemmer 
sig bag skærmen? 

Allerede ved indlæsningen af 
PPage slog det nye os,at der 
her var noget nyt. Man bliver 
præsenteret for alle de skær¬ 
mopløsninger, der er til rådig¬ 
hed (PPage understøtter også 
AGA 256 farver). Er man ejer 
af del udvidede ECS chipsæt, 
kan man nu, langt om længe, 
få afprøvet bl.a. "producti- 
vity" opløsningen. 

Nu vælder de velkomne nyhe¬ 


der én i møde - velkomne for¬ 
di Gold Disk nu endeligt ind¬ 
frier mange af de ønsker, som 
seriøse brugere har 
haft siden den første 
version af PPage så 
dagens lys. Lad os 
gennemgå disse ny¬ 
heder som adskiller 
denne version fra 
version 3.0. Vi star¬ 
ter i menuen længst 
til venstre - nemlig 
"Project". 

"Project/Import" har 
nu kun to valgmu¬ 
ligheder, nemlig 
tekst eller grafik. 

Vælges tekst, kommer der 
efterføl-gende en requester 
frem, med alle tænkelig for¬ 
mater - herunder nu også 
WordWorth. Med et klik væl¬ 
ger man blot navnet på det 
tekstbehandlings program, 
som teksten er skrevet i. 
Requesteren husker selvfølge¬ 
lig det sidst valgte format. 

Vælger man at importere gra¬ 
fik, forløber det hele meget 
nemmere. Importfunktionen 
finder selv ud af, om det er 
bitmap eller struktureret (vek¬ 
torbaseret) grafik, der skal 
hentes ind. PPage understøtter 
nu yderligere en hel del nye 


formater fra PC-verdenen. 
Hvis du har CrossDOS instal¬ 
leret (gør det muligt at læse/ 


skrive 720 KB PC disketter) 
kan du uden besvær læse 
TIFF, GIF, PCX, BMP, EPSF 
fra Adobe Illustrator eller 
Freehand samt selvfølgelig 
Aegis Draw, Professional 
Draw og IFF. 

Vi havde intet besvær med 
nogen af de mange filer, vi 
hentede rundt omkring. Vores 
allerstørste glædesudbrud 
kom, da vi indlæste en EPS 
(Encapsulated PostScript File) 
farveillustration fra Corell 
Draw og sendte den til efter¬ 
behandling i PDraw 3.0 med 
tastaturgenvejen ’A-i-\’. 



Med Pagesort kan du nemt bytte 
rundt på dine sider. 



Der er mange muligheder for at kombinere de nye fyldmonstre. Man behøver ikke længere at bruge en genfe 
tn at definere "superscipt" og "subscript”. Ligesom ”Shadow'‘ er de nu Ulgængetige fra Type-menuen. 
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"Page/Sort" er en anden ele¬ 
gant nyhed. Her kan man, så 
at sige, blande kort ved hjælp 
af træk med musen. Denne 
funktion gør det fantastisk 
nemt at foretage en "udskydn¬ 
ing", hvilket er fagudtrykket 
for at bestemme, hvilken pla¬ 
cering og rækkefølge de 
enkelte sider skal komme i. 
Her kan forøvrigt vælges 
imellem små ikoner (hurtigst) 
eller en gengivelse af den fak¬ 
tiske side (langsommeste, 
men giver et bedre overblik 
for modstående sider). Bravo 
Gold Disk! 

"Type" menu’en er rygraden i 
hele denne DtP pakke. Her er 
der da også blevet placeret et 
par praktiske forbedringer. 
"Type/Typeface" er ikke no¬ 
get nyt, men straks man er i 


requesteren, ser man et vel¬ 
valgt tiltag, nemlig en "Pre- 
wiev" knap. Hvor tit har vi 
ikke siddet og bøvlet med 
diverse udskrifter, for at 
bedømme hvilken skrifttype, 
der egner sig bedst til lige 
netop den og den opgave? Her 
er det blot at trykke på knap¬ 
pen, og så vælge alle de skrif¬ 
ter, man ikke kan huske hvor¬ 
dan ser ud. Når den rette er 
fundet, trykkes der bare 
"OK". 

"Type/Style" omfatter nu 
punkterne "Skrift med skyg¬ 
ge", "Hævet" og "Sænket" 


skrift. 

Et menupunkt som fandtes i 
den hedengangne miniDtP 
pakke PageSetterl, har altid 
manglet i PPage, nemlig mu¬ 
ligheden for at vælge et fyld¬ 
mønster i skrifter og vektor¬ 
grafik - nu er den her under 
"Type/Fill Pattern". Under 
dette punkt kan man vælge 
tekstmønster og farve, så det 
er en lyst, og er du ikke til¬ 
freds med de mønstre der stil¬ 
les til din disposition, ja så 
kan du bare tegne dine egne. 

"Draw" menu’en er det næste 
stop. Her findes der et nyt 
punkt benævnt - ja du gættede 
det "Fill Pattern". Denne gang 
er det ikke fyldmønstre for 
skrifter, men derimod fyld¬ 
mønstre der virker, når du 


gede tegneudstyr. Derudover 
finder vi endnu en nyskabelse 
- "Paint". Sør’me om ikke 
Gold Disk forærer dig en mini 
DeluxePaint klone! Har du en 
bltmap illustration med skøn¬ 
hedsfejl på din ellers perfekte 
side - så trykker du blot A], 
og vupti kan du male, klippe 
og klistre, alt det du lyster. 

Fat om tøjlerne 

"Preferences" er stedet, hvor 
man tøjler PPage’s vilde kræf¬ 
ter og bestemmer, hvor skabet 
skal stå. PPage’s konkurrent 


PageStream har længe haft 
valgfri zoom, og nu - endelig, 
er denne funktion på menu’en 
hos Gold Disk. "Preferences/ 
Magnification" har fået et 
"Custom" afsnit, hvor man frit 
kan vælge fra 10 - 400%. 
"Kerning Pair", "Screen Mo¬ 
de" og "Facing Page Layout" 
er de sidste tre tilkommende 
menulistninger, men absolut 
ikke de mindst interessante. 

"Kerning Pair" giver adgang 
til en lille fiks requester, der 
er noget af det mest kraftfulde 
værktøj, der er set i en DtP 
pakke. Først klikker man sig 
frem til en skrifttype, som 
man ønsker at redigere. Der¬ 
næst kan man vælge hvilken 
bogstavs kombination, der 
skal justeres - enten ved tryk 
på to pile, med "ALT-i-num- 
merisk værdi", eller slet og ret 
ved at taste de to bogstaver på 
keyboardet. Justeringen fore¬ 
tages enten ved at trykke på 
Cursor pilene, ved indskriv¬ 
ning direkte i requesteren el¬ 
ler simpelthen ved at tage fat 
med musen og placere bogsta¬ 
verne, hvor de skal være!!! 
Opsætningen er specifik for 
skriftsnittet og gemmes i en 
ny fil som hedder "skrift¬ 
navn.kp". (her lyder lovprisn¬ 
ing, piften og begejstrede hur¬ 
raråb fra samtlige DtP brugere 
i lokalet). 

"Screen mode" er det sam¬ 
me, som vi blev præsenteret 
for ved programstart. 

"Facing Page Layout" gør 
det muligt at "ombryde" to, 
overfor hinanden placerede 
(modstående) sider. 
Ombrydning betyder simpel¬ 
then at placere illustrationer, 
tekst og annoncer på siden. 
Det, at man nu kan arbejde på 
to sider på én gang, giver et 
langt bedre overblik, når man 
skal vurdere opslaget’s har¬ 
moni. Kun på denne måde 
kan man se, om en bestemt 
ombrydnings-form (f.eks. V- 
formet placering af annoncer) 


virker som tiltænkt. 

Værktøjsmenuen 

Symbolerne i PPage’s højre 
side har fået et nyt ansigt - om 
det er bedre, skal vi lade være 
usagt, men der er i hvert fald 
én eller anden, der har ment, 
det skulle tegnes om. Bortset 
fra dette, skal vi kort henlede 
opmærksomheden på tre fel¬ 
ter, hvoraf de to allerede ken¬ 
des fra PPage 3.0. "Undo" 
knappen ser ud til omfatte 
flere funktioner end før - kort 
sagt er der flere steder, hvor 
det er muligt at fortryde. 

Anden’s lampe giver adgang 
fil en række "Genies", der 
egentlig er nogle små pro¬ 
grammer, der afvikles af 
ARexx. At gennemgå samt¬ 
lige "Genies" ville række for 
vidt - men for at illustrere en 
smule af hvad de omfatter, 
skal jeg nævne et par stykker. 
Nogle af "Genierne" kan 
udføre ting, som ikke kan 
vælges fra menuerne, f.eks. 
kan man lynhurtigt få kon¬ 
strueret et lagkagediagram 
ved blot at indskrive nogle 
værdier. En anden "Genie" 
gør det muligt at søge og er¬ 
statte en forkert skrifttype i et 
helt dokument. Kort sagt er 
der utroligt mange fikse funk¬ 
tioner at hente her, og fra 
Public Domain området kan 
der hentes endnu flere. Fred 
Fish har bl.a. en større saml¬ 
ing skrevet af en Hr. Don 
Cox. 

Som den Gule rosin i pølseen¬ 
den, finder man en slags no¬ 
tesblok a la de selvklæbende 
3M blokke, der findes på et¬ 
hvert kontor. Snup et blad, 
skriv dit notat og sæt det, hvor 
du har lyst. Notatet vil blive 
husket, næste gang du henter 
dokumentet ind. Det vil dog 
ikke blive skrevet ud! Tænk 
engang - PPage for os, der er 
både senile og distræte (dette 
gælder kun forfatteren og ikke 
redaktionen, Red.). 


tegner med PPage’s indbyg- 



Iandørs 
(CG)FlandørsItal 
(CG)Fortana 
(CG)For tanal tal 
(CG)FrintHøav 
(CG)Frintltal 
(CG)Fustian 


OK 


Previow I 


rette 0 


jiag 
: :k9 


Bag Facaden 

TV Mæstved 

bE)d9 m9d dig. DErDftsr £:ønd9r ui uort kamørahold, der ss forestår de nødvendige op¬ 
tagelær. På denne måde kan du professionEJt få præsenteret dine produkter, stærke 
sider,kendetegn - arbejdsgange med mere. 


FONT-Preview giver dig mulighed for hurtigt at finde 
den rette skrifttype til dit dokument. 
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Tilbehør 

PPage kommer med nogle 
ekstra programmer - primært 
til skrifthåndtering, samt en 
ny Spool funktion - men først 
kigger vi på skrifthåndtering. 
Programmet "Createfont" er 
efterhånden en gammel kend¬ 
ing, men kun få benytter det, 
da det ved installationen bli¬ 
ver "gemt" i CGFonts: skuf¬ 
fen. Der er intet i vejen for, at 
du flytter det til et 
Workbench-synligt sted, blot 
du har assignet CGFonts: til 
den rette skuffe. Createfont 
kan fremstille almindelige 
Amigafonte til brug i f.eks. 
Scala eller DPaint, men det 
kan ydermere fremstille den 
særlige type skriftfiler, som 
skal sendes (Downloades) til 
PostScript printere, der ikke 
har netop de skrifter, du 
benytter i dine dokumenter. 

"FAISload" er atter en nyhed i 
forbindelse med PPage, og det 
er inkluderet fordi firmaet 
Agfa netop har frigivet et hav 
af interessante skrifter, de 
såkaldte Intellifonte. FAIS- 
load konverterer disse skrifter 
til det format, PPage benytter. 
Flvorfor Gold Disk ikke har 
indlagt denne funktion, som 
en del af deres "Fontmanager" 
er uforståeligt. 


"Fontmanager" blev introdu¬ 
ceret med PPage3.0, men her 
kom den aldrig rigtig til 
at virke. Nu er fejlen 
rettet, men programmet 
er stadig uhyre kritisk 
med hvad det vil god¬ 
tage. Problemet er, at 
der er mange fontpro¬ 
grammer i PC-verde- 
nen, der fremstiller 
"Adobefonte", blot er 
der mindre forskelle på 
filernes start. Fontma¬ 
nager tager kun skrifter 
der kører 100% efter 
Adobe’s model, og der 
SKAL stå "Adobe 
type I" i filens start! Vi 
prøvede at rette i en fil 
hvor den eneste for-skel 
var, at der stod "Fontde¬ 
signer type 1". 

Det gik ikke, men efter en tur 
igennem programmet "Font- 
Designer" fra BSC i Tyskland 
kunne skriften gemmes i det 
rette format. 

Stil op i 
køen dr. fil 

"Prospool" er en ny måde at 
håndtere udskrifter på, nemlig 
ved at filen skrives til en filkø 
istedet for direkte til printe¬ 
ren. Dette frigiver meget hur¬ 
tigere PPageprogrammet til 
andre formål end det at printe 


(det er hurtigere at skrive til 
RAM: eller Harddisk end til 



Graphics Editor er et mindre 
tegneprogram, der føiger med i pakken. 


PAR:). Man kan frit redigere i 
rækkefølgen på udskrifterne, 
samt downloade relevante 
skrifter m.m. 


Overblikket 

Efter den korte testperiode fik 
vi indtryk af et virkeligt godt 
program med mange reelle 
forbedringer samt en meget 
bedre skærmhåndtering end 
tidligere. 

Gold Disk har erkendt og rea¬ 
geret på behovet for, at kunne 
kommunikere med PC-ver- 



denens tekst og billedforma¬ 
ter. Desværre fremtræder pak¬ 
ken umiddelbart 
som en slags lapning 
på en tidligere ver¬ 
sion, hvilket det 
også er, men selve 
programmet virker 
dog "nyskrevet". 

Pakken er udsendt, 
før det er ordentligt 
gennemtestet, hvil¬ 
ket ikke er godt for 
tilliden til PPage ge¬ 
nerelt (hvornår styr¬ 
ter det næste gang?). 
Produktet er helt 
sikkert det stærkeste 
på markedet, hvis 
man afvejer pris 
med indhold, men 
p.t. er det kun muligt at købe 
version 4.0a herhjem-me, og 
det vil vi fraråde. Sørg for at 
dit eksemplar er højere end 
dette nummer! 

Til Gold Disk’s fordel skal 
siges, at de allerede har fundet 
og udbedret fejlen i sene-ste 
udgave, men eneste mulig¬ 
hed for at få denne er idag, at 
henvende sig direkte til GD. 
Som tingene står idag er der 
ingen danske forhandlere, der 
tilbyder opgraderinger, idet 
det hævdes at give underskud. 
GD derimod kræver kun 
registrering af dit program 
samt en check fra din bank - 
så sender de, hvad du behø¬ 
ver. Gold Disk har ved flere 
lejligheder udemærket sig 
ved, at fremsende nye revi¬ 
sioner automatisk, og uden 
beregning, til købere her i lan¬ 
det. der har købt en tidligere 
version indenfor en tids¬ 
ramme på 3 måneder - virke¬ 
ligt Dot. □ 
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Zap-kassen 


Stedet med de 
rappe svar 



Jeg regner ikke med at det 
gør noget, at jeg henvender 
mig endnu en gang da min 
forundring er fantastisk stor. Ikke nok 
med at jeg ikke hører noget i lang tid. 

' Men så køber jeg Fokus Data nr. 4, og 
hvad ser jeg der... 

Ikke nok med at i bruger mit brev 
(uden tilladelse), især da det ikke var 
adresseret til Zap-kassen. 1 har oveni 
købet den frækhed at påstå at jeg har 
fået de to blade jeg anmodede om. Nu 
har jeg så med stor forventning ventet 
siden nr. 4 udkom på at de skulle 
dukke op... 

Så det korte af det lange er: 
i Hvis i på et tidspunkt (i det hele taget) 
havde tænkt jer at sende mig de 
omtalte blade, nr. 1 og 2, så tror jeg 
nok at det er ved at være på høje tid... 
Så jeg prøver igen.... Med blandede 
følelser - hilsner 
Finn Bernth Jensen, Vejle 

Ja hov, der brugte vi dit brev 
igen! Hvis du kigger i 
kolofonen foran i bladet vil du 
se at vi forbeholder os ret til at trykke 
indsendt materiale. Grunden til at jeg j 
tog dit brev med i min brevkasse var 
at de fleste læsere var uvidende om 
dennes eksistens. Derfor var dit brev 
med til at oply.se folk om at der altså 
VAR et sted de kunne skrive til! 
Grunden til at jeg tager dette brev 
med er at alle skal gøres opmærk¬ 
somme på at postvæsenet ind imellem 
sylter vores post. Jeg regner stærkt 
med at du HAR modtaget nummer I 
og 2 på nuværende tidspunkt. Ellers 
må du ringe til redaktionen og brokke 
dig! 

Zap 




Til Zapperen! 

Jeg har et par spørgsmål (og lidt mere) til din hyper brevkasse: 

1. Hvad er forskellen på et TransModem 2400+, MNP5 ext. og et TransModem 
2400+, MNP5 int. 

2. Hvad betyder MNP.5, og har det nogen betydning? 

3. Har et modem en bestemt rækkevidde? 

4. Hvad er en Kickstart, og hvad er forskellen på KS 1.3 og KS 2.0? 

5. Hvis man har en A.500. kan man så bruge Workbench 2.0? 

6. Hvad er forskellen på WB 1.3 og 2.0, og hvordan kan man evt. få fat i WB 2.0? 

7. I nr. 2 anmeldte i "Jean-Pierre Papins Goal Busters" til 199,-, er den i handelen nu? 

Jeg ville bare blive SÅ glad hvis i skrev noget om soundsamplere, ligesom artiklen om hard¬ 
diske i nr. 1, og hvad med at sætte en diskette på forsiden engang imellem? 

Jeg synes godt at der kunne være nogle spilpræmier, f.eks, i Dirty Tricks. Og til sidst lidt kri¬ 
tik af jeres anmeldelse af Sensible Soccer 2 i nr. 4. Det er utrolig nemt at drible, målmændene 
er blevet bedre, og så er det mindst lige så godt som Kick Off 2. 

Og til allersidst vil jeg sige at jeg synes at Fokus Data er Danmarks suverænt bedste 
Amiga/computer-blad. Specielt artiklerne om Kurt og hans modem er gode. Rune Johnsen, 
Esbjerg 

Jeg springer direkte til svarene! 

1. Det lille "ext." betyder at modemet er eksternt, dvs. det sluttes til computeren via 
et kabel, i modsætning til "int." (internt) som betyder at modemet sættes inde i selve 
computeren. 

2. MNP-5 er en kompressions standard. Du vil sjældent kunne få gavn af dette, da 95% af alle 
filér som bliver overført, er pakkede arkiver i forvejen, og kan ikke pakkes ydeligere. 

3. Nej, et modem kan benyttes til at ringe til hele verden. MEN, ringer du f.eks. til USA med 
et almindeligt 2400 baud modem vil du få en meget ringe forbindelse med en masse støj på 
linien. 

4. Kickstarten er den chip der bla. viser det billede du ser når Amigaen venter på en diskette. 

Den indeholder desuden Amigaens indbyggede fonte (topaz) samt meget meget andet. Der er 
en masse forskelle fra 1.3 til 2.0, bl.a. er fonten en anden, der ligger en masse residente, eller 
faste, kommandoer, og skærmlayoutet er en del anderledes med 2.0. Kickstarten er kort fortalt 
hele stammen, eller basen i din Amiga. 

5. Du kan ikke bruge WB 2.0, hvis du har en standard A500 med KS 1.3, så må du investere i 
KS 2.0 opgraderingssættet, hvilket er klart anbefalelses værdigt. 

6. Der er en masse nye muligheder med Workbench 1.3, bla. behøver der ikke at ligge ".info" 
flier for at filerne kan ses! Workbench 2.0 kan fås hos de fleste Amigaforhandlere, hvis din I 
lokale ikke har den kan han garanteret bestille den hjem til dig! 

7. Nu var det godt nok i nummer 3, anmeldelsen var. Jeg ved desværre ikke om "JPP’s Goal 
Busters" er at finde i nærheden af Esbjerg, ellers kan det bestilles fra Betafon. 

Angående soundsamplere så må du indtil videre nøjes med testen af Clarity-sampleren i nr. 5! 
Selvom der er virkelig mange der gerne vil betale for en diskette på forsiden må det vente lidt 
endnu! 

Grunden til at der ikke er spilpræmier i Dirty Tricks-sektionen er at Thomas Henriksen selv 
støver trickene op! Jeg udlover ingen spilpræmie til indsendte breve af to væsentlige grunde: 
for det første vil jeg have at læserne skriver ind fordi de har lyst til det, ikke fordi de vil vinde ; 
et spil. For det andet kunne den ros vi får jo let tolkes som en gang fedteri hvis folk troede at 
læserne fik en præmie for det. Tak for roserne! 

Zap 





Mit spørgsmål er teknisk og 
meget kort. Findes der mu¬ 
lighed for at montere en 
PAL/NTSC- omskifter på A500+, 
sådan at maskinen kører i NTSC 
mode hele tiden? 

Jeg foretrækker at køre i NTSC- 
mode med overscan da det giver et 
roligere billede, men de fleste pro¬ 
grammer skifter hele tiden tilbage til 
PAL. Jeg foretrækker derfor en hard¬ 
ware-løsning. Til sidst vil jeg sige 


tak for et mere seriøst blad end ..., ja jeg 
vil ikke nævne navne. Håber ikke i bliver 
opkøbt af det. Birger Hansen, Sønderborg 


X 


Mit svar bliver ligeså kort. 

Jeg har ikke hørt om en hard¬ 
wareløsning, men der findes utal¬ 
lige PD-programmer, som skulle kunne 
klare jobbet for dig. Jeg vil gerne opfordre 
andre læsere til at skrive, hvis de ved hvor¬ 
dan man laver en hardwareomskifter. 

Zap 
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Zap-kassen 


Jeg har modtaget dette brev fra Midian Amiga Klub, som svar til Torben 
Danø’s brev i sidste nummer. 

Zap 

I i Som du selv skriver, arbejder vi alle her på Midian Danmark netop 
“ I for at producere et pragtfuldt diskette-baseret magasin (for at bruge 
. dine egne ord). Det er med blandet følelse at vi tager din kritik til os. 
Rykkeren, du sendte til os, blev ikke betragtet, som en rykker, men en 
direkte ubehøvlet tilsvinelse af alle på Midian Danmark. Vi har endnu ikke 
haft lejlighed til at modtage din kritik, men har været tvunget til kun at 
høre/læse en masse bandeord og stenaldersprog. Midian View udkom, som 
planlagt, d. 26 november 1992, men da du ikke var medlem på dette 
tidspunkt, modtog du naturligvis ikke dette nummer. Siden ca. 12. december 
1992, har Midian Danmark og undertegnede boet i flyttekasser, frem til ca. 

10 februar. Vi er kun nyligt kommet på plads, i vore nye lokaler. Vi havde 
med andre ord ikke mulighed for at udgive noget december nummer, 
beklageligt - men det skulle ikke give anledning til primitiv nedrakning af 
os, her på redaktionen. Hvis du ønsker et følgebrev, skulle du jo lige tænke 
på at hele klubben er baseret på et papirløst idegrundlag: ingen papir, kun 
disketter!! Vort menuprogram er programmeret på en Amiga med Kickstart 
2.0, og samtidig testet på alle andre amigamodeller med Kickstart 1.2 og 1.3, 
og jeg betragter derfor din "kritik", af vort menuprogram, som ubegrundet - 
måske skulle du få en teknikker til at se på din computer i stedet for. Vort 
februar nummer, som udkom 26. februar er rigtig nok ikke det helt store 
udvidede nummer, men dette skyldes, som ovenfor skrevet, at vi har levet i 
flyttekasser de sidste 2 måneder. Fred Fish disk 788 blev sendt ud, sammen 
med Midian View, fordi der ikke, denne gang, havde været mulighed for at 
skaffe nyt og godt software til Midian LIB disketten (klubbens BBS har jo 
været nedtaget i 2 måneder). HVIS du havde læst Midian View ordentligt i 
stedet for bare at rakke det ned, ville du vide, at vi faktisk har skrevet en hel 
tekst, hvori vi gør det klart, at vi beklager det mindre nummer, men at vi vil 
råde bod på dette i marts nummeret - dette nummer vil så blive udvidet med 
mange flere tekster og programmer - men jeg går ud fra at du har for travlt til 
at læse denne tekst, da du jo hellere vil komme med "kritik". Hvad prisen 
angår, har jeg kun en ting at sige: vi tvinger ingen til at melde sig ind! 

Peter Lee 
Chefredaktør 


Tak for blad nr. 5. Det var rart at høre fra 
jer! 

Jeg indrømmer at jeg var galt på den med 
hvilket blad der var udkommet, men resten mang¬ 
lerjeg svar på: 

1. Hvorfor hørte jeg ikke fra jer - i havde lovet at 
sende nr. 3! Derudover har jeg et par spørgsmål: 

2. Kan det lade sig gøre at få tilsendt nr. I og nr. 3? 
3.1 skriver at man kan få disketterne omtalt i bla¬ 
det. Til hvilken pris, og kan man evt. abonnere på 
dem? 

Jeg håber i vil reagere denne gang, da det er ret 
irriterende ikke at modtage svar på breve man 
skriver. Jeg har vedlagt svarporto. 

Angående Midian View: Det er IKKE et spørgsmål 
om RAM - 3 MB skulle være nok! 

Torhen Danø, Aabenraa 

X j Der er lige et par ting jeg vil slå fast: JA, 
det kan lade sig gøre at få tilsendt gamle 
blade, de koster 20 kr. stykket. NEJ, vi 
besvarer IKKE breve privat, om i så vedlægger en 
Porsche 911 til at udbringe dem i. Din svarporto 
kan vi returnere næste gang du bestiller noget fra 
os. JA, man kan få PD-programmerne (omfatter 
også demoer, diskmags m.m.) der omtales i bladet, 
de koster 20 kr. inkl. disketten. JA. vi kan modtage 
jeres indbetalinger over Giro. HUSK: Vi sender 
først blade/disks til jer når vi har modtaget jeres 
indbetaling. 

Så skulle det vist være klart! Nu til svarene: 

I. Som sagt: Vi sender først varerne når vi har 
modtaget indbetalingen! 

2. Som sagt: Ja, de koster 20 kr. stykket! 

3. Du kan abonnere på vores PD-disks, men ikke 
på demoer etc. Ring og få en aftale! Zap 



; Hejsa ZZap! 

f Jeg er en glad Amiga-ejer (som så mange andre!), og jeg 
' læser gerne Fokus Data (som så mange andre!), Jeg vil derfor 
gerne komme med min mening om bladet og forslag til forbedringer. 
Det er rart at se at der nu er kommet et mere "allround" Amiga-blad 
for den halv-/lielseriøse Amiga-ejer. Hvis i ikke hiu noget imod det, 
så må i meget gerne droppe spilanmeldelserne, med mindre de 
appellerer til en stor del af læserne. Jeg kan godt lide jeres faste 
rubrikker så som Dos-guiden og Amos-kurset. Hvad med at lave et 
maskinkode-kursus? Artiklerne om demo'er, 3D - Den kunstige 
virkelighed osv. er også helt i top. Alle jeres tests er gode, hvad jeg 
også synes om bladet som helhed. Sprogtonen i bladet er helt i orden, 
men selve teksten bærer lidt præg af at bladet er forholdsvis nyt, men 
i skal jo også lige øve jer først. En anden ting jeg savner, som de har 
fjernet i "Det Nye COMputer". er et læsernnirked (køb, salg. bytte og 
opslagstavle). 1 må endelig begynde at lave dette telefonbaserede 
læsermarked. Da det tit er nogle mærkelige ting man annoncerer med 
i et computer-blad, synes jeg ordbegrænsningen skal ligge på 50 ord. 
Prisen (helst gratis) skal være ca. 15 kr.! Men det må ikke blive sådan 
at der går flere måneder før i trykker eens annonce, så må de hellere 
blive skrevet med nogle mindre bogstaver. Sidst men ikke mindst, må 
i også indføre nogle "plidder pladder"-artikler ligesom dem der er 
kommet i "Det Nye COMputer" på det sidste. 

Det kan godt være at mine forslag kræver en udvidelse af bladet, men 
så længe prisen er under 40 kr. vil jeg med glæde købe Fokus Data, 


og så længe i holder bladet i sort/hvid (hvilket er helt fint), vil det 
også være lidt billigere at producere. 

PS: Hvis i gerne vil vide hvordan jeg vurderer jeres blad i forhold til 
"Det Nye COMputer", så synes jeg at Fokus Data er langt bedre, 
DNC er simpelthen blevet ødelagt efter at Christian Sparrevohn er 
kommet til magten. Jeg har skrevet et 2 sider langt klagebrev til 
DNC, som påstår at de er åbne for kritik, men det blev aldrig trykt. 
Sådan må i ALDRIG blive! Søren Ladegård 

X Hejsa SSøren! Tak for din ros, som jeg straks lader gå 
videre til de hårdt arbejdende skribenter! At droppe 
spilanmeldelsenie bliver der ikke tale om lige med det 
første. Det er ligemeget hvor seriøs en bruger du er, du 
vil næsten altid kunne lide at slappe af med et spil! Som jeg vist har 
sagt een gang, er der planer om et maskinkode-kursus! Du må være 
tålmodig lidt endnu! Som jeg vist også har sagt ved anden lejlighed: 
Der vil på et tidspunkt komme et læsermarked, tidspunktet er endnu 
ikke fastsat. Se denne spalte! 

Mht. "pladder" artikler: Det er selvfølgelig meget godt at have noget 
at grine af, men jeg synes ikke den slags hører hjemme i et 
computer-blad, som folk køber for at læse om computere. Ingen 
slankekure i Fokus Data, køb et Anders And blad i stedet! At DNC 
ikke har trykt dit brev betyder jo ikke at de ikke er åbne for 
kritikken i det! De fleste brevkasser trykker kun breve som andre 
læsere kan få noget ud af at læse! Regards from 
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Modem - 

Brug dit modem V 


Sidste gang fulgte vi Kurt, 
mens han gjorde klar til at 
installere BBS. Han inve¬ 
sterede bl.a. i en ekstra 
telefonlinie. Desuden har 
han afsat ca. BOMB af sin 
harddisk til BBS-brug (med 
mulighed for senere udvi¬ 
delse). Med 2MB RAM i sin 
Amiga er han også klar på 
det punkt. Det eneste han 
mangler nu, er selve BBS- 
programmet. 


Af Alex Hansen 

Som du måske husker så besluttede Kurt 
sig sidste gang for at det skulle være 
BBS-programmet MeBbsNet/StarNet 
han ville satse på. Kurt havde fået for¬ 
talt, af en flink sysop på et BBS, at han 
skulle kontakte "Micro Amiga BBS" ved 
Tom Sandfeld på tlf: 86-437939, da det 
er her supporten for StarNet i Danmark 
ligger. Som sagt, så gjort; Kurt tog kon¬ 
takt til "Micro Amiga BBS" og lagde en 
besked med en bestilling af MeBbs¬ 
Net/StarNet til sysop’en, Tom Sandfeld. 
Et par dage efter modtog Kurt en pakke 
med posten indeholdende MeBbsNet/ 
Starnet. 

Hvad får man 
så for pengene? 

Med en glød i øjnene som et lille barn 
juleaften, begyndte Kurt at pakke sin 
MeBbsNet/StarNet ud. Pakken indehol¬ 
der to disketter og en fin blå bog, som 
viser sig at være manualen, på ca. 150 
sider i A5-format. Den første af disket¬ 
terne indeholder selve StarNet og alle de 
styrefiler der skal til for at sætte syste¬ 
met op. På denne diskettes label er der 
påtrykt et serienummer. Dette nummer 
er ret så vigtigt. Det kan betragtes som 
en slags nummerplade til programmet. 


og skal sikre ejeren retten til fremtidige 
opdateringer. Serienummeret begrænser 
sig ikke kun til at stå på selve diskettela- 
belen, men er også lagt ind i selve pro¬ 
grammet. Således kan enhver, som har 
en lille smule forstand på StarNet, altid 
checke et systems serienummer. Alt 
hvad man behøver er at trykke ’#’ i en 
hvilken som helst menu, og systemets 
serienummer kommer op på skærmen. 
Dette serienummer skulle så helst kun 
eksistere på EEN base, i modsat fald kan 
der være tale om en piratkopi, og num¬ 
meret kan blacklistes. Således mister 


brugeren rettigheden til opdates - en 
hård, men passende straf. 

På den anden diskette ligger der forskel¬ 
lige utillities som doors og værktøjer. 
Disse er egentligt ikke nødvendige for at 
systemet kører, men rare at have. Hele 
herligheden koster 650,- danske kroner. 


Så skal vi i gang!! 

Nu skal BBS-systemet så sættes op. I 
MeBbsNet/StarNet’s tilfælde er dette 
faktisk utroligt simpelt. Man vælger blot 
en partition (eller et directory) på sin 


harddisk, hvorfra man ønsker at køre 
selve BBS’et. Derefter assign’er man 
STARNET: til området, og kopierer alle 
filer fra disk 1 over i området. Når dette 
er gjort, er man klar til at starte BBS’et 
op. Nemmere kan det simpelthen ikke 
være. Kurt finder da også ud af dette. 

Nu står hans system der og er klar til 
brug, men virker det nu også som det 
skal? Det er jo svært at finde ud af, da 
der ikke er nogen som ringer. Der er jo 
endnu ikke nogen der ved, at der er BBS 
på nummeret. Derfor ringer Kurt til en af 


de mange venner, han har fået efter han 
er startet i modemverden, og får ham til 
at afprøve hans nye system. Vennen går 
med på at lege forsøgskanin på Kurt’s 
nye BBS-system. Efter et par forsøg, og 
et par rettelser i nogle config-filer 
lykkedes det endelig; Vennen kom ind 
på Kurt’s BBS. Det er en utrolig skøn 
følelse når nogen for første gang logger 
ind på ens nyoprettede BBS. Kurt kunne 
slet ikke mindes at have været så glad, 
siden han fik sin første gokart som fem¬ 
årig. Men når den første begejstring har 
lagt sig, begynder man at indse at det 
først er nu arbejdet begynder for alvor. 


Registered to Thonas Rgatz - PitStop BBS B;B3ø/311 
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Til Starnet hører et specielt konfigureringsprogram, som gør det til et let 
og overskueligt job at sætte sit BBS-system op. 
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Modem 


Nu begynder 
det hårde arbejde! 

BBS-Programmets standard-menusæt er 
kun i sort/hvid og helt uden nogen form 
for ANSI-grafik. Vil man have farve¬ 
strålende ANSI-grafik menusæt (og det 
vil de fleste) må man altså igang med at 
designe dem selv. Man kan også kalde 
det for at lave sit eget personlige præg 


på basen. I den forbindelse skal det 
nævnes at der faktisk sidder en hel del 
geni’er til den slags rundt omkring. Man 
kan også tilføre flere menupunkter end 
de oprindelige i menuerne. Faktisk er 
MeBbsNet/StarNet utroligt fleksibelt, og 
man kan næsten forme det helt efter 
behag, lyst og behov. 

Hvad skal 
mit BBS hedde? 

Man skal også vælge et navn til sit BBS. 
Nogle vælger at kalde deres BBS ved et 
navn således at alle kan se hvad det er, 
og hvor det er; f.eks. "Køge Amiga 
BBS". Her indikerer navnet at det er et 
rent Amiga BBS, og at det har hjemsted 
i Køge. Dette kan betegnes som den 
praktiske løsning. De fleste vælger at 
finde på et smart navn, som er let at 


huske: f.eks. "PitStop Amiga BBS". 
Navnet indikerer stadig at der er tale om 
et Amiga BBS, men det smarte navn 
"PitStop" gør at folk husker det bedre. I 
tilfældet her, er folk i modemverden 
endog begyndt at tildele denne base 
kælenavne som f.eks. "Pitten", smart 
nok. Hvilken løsning er den bedste? Den 
praktiske eller den smarte? Ja - det er der 
nok ikke noget endeligt svar på. Det må 


være op til den enkelte. Kurt’s valg af 
navn til hans BBS blev; "AMIGA 
UPTOWN BBS". Bedøm selv om det er 
et godt eller dårligt valg. 

Nu skal der fyldes nogle filer og andet 
"guf" på basen. Det tager alt sammen tid, 
men man kan lige så godt indstille sig på 
at drive BBS er tidskrævende. Man skal 
også ud og "reklamere" for sit BBS, 
således at de almindelige modemejere 
kan "lokkes" til. 1 den første tid sker der 
sjældent meget på nye baser, men fat 
mod, det kommer pludselig hvis blot 
man hænger i. I vores ven Kurt’s tilfælde 
kan jeg da nævne at han mange gange 
nærmest sov foran computeren for at se 
om nogen skulle logge sig på hans base i 
løbet af natten. Når hans modem så en¬ 
delig gav lyd fra sig, og der var en i 
"fælden" var han straks lysvågen, og sad 


stolt og kiggede på i timevis at en anden 
benyttede netop hans system. At han så 
tit faldt i søvn på jobbet dagen efter, er 
en anden historie! 

Et par gode råd! 

Til sidst vil jeg komme med tre gode råd 
til evt. nyopstartende SysOp’s, eller dem 
der måske overvejer at bliver det: 

1. Lad være med at starte et BBS op før 
du har haft modem i et pænt stykke tid. 
Selv om det måske kan føles fristende, 
så bliver det kun yderst frustrerende, 
hvis du kaster dig ud i at køre BBS før 
du kender alt til dit modem og modem¬ 
verden. Hav tålmodighed, og er lysten 
der stadig efter et pænt stykke tid, så tag 
skridtet, men husk at det er utroligt tids¬ 
krævende. 

2. Når du starter et BBS op, så lad være 
med at kaste dig ud i for mange projek¬ 
ter fra starten af. Lær dit BBS-system at 
kende "inside-out" før du begynder at 
tilmelde dig f.eks. echomail hos FIDO 
osv. Mange steder (f.eks. hos HOA) 
kræves der faktisk at man har kørt 
BBS’et i eksempelvis 3 måneder før 
man kan ansøge om optagelse. Dette er 
netop for at man skal have brugt tid til at 
sætte sig ind i tingene INDEN man tager 
det næste spring. 

3. Vær tålmodig! Brugerne af dit BBS 
kommer ikke strømmende den første dag 
du slår dørene op. Det kan tage laaaang 
tid at samle de første 100 brugere, men 
så lige pludselig går det stærkt. Giv ikke 
op efter et par måneder, men giv det 
eksempelvis et år, og så skal der nok 
komme hul på tingene (forudsat at der er 
noget at komme efter). 

Hvad sker 
der med Kurt? 

Kurt fortsatte sit BBS, og med held! Han 
fandt dog ud af at det modem han havde 
købt, ikke længere var hurtigt nok til 
ham. Derfor sparede han op til et af de 
lidt dyrere (men langt bedre) HST mo¬ 
dems fra US Robotics. US Robotics 
HST modems er pt. på 16800 baud. Så 
Kurt lever nu rigtigt op til det slogan han 
engang fik på TV: "Kurt kører stærkt - 
DØDSTÆRKT!" □ 



Kurt pådrog sig mange søvnløse nætter i forbindelse med opsætningen 
af hans BBS-system. Du skal tænke dig godt om før du starter et BBS. 
Det er meget tidskrævende! 
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Amiga-udsty r: 

512 K-ram udvidelse m. ur og afbryder 300,00 
2 MB ramudvidelse til A-1000 2270,00 

2 MB ramudv. m.ur/afbr.t.A-500 1080,00 

1 MB ramudv. til Amiga 500 plus 455,00 

1 MB ramudv. til Amiga 600 675,00 

MEMORYMASTER ramkort m. 2 MB 1270,00 
MEMORYMASTER ramkort m. 4 MB 1980,00 
Multivision 500/2000 (Flickerfixer) 1465,00 
3.5" Diskdrev m. bus & afbr. 660,00 

3.5" Diskdrev til indbygning i A-500 610,00 

3.5" Diskdrev til indbygning i A-2000 580,00 

Kickstartomskifter, A500/2000, 2 sys. 140,00 
Kickstartomskifter, A500/500+, 2 sys. 240,00 
Bootselektor DF0-DF1(2) 85,00 

Bootselektor DFO-1-2 130,00 

Stovlåg til A-500/2000 i rogf. polyester 95,00 
Multiplayerkabel, A-500/A-500 160,00 

Action Replay V. 3 t. A.500/A1000 995,00 

Action Replay V. 3 t. A-2000 1095,00 

Soundsampler, stereo, Smartsound 395,00 
Xcopy Professional med Hardware 505,00 
Mus & Joystick omskifter, elektronisk 145,00 
- samme til A-2000 225,00 

Strømforsyning til A-500 525,00 

Amigaomskifter t. PC-Joystick(analog) 195,00 
Diverse IC-kredse til Amiga (og C-64) ring 
Big Bang, 25MHz turbokort m.Copros. 6915,00 
Keen Mous m. micro-switches 235,00 

2.5" > 3.5" Harddisk converterkabel 210,00 


Diskettebox med lås: 

til 80 stk. 3.5" eller 100 stk. 5.25" 

til 100 stk. 3.5" 

Printere og tilbehør: 

Star LC 24-200, 24 nål, color 
Citizen 120 D-t- 
Citizen 224, 24 nål 

Citizen swift 24, 24 nål super farveprinter 
Farvebånd, Citizen 120 D 
Farvebånd, LC 10/20, sort 
Farvebånd, LC 24, sort 
Printerkabel, A-500(IBM)/Centronics 


^5'”DSDD NN/Goldstar 
5.25" HD NN, 1.2 MB 
3.5" DSDDNN 
3.5" HD NN, 1.44 MB 


pr. stk. 

3.25 

4.25 
4,50 
6,75 


Joystick og diver se: 

Competition Pro Joystick 
Compefition Pro MINI -t- diskettebox 
Competition Pro Star m. autofire/slow 
The Arcade Joystick 
Video Backup System (HD > Video) 
Kickstart V. 2.05 ROM 
Musemåtte, blå, 8mm, 

Musemåtte, rød, 6mm 

Multimeter 3800 G (Volt-Ampere-Ohm) 


55,00 

55,00 


3540,00 

1395,00 

2495,00 

3495,00 

45,00 

50,00 

90,00 

50,00 

p r.1 00 

292,50“ 

382,50 

382.50 

607.50 


145,00 

170,00 

225,00 

230,00 

960,00 

560,00 

65,00 

50,00 

335,00 


Har du problemer med din Amiga 500/1000 eller 
2000 kan vi normalt reparere den til en fornuftig 
pris. Bemærk dog , at reparationer kun modtages 
efter forud truffet aftale. Dette skulle gerne holde 
reparationstiden på et minimum. 

BIG BANG 25 MHz turbokort til A-500/2000 med 25 
MHz 68882 Coprocessor og med plads til 8 MB 32 bit 
ram, der kan anvendes i både turbo- og almindelig 
mode. Dererl MB monteret på kortet, nårdukøberdet. 
Kortet sættes i 68000-soklen. PRIS: kr. 6915,00. 

Vi har mange andre varer. Disse fremgår af vor prisliste, som du får ved hvert kob, så du kender de nyeste priser. 


OKTAGON 508/2008 er vel nok det mest avancerede Harddisksystem til Amigaen. Det har 16 bit 
dataoverførsel på op til 1.9 MB/sek. Autoboot fra kickstart 1.3. Fuld multitasking og automatisk tilpasning til 
turbokort (68010/020/030/040 processorer). Password-beskyttelse af Harddisken (læse/skrive/format). 
Autoconfiguration og autoboot kan slås fra (af hensyn til VIRUS). Der er plads til 0, 2, 4, 6 eller 8 MB 
ramudvidelse på selve kontrolleren, samt tilslutningsmulighed for 7 extra SCSI-enheder. 

Et lidt billigere - men ikke ringere - Flarddisksystem kommer fra Trinology med det kendte BOIL 3 
controllersystem. Her er der mulighed for et andet Kickstartsystem oq ramudvidelse på printet. 


System 


AT-BUS-controller, 0 Mb 
AT-BUS-controller, 2 Mb 
SCSI-controller, 0 Mb. 
SCSI-controller, 2 Mb 
42 Mb HD, 15 ms., 0 Mb 
42 Mb HD, 15 ms., 2 Mb 
85 Mb HD, 15 ms., 0 Mb 
85 Mb HD, 15 ms., 2 Mb 
127 Mb HD, 16 ms, 0 Mb 
170 Mb HD, 16 ms, 0 Mb 
44 Mb Syquest HD, ind. disk 
88 Mb Syquest HD, ind. disk 


OKTAGON/SCSI 


OKTAGON/AT-BUS 


GVP/SCSI 


t.500 

t.2000 

t. 500 

t. 2000 



1380,00 

1205,00 

- 

- 

2050,00 

1915,00 

1650,00 

1500,00 

- 

- 

2320,00 

2230,00 

- 

- 

3920,00 

3830,00 

2905,00 

2740,00 

4590,00 

4500,00 

3520,00 

3355,00 

4360,00 

4310,00 

3550,00 

3385,00 

5070,00 

4980,00 

4165,00 

4055,00 

5225,00 

5135,00 

3965,00 

3800,00 

5500,00 

5410,00 

4100,00 

4075,00 


7670,00 

7795,00 


4345,00 

4945,00 


ring 

ring 

5785,00 

6265,00 

ring 

7225,00 


t. 2000 


4045,00 

ring 

5125,00 

ring 

5245,00 

ring 


Bemærk, at alle priser på Harddiske er dagspriser pr. 14/3-1993. Disse kan ændres uden varsel !! 


Forhandlere søges. i 

Alle priser ind. MOMS 

Forbehold for prisændringer 


Importør af varer fra bl.a. ABSALON DATA 


BSC - RoBmoller - Golem 
3 State - HK-Computer - FSE 
Vesalla - Rex Datentechnik 


Vangedevej 216 A - 2860 Soborg 

TIf: 31 67 11 93 - FAX: 31 67 11 97 
Ma. - Fr.; 14-18. Lo. lukket 








DE BLÅ SIDER 

Som et modstykke til de gule sider i telefonbøgerne, har vi lovet De Blå Sider. 
Nedenstående er forhandlere, klubber etc,, der har et godt tilbud til dig og din Amiga. 


Nordjylland: 

Fyn: 

Tilbehør for Amiga/PC/C64 

LEG&HOBBY 

Jernbanegade 42. 9460 Brovst 

Tlf:98 23 10 98 

Send kr. 5 i frimærker og modtag vores 
C-64 udstyrsliste 

Bog & Kontor 

Bymidten. 9600 Aars 

Tlf. 9862 5566 

Vi var med på 'The Final Party 
1992', og har lang erfaring med 
Amiga samt tilbehør. 


K.H. Foto 

Vi fører alt til AMIGA i 
alle vores forretninger! 
Her lieeer vi: 

Bogensevej 45, Odense N, Tlf.:6618 1050 
Søndercentret, Søndersø, Tlf.: 6489 2002 
Kongensgade 9. Odense C, Tlf: 6613 5352 


Midtjylland: 


LEG & DATA 

Er du til underholdning så kom 
til os. Alt i spil til Amiga, PC, 
Sega & Nintenddo. 
Korsgade 12, Vejen 

TIf: 7536 4747 


FOTOMAGASINET 


Den nye Amiga 1200 på lager 
AmigaOOO, disketter, diskettebokse, 
samt meget andet til din Amiga, 
Kig ind og få et godt tilbud. 
Kræmmergade 10, 6800 Varde 

TIf.: 75220045 



Slagtilbud på 2^" harddiske til Amiga 
600&1200: AT-BUS: 85MB 2800.-, 128MB 
3500.-, 208MB 5500.-, SCSI 80MB 2000.- 


TIf: 97510066 


Sall Data 

Borgergade 44 
8450 Hammel 

TIf; 86 96 51 33 
Alt i bøger til Amiga. 



Sjælland: 


BMP-DATA 

Butikken midt i København 
Peder Hvitfeldts stræde 4 

1173 København K- Tlf. 33 33 07 27 
Mellem rundetårn og Daells Varehus 

200m til Nørreport St. Parkering ved døren 

brother 

Baldersbcekvej 18 
2635 Ishøj 
42525600 

Wiinis CdDnmputøiF 

Køb-salg-bytte Amiga & PC 
Gratis tilbud på reparation. 

Frederiksborggade 31, Kbh. K 

Tlf.: 33131359 

Midian Danmark 
Landsdækkende 
AMIGA KLUB 

Tlf: 58500640 
BBS: 58506868 

SUPER 

T R A D E 

VI HAR ALT 

5626 7638 5626 7658 

Digisoft 

Tværgade 6 

4800 Nyrøbing F 

54 85 83 85 



Handelspladsen 


KØB - SALG - BYHE 

Annoncer i handelspladsen 
lægges desuden pa 
FokusBBSnet. 

Prisen er kun 25 kroner for 30 
ord, følgende 10 ord 5 kr. 
Såfremt der ønskes billede i 
annoncerne: ring til annonce¬ 
afdelingen! Alle annoncer til 
Handelspladsen skal forud¬ 
betales og være redaktionen 
i hænde senest torsdag d. 15 
april 1993 kl. 12.00. 

Fokus Data forbeholder sig ret 
til at afvise uønskede 
annoncer. 


SÆLGES: 

Accelerator kort til Amiga 500 og 
2000'er sælges! 

Mærke: VXL-030 

Processor: 68EC030 - 25Mh7, (68030 
uden MMU). 

Mat. Co-processor: 68882 — 25Mhz 
RAM 2mb 32-bit RAM, udover den 
indbyggede cache RAM - Vel at mærke 
ægte BURST RAM. 

Nypriser dags dato: 

VXL-030: 68EC030/25Mhz 2595.- 
Co-Processor: 68882/25Mhz 985.- 
RAM: 2MB 32-bit BURST 2295.- 
Samlet nypris: (kilde: Betafon) 5875.- 
Min pris: 3000.- 
Tlf.: 3119 9383 


SÆLGES: Mega Midget Racer til A500 
eller A2000, 68030/MMU/33MHz, 


68882/50MHZ, 2MB 32 bits RAM, 
0.5MB Static RAM (til kickstart, 
hurtig) Stadigt garanti på kortet (7 mnd) 

Megahurtigt.gives væk 

til 5000,- 

Panasonic KX-Pl 124 m/arkføder, som 
ny...h.b.o. 1800,- 

Købes: Atari 520/1040, gerne med 
sequencer program, max 2000,- ind. 
monitor. 

TLF: 31 71 60 26 (Espen) helst sent om 
aftenen (inden midnat;) 


SÆLGES: Action Replay II, med dk 
manual, 500 kr. henv.Jakob 
Kvorning,TLF.75220834 







































PD-Online - 

Deluxe Pacman 



Deluxe Pacman har 
en masse søde teg¬ 
ninger, som der 
heldigvis ikke går alt 
for længe mellem at 
man ser. 


Den smaskende lyd af en der bare guffer 
og guffer og guffer og guffer... fylder 
rummet. Hunden kigger med store øjne 
på os, og stikker snuden i vejret, men 
sænker den dog hurtigt igen ved den 
manglende madlugt. Nej vi sidder ikke 
og fylder os med cola og pizza, men er 
igen med vores egen private PACMAN 
turnering. Ved et tilfælde dukkede der en 
PD version op af PACMAN, den nok så 
kendte ost, der bare æder og æder. Pac¬ 
man er set i stribevis, ja til C-64 fandtes 
(findes?, red) der sågar en Ms. Pacman. 
Der går rygter om at familien har trukket 
sig tilbage til de evige ostemarker, men 
en er der dog blevet tilbage. Denne ver¬ 
sion hedder ’Deluxe Pacman’, og er 
såsandelig en deluxe version! De nor¬ 
male frugter i forskellige prisklasser 
(læs: pointsklasser) er stadig med, deru¬ 
dover kan du nu få alt muligt fra dyna¬ 
mit, diamanter, skjold(ligesom i rum¬ 
filmene), gaveæsker, limkander, ekstra- 
fart, freeze, *5, *2, m.m. samt en mulig¬ 
hed for at få ekstra liv. Dette gøres på en 
speciel bane, som du skal gennemføre 
før du får ekstra liv. En rigtig fed feature 
er muligheden for at få en pistol. Har du 


aldrig haft lyst til bare at kunne biaste 

samtlige spøgelse til h. Nu er 

muligheden der, tryk på knappen og 
send spøgelserne tilbage til the twilight 
zone!! 

Spillet virker meget gennemtænkt, og 
kører fint under WB2.0 det multitasker 
dog ikke. Alle de kendte features er med 
samt en masse nye, der gør, at spillet er 


up to date. Elskede du det gamle Pac¬ 
man, vil du helt sikkert elske det nye. Er 
du en af dem der hadede Pacman, vil du 
helt sikkert blive nødsaget til at revidere 
dine følelser for Pacman! Et lille fif hvis 
du spiller dette på dit arbejde: Tryk på 
’b’, og du vil blive smidt tilbage til 
DOS, hvor et vindue med teksten 
’SuperVirus v4.3’ popper op. 

Lyden er selvfølgelig i normal Amigas- 
tandard med gode samples, og passende 
musik. Grafikken er som den skal være i 
Pacman, det velkendte design er blevet 
peppet væsentlig op, uden at tabe det 
gammelkendte look. Banerne er meget 
mere varierede, vi er ikke startet forfra 
endnu efter en highscore på 635000, 
hvilket er minimum 25 baner så der er 
nok at gå igang med. □ 


Facts: 

Kræver: Kører på alle Amiga’er 
Pakke størrelse: 217627 bytes 
Pakke navn: PAC92.DMS 
Program forfatter: Edgar M. Vigdal 


00 • 



• • « « « 


• 00 • 




Deluxe Pacman er en genial klone af et gammelt spil, men det gør så 
absolut ikke noget. Spillet er stadig lige fængende. 
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PD-Online 


Hvor er mit atlas? 


Kender du problemet med at dit atlas er 
forsvundet, lige netop den ene gang om 
året du skal bruge det? Her er din 
løsning: 

Amiga World vl.O 

Amiga World er ganske simpelt et meget 
brugervenligt program, som kan give dig 
informationer om en række lande verden 
over. Rent faktisk kan det, i den uregistr¬ 
erede version, give dig informationer 
om: Placering på verdens kortet, 
størrelse i kvadrat kilometer, indbygger¬ 
tal, med hvilken tæthed befolkningen 
bor, hovedstad, national sprog samt 
national produktet. Alle disse informa¬ 
tioner kan du få oplyst på intet mindre 
end 249 lande. 

For at gøre brugen af programmet så 
nem og smidig som muligt, kan du 
sortere landene på en række forskellige 


punkter, så som indbyggertal, størrelse 
af national produktet m.v.. Du kan også 
vælge kun at se bestemte verdensdele 
listet. Når du skal ned igennem den 
meget lange række af lande, bruger du 
den lange scrollbar til at finde det 
ønskede land, eller blot skriver landets 
navn i "Search for:" rubrikken -- Så vil 
det pågældende lands datas, dukke op i 
et lille vindue. 


Programmet er Shareware, og koster $20 
for en registreret version. I denne ver- 


aF^emiPk ■' 


■k-~'-aaiial 


I» 

C® 



Honthern Eupope 


V 

Population: 

43092 kni 

3147008 


?■ 



Density of population: 

119 inhabitants pen ki^ 



Capital: 

København (Gopenhagen) 



Lanyuases: 

Oanish 


.t; 

Gnoss National Product: 

US-$ 113515«. that is 

DS-$ 22054 pep pepson 




Her er ser du de informationer, 
som er programmet bekendt om 
Danmark. 


AhsigAWobW 
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Read the doceteflhdont 
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Seleeted Gotmipies: M9 


lf«di 9 RXstan 

llNRia 

'■ lepia 

-Joppa 

nsola 

nfuilla 

ntisua and Banbuda 

pgentina 

meeia 

nuba 

seension 

ustpflia 

ustpia 

zerbaijan 

ahatas 

abrain 

ansladesf) 

apbados 

ela'vs 

>nin 

Igm^a Islands 
lolivia 

Bosnia-Hancesiivina 
Botsuana 
louvet Island 


ISi 


Amiga World er et herligt program 
når dit atlas har gemt sig. 


sion vil der være nogle ekstra 
muligheder, og du vil modtage den fulde 
source på en disk. □ 


Facts: 

Kræver: Kører på alle Amiga maskiner 
' Pakke størrelse: 85572 bytes 
Pakke navn: AMIGAWOR.LHA 
Program forfatter: Wolfgang Lug 



HARDTECH 

Oktagon SCSI controller 
A500/500+ 

Harddisktype / Ram Pris 

120 Mb Conner HD / 0 Mb 4495.- 
240 Mb Quantum HD / 0 Mb 6195.- 
A2000/3000/4000 
Harddisktype / Ram Pris 

120 Mb Conner HD /() Mb 4445.- 
240 Mb Quantum HD / 0 Mb 6145,- 
Oktagon AT controller 
A500/500+ 

Harddisktype / Ram Pris 

245 Mb .Seagate HD / 0 Mb 5295,- 
A2000/3000/4000 
Harddisktype / Ram Pris 

245 Mb Seagate HD / 0 Mb 5045,- 

Tillæg for 2 Mb t. Oktagon 650,- 

Månedens supertilbud 

Oktagon AT controller med en 
Seagate 130 Mb HD. Priserne er : 
A500/500-I- 3795.- 

A2000/3t)00/4000 3645.- 

Amiga computere og tilbehør 
A600 m/80 Mb Conner HD 5995.- 
AI200 ml 80 Mb Conner HD 6995.- 
A570 CD-ROM til A500/500-t- 3995,- 

Alle priser er ind. moms. 

Ring og hør nærmere om andre produkter 
Vi sender postodre til hele landet. 

TIf. 86217144 eller 86108233 
Åben hverdage 9-18, weekend 10-16 
Med forbehold for fejl og prisændringer. 


REKLAMICA 

GRAFIK OG SUPPORT 


Mangler Du hjælp med at få udstyret til at køre? 

Har Du brug for professionel vejledning før Du køber? 
Kan Din leverandør svare på Dine Amiga spørgsmål? 
Kan han forklare sig på almindeligt dansk? 

Måske er vi svaret på Dine ønsker! 

Vi supporterer allerede en del professionelle Amiga brugere 
enten efter fast takst eller abonnement. 

Lad eventuelt os levere billeder til Dig i f.eks. IFF format 
direkte fra foto eller tegning - med mængde rabat. 

Vi fremstiller også tv-grafik, tryksager, logoer m.m. 

Alt efter aftalt fast pris! 


H DESKTOP . 
” PUBLISHING ” 

■ DESKTOP ■ 

■ PRESENTATION ■ 


SNESLEWEl 62, 4250 FUCLEBIERCJLF: 55 75 05 45 







AMIGA 4000 

A4030 og A4040 er de nye super computere til 
DTP, 3D grafik, video produktion, musik studier, 
BBS, præsentation og andre krævende opgaver. 


68030/40 p rocessor 

Hurtig 68030 eller 68040 processor, 
68040 giver maksimal ydelse og har 
indbygget FPU. 

2MB 32bit CHIP RAM 

2MB CHIP RAM er en stor fordel til 
grafik programmer og video brug. 

Kan udvides til 8MB CHIP RAM, 

3 2bit FASTRAM 

Kan udvides med op til 16MByte 
32bit RAM (endnu mere med 
expansion kort), 

AT Harddisk 

Leveres med AT harddisk. Desuden 
kan SCSI controller indbygges, 

1.7MB High Density Drev 

3,5" drev der også kan benyttes som 
almindelig 880KB Amiga drev og 
1,44MB PC drev. 


AA g rafik Chi p Set 

Nye 32bit grafik chips, Alice, Lisa og 
Denise, 1280x512 punkter grafik med 
256 farver på skærmen samtidig fra en 
palette på 16,7mio, farver. Lynhurtige 
proessor og blitter operationer, 

I HAM8 mode op til 262144+ farver. 

Kabinet 

Amiga 4000 er indbygget i et flot 
desktop kabinet med løst tastatur 
Internt er der 3 stk, ZORRO-III 32bit 
expansion slot og 1 stk, ZORRO-III 
externded video slot. Der er plads til 
ekstra 3,5“ og 5,25" enheder. 

Leveres med Kickstart og WorkBench 
3,0, manualer, software m,m. 

Spørg efter mulighed for 4 års total 
garanti på Amiga computere. 

Kan også leveres i Tower kabinet. 


AMIGA 4030. 11.995,- 

68030, 2MB HIP RAM, 80MB harddisk, 

AMIGA 4040. 18.995,- 

68040, 2MB HIP RAM, 4MB FASTRAM, 120MB harddisk. 


A4000 Tilbehør 

14" TVM 3A■^ Monitor.. 2.695,- 


14" 1960 Monitor. 3.295,- 

4 MB 32bit RAM. Dagspris 

105 MB SyQuest. 5.495,- 


3,5" AT drev til udskiftelige 105MB 
Cartridges, Ligeså hurtig som normal harddisk, 

FastLane Z3.... 3.695,- 

32bit SCSI og RAM til A3/4000. 

Med 32bit SCSI II, Zorro III interface og Dy- 
namiCache er Fastlane Z3 markedets hurtigste 
SCSI controller, 

Fastlane Z3 kan udvides med op til 64MB 
32bit RAM til A3000 og A4000, 

DynamiCache udnytter computerens RAM til 
cache, hvorved mange harddisk operationer 
bliver ligeså hurtige som RAM operationer, 
Cache RAM'en fjernes ikke fra computerens 
free-list, så alt RAM kan stadig benyttes af an¬ 
dre programmer når det kræves. 

Controlleren kan overføre op til 7MB/sek, 
asynchront, lOMB/sek, synchront og 20MB/ 
sek, til Host, 

Spørg efter pris med harddisk. 

Musik & Sampler 


DSS8 GVP sampler. 795,- 

Maestro Professional. 4.195,- 

16 bit sampling fra DAT og CD, Desuden 
DAT harddisk backup, 

SunRize 12bit. 4,495,- 

Avanceret 4 track 12bit sampler system i 
næsten 16bit kvalitet, 

SunRize 16bit. 11.695,- 


Til professionel musik og video produktion 
på Amiga 2-4000 med avanceret hardware og 
software, 16bit stereo sampling i 48KH2, 8 
track playback, SMPTE synchronisering og Cue 
list. Indbygget 2105 DSP til real time mixing, 
echo, flange, delay, chorus m,m. 

Se test i 'Amiga World’ jan, '93, 


ISDN 

Nu kan vi levere Amiga ISDN kort, 
der bruger den nye Europa standard 
for datakommunikation, 

Euro ISDN er det nye high-speed datakom¬ 
munikations net, der gør det muligt at overføre 
data, videotelefon o,a, med høj hastighed, 

ISDN kan bruges af private, firmaer, skoler, 
biblioteker og andre, der har brug for et hurtigt 
fredtidssikret data kommunikations system, 
ISDN kort fås til A2000-A4000 og snart til 
bl,a. At 200, Priser fra ca, kr, 5,000,-, Kræver 
ISDN tilslutning. 

Fusion 68040 

Fusion-Forty 68040 accelerator kortet til 
A2000 giver den største ydelse og de bedste 
udvidelses muligheder 

Fusion sættes blot i computerens CoProces- 
sor slot. Så er computeren klar til brug i 68040 
mode. 

De fem Zorro slot, PC slottene og video slot¬ 
tet kan frit bruges til andre udvidelses kort, 

* 100% kompatibel med 2,0 software, 

■ Omskifter til normal 68000 mode, 

* Med nyeste Kickstart 2,x og WorkBench 2,x, 

* 68000/20/30 software: 22-25Mips, 

68040 software: 30-35+ Mips, 

* Med InstPack der øger hastigheden på 
mange programmer med 30%, 

* Bruger industri standard 1MB og 4MB SIMM 
RAM moduler. 

Fusion Forty med 

4 MByte RAM. 9.695,- 

8 MByte RAM. 10.895,- 

16 MByte RAM. 13.495,- 

32 MByte RAM. 17.995,- 

Besøg Scanteam og få en professionel 
demonstration af acceleratorer, genlock 
og andre computer produkter. 


24 bit Grafik og Video 


Video Digitizer 

Med en 24bit røal-time video digitizer, kan 
billeder fra video, kamera TV o.l. behandles på 
Amiga i 16.7 mio, farver. Det er ikke nødvendig 
med still funktion, da billeder digitaliseres i 
realtime. Billederne kan benyttes i alle Amiga 
programmer, der kan loade IFF24 (TAD, Im- 
ageMaster, MorphPIus, DPaint 4 AGA, TV Paint 
o,s,v,). Perfekt til video brug i forbindelse med 
composit 24bit grafik kort og genlock, 

VLab Digitizer. 2.695,- 

24bit realtime digitizer. Tager billeder fra live 
video signal i utrolig god kvalitet. Perfekt til 
bl.a. AVideo og TV Paint. A2-4000 Zorro kort, 

VLab Digitizer S-VHS... 2.995,- 

Med S-VHS (Y/C) indgang. 

VLab Ekstern. 3.295,- 

Ekstern udgave til alle Amiga'er. 

Retina 4MB. 3.695,- 

24 bit grafik kort til A2000-A4000 med 
60MHz 32bit RAM og egen Blitter. 

Med WorkBench driver, der gør det muligt at 
benytte programmer med op til 2400x1200 
pixels på skærmen. Kompatibel med næsten 
alle 2.0 W.B. programmer, bl.a, ADPro, DPaint, 
CygnusED, MaxonCAD, TeXo.s.v. 

Med VDPaint 2.6 24bit tegneprogram. 

Se test i det tyske Amiga Special nr. 2 '93, 
karakter "Sehr Gut -100% Preis/Leistung". 

AVideo 24. 3.995,- 

24 bit grafik kort med 768x580 
punkter til bl.a Video produktion. 

Fuld PAL format i broadcast kvalitet. 24 bit 
grafik kan blandes med Amiga grafik. Mulighed 
for PIP i vindue. 12bit dobbelt buffer animation 
med 25 frames pr. sek. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer frit 
gennem flicker fixer på S-VGA monitor. Sam¬ 
tidig kan alm. Amiga monitor, genlock og TV 
benyttes. Perfekt composit output til alle typer 
genlock og video optagelser. 

Den medfølgende software omfatter bl.a. AV- 
Paint 24bit tegneprogram og Opera presenta- 
tions software. Opera kan bl.a. styre anima¬ 
tioner (også 12bit brush på 12bit grafik), tran¬ 
sitioner, tekst og lyd. Fuld ARexx support, så 
funktioner kan styres fra bl.a. DirOpus, Scala 
og Amiga Vision. 

Perfekt til genlock og video produktion. 

TV Paint AVideo... 1.295,- 

TV Paint, det mest avancerede 24bit 
program til Amiga, er nu lavet i en AVideo 
version. Hurtig og med utrolig mange funk¬ 
tioner. Kræver accelerator og 8MB RAM. 

FrameMachine 6.895,- 

24bit grafik kort og 24bit realtime digi¬ 
tizer til A2-A4000. Alt på et enkelt kort 
for maksimal hastighed og ydelse. 

Lynhurtig digitizer og direkte 24bit display. 
Med bl.a. dobbeltbuffer grafik, PIP, Digital 
Video Processor og I2C Databus. 

Frame Machine er fra Electronic Design, der 
bl.a. producerer Hama genlock. Med en HAMA 
genlock kan to video kilder mixes med fuld 
syne takket være den indbyggede TimeBase- 
Corrector i FM. Med f.eks. DPaint kan man lave 
grafik, hvor video 1 og 2 vises gennem hver 
deres farve. Perfekt til vipes, key effeets m.m. 
Understøtter VHS, Y/C og Hi8 formater. 

Se den store test i det tyske Amiga Maga- 
zine nr. 2, '93: Karakter 'Sehr gut". 

Merlin 1MB. 2.950,- 

24bit grafik kort fra Xpert. Op til 1280x1024 
punkter i 24bit og 2048x2048 i 256 farver. Kan 
udvides til 4MB RAM. 

Med TV-Paint Jr. 2.0 software. 

Merlin Digitizer + Genlock. 3.895,- 

GVP IV24. 17.350,- 

24bit, framegrabber, flicker fixer, PIP. 


Broadcast Video 

Amiga er den perfekte computer til profes¬ 
sionel video produktion på TV stationer og i 
video produktions firmaer. Der er nu et stort 
udbud af broadcast genlock, 24bit grafik kort, 
video digitizere, blue-box systemer samt 
broadcast og animations software. Alt fra real¬ 
time tekstning og grafik til avancerede morph 
animationer kan nu produceres på Amiga. Ring 
for yderligere information eller få en demon¬ 
stration, 

DMI Vivid 24 

* 2048 X 2048 punkter grafik i 24bit 

* 8 bit Aplha Channel * 160 MFlop 

* 100.000 shadede polygoner pr. sek. 

* 16 MB Video RAM + 8 MB Prg. RAM 

Vivid 24 er det nye SAGE kompatible super 
grafik kort fra Digital Micronics (DMI). 

Vivid 24 leveres som standard med en TMS 
34020 grafik processor, der kan håndtere 
31,25 mio. 32bit pixels pr. sek. Ved udvidelse 
med 4 stk. 34082 grafik CoProcessorer 
udføres 160 mio. Floating Point Beregninger 
pr. sek. 

Software: Leveres med bl.a. DMI Paint, DMI 
WorkBench, DMI Render (importerer data fra 
standard 3D programmer og render med ek¬ 
strem høj hastighed) og DMI Tweek. 

Vivid 24... Priser fra 18.000,-. Ring 

DMI Digital EditMaster 

Ny professionel realtime 24bit digitizer 
(25fps) med hardware JPEG pakker/udpakker. 

Med DEM er det nu endelig muligt, at 
digitalisere NTSC, PAL og SVHS video 
sekvenser i realtime. JPEG Hardware kom¬ 
pression gør det muligt, at pakke skærm¬ 
billeder, så selv lange sekvenser kan optag¬ 
es på harddisk i realtime. Afspilning i real¬ 
time, så singleframe recorder ikke behøves. 

Vivid 24 og Digital EditMaster er perfekte til 
broadcast TV og avanceret digital video pro¬ 
duktion. Med digital video mixing, morphing, 
tekstning og editering, kan selv de mest 
avancerede reklame videoer og musik videoer 
nu produeres på Amiga i fuld digital kvalitet. 
DEM. (17.976) 22.470,- 

Broadeast Animator 

Broadcast Animator er det nye komplette 
broadcast og animations software til Amiga og 
SAGE kompatible grafik kort (bl.a. Vivid 24 og 
Rambrandt). Spørg efter yderligere information 
og special løsninger. 

Geniock 

En genlock kan blande video og Amiga grafik 
(også 24bit grafik) til bl.a. tekstning af video og 
animation. Der er stor kvalitets forskel på gen¬ 
lock og nogle af de bedre genlock har ind¬ 
bygget fader, vipes m.m. En genlock kan 
bruges i forbindelse med visse 24bit kort, 
video digitizere og 16bit lydkort. 

PAL Genlock. 3.495,- 

Til VHS video. Med fader, color Control og 
RGB splitter. Ekstern til Amiga 500-4000. 

G-Lock. 4.295,- 

Genlock fra GVP med 1 S-VHS og 2 VHS 
indgange. Software styret. Ekstern. 

Hama Y-C-Genlock. 4.895,- 

VHS og S-VHS genlock i utrolig god kvalitet. 
Topkarakterer i bl.a. det tyske Amiga Magazine. 

Hama Sirius Genlock.. 7.495,- 

Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og U-Matic. 
Med RGB splitter og BlackBurst generator, , 
■the ideal choice for any would-be professio¬ 
nal. If you can afford it, buy it. If you can’t, start 
saving... Amiga Computing, feb. '93. 

VideoMaster Genlock.. 9.975,- 

Professionel produktions genlock. 

Magni Genlock. 18.650,- 

Den bedste genlock til professionel TV og 
video produktion. Fuld broadcast kvalitet, 
intern kort til Zorro og video slot. 

CBM Genlock. 495,- 

Til A2000 video slot intern. 

CBM Genlock, ekstern . 985,- 


Scanteam Software & Hardware * Priser ind. 25% moms * Tif. 86 18 16 OO 

Frederiksgade 76A. 8000 Århus C. Danmark. Giro 7 51 47 27. Åben 10.00-18.30. Fax 86 18 16 01 













































VERDENS IVIEST SOLGTE IVlULTIIN/IEDIA COMPUTERE! 


AMIGA 600 - superkompakt med indbygget multitasking 


Den lille, superstærke computer med 68000 processor med multi-chip co-processor. 
1 MB RAM (kan udvides til 10 MB), indbygget diskdrev, mus, TV-modulator m.m. 
Desuden indbygget port til PCMCIA indstikskort. Fås også som AMIGA 600 HD med 
40 MB indbygget harddisk og mange programmer installeret på harddisken. 

inkl. moms / excl. skærm* 


Priser fra: 


2795f 




AMIGA 1200 - ægte 32 bit computer med CrossDOS™ 

Amiga'en til den krævende bruger! 16.8 mio. farver (256.000 på skærmen), superhøj 
grafisk opløsning, 8-bits stereolyd og direkte tilslutning til TV/ video. AmigaDOS™ 3.0 
og CrossDOS™ gør denne Amiga kompatibel på fil-niveau med alle PC-DOS baserede 
data. Mulighed for indbygning af harddisk. 


Priser fra: 


3.995; 


inkl. moms / excl. skærm* 



SE DEIVI OG PRØV DEIVI HOS 
DIN FORHANDLER I DAG! 


AMIGA 4000 - den professionelle multimedia-maskine! 

Den perfekte computer til avanceret desktop publishing, 3-D animationer, musik- og 
videoproduktion og ægte multimedie præsentationer. Alle relevante tilslutningsmulig¬ 
heder, 16.8 mio. farver, stereolyd (4 kanaler, 8 bit) og styresystemet AMIGA-OS 3.0. 


Med 68030 processor, 2 MB RAM, 80 MB harddisk; 11.995f 

Med 68040 processor, 6 MB RAM, 120 MB harddisk; I 8 . 995 ; 


inkl. moms / excl. skærm 


inkl. moms / excl. skærm 


ft AMIGA 



* Vælg meilem mange forskellige skærme til forskellige priser. Kom og hør nærmere! 
















- Kursus - 

Amos kursus, part VI 

Denne gang handler det om lyd! Vi fortæller hvordan du bruger dine 
egne samples og moduler i dine programmer og meget mere! 


Velkommen tilbage til 
AMOS-kurset! Det er nu tid 
til at lære om brugen af 
samples, moduler, syntetisk 
tale m.m. i dine AMOS- 
programmer! 

Af Mark Sederqvist 

Jeg starter med at forklare de tre ind¬ 
byggede lydeffekter AMOS stiller til 
rådighed. Disse kan kaldes med en 
enkelt kommando svarende til effektens 
navn. De tre kommandoer er "Shoot", 
"Boom" og "Bell", og de er forklaret 
nedenfor. 

Shoot 

Som navnet siger fremkalder denne 
kommando en skudlignende lyd. Det er i 
hvert fald hvad manualen påstår. Jeg 
synes nu mere det lyder som en dør der 
smækker, men nok om det. Fig. 1 er et 
lille eksempel på dette. 


Boom 

"Boom" skulle efter sigende lave en lyd 
som en eksplosion, men også denne lyd¬ 
effekts kvalitet lader meget tilbage at 
ønske. Kommandoen fungerer på samme 
måde som "Shoot", og kan sagtens 
indsættes i programmet i fig. I. 

Bell # 

Overraskende nok frembringer "Bell" en 
klokke-agtig lyd. Som den opmærk¬ 
somme læser nok har opdaget, kan der 
her angives et parameter til komman¬ 
doen. "#" står for frekvensen og er et tal 
mellem 1 (meget dyb lyd) og 96 (meget 
høj lyd). Fig. 2 er et eksempel på hvor¬ 
dan man f.eks. kan lave en sirene ved at 
sætte "#" til at være counteren i et "For - 
Next" loop; 

Samplet lyd 

Selvfølgelig understøtter AMOS også 
brug af samplede lyde. Jeg vil ikke gå så 
meget i detaljer med de tekniske data i 


denne beskrivelse, blot fortælle hvordan 
du kan bruge dine egne, eller andres, 
samples i dine programmer. Før jeg går i 
gang vil jeg lige sige at alle samples skal 
være i ".abk" formatet før de kan bruges. 
Hvis du kun besidder RAW-samples 
eller lign. kan du bruge programmet 
"Sample Bank Maker.AMOS" som lig¬ 
ger på AMOS Basic disketten til at kon¬ 
vertere med. 

Sam Play 1,#,H 

Med denne kommando kan du spille en 
sample som du har loadet ind tidligere i 
programmet. Det første parameter, et¬ 
tallet, vil jeg ikke komme ind på her. Det 
har noget at gøre med hvilke lydkanaler 
du vil bruge, med et-tallet vil det være i 
orden. "#" er den samplede lyds num¬ 
mer, her går man ud fra i hvilken 
rækkefølge de blev loadet ind. "H" er 
hastigheden med hvilken du vil spille 
din sample. Dette tal ligger gerne 
mellem 4000 og 10000, her kan du 
eksperimentere dig lidt frem. I Fig. 3 
prøver jeg at illustrere brugen af denne 
kommando. Du vil få 
mest ud af dette program 
hvis du bruger et musik¬ 
instrument som sample, 
meget gerne en hihat. 
Vær så god, en lille 
drumbox med musen! 
JAA AM! 

Den sidste kommando, 
jeg vil gennemgå er: 


Fig. 1 


Forklaring: 


Change Mouse 2 
Repeat 

If Mouse KeyoO 
Shoot 

End If 

Until Inkey$<>"" 
End 

Linie 1 : Laver pointeren om til et sigtekorn. 

Linie 2 : Starter et loop. 

Linie 3 : Checker om der bliver trykket på en museknap. 

Linie 4 : HVIS linie 3 er sand, laves en skudlyd. 

Linie 5 : Afslutter listen af betingelser hvis linie 3 er sand. 

Linie 6 : Afslutter loopet hvis der trykkes en tast på keyboardet 

Linie 7 ; Afslutter programmet 

Fig. 2 Forkiaring: 

For F=1 to 96 

Bell F ; Walt 1 

Next F 

For F=96 to 1 

Step -1 

Bell F : Walt 1 

Next F 

Goto LABEL 

Linie 1 : Angiver labelen "LABEL". 

Linie 2 : Starter et "For - Next" loop med variablen F som counter. 

Linie 3 : Laver en klokkelyd med frekvensen F, og venter 1/50 sekund. 
Linie 4 : Sætter F en tand op og restarter loop’et. 

Linie 5 : Starter et nyt loop, denne gang fra 96 og nedefter. 

Linie 6 : Laver en klokkelyd med frekvensen F, og venter 1/50 sekund. 
Linie 7 : Sætter F en tand ned og restarter loopet. 

Linie 8 : Springer til labelen "LABEL". 


Sam Loop On/Off 

Denne kommando bru¬ 
ges til at gentage en 
sample i et loop. Det vil 
sige at så snart du 
aktiverer en sample med 
"Sam Play"-kommando- 
en vil det gå i gang med 
at loope. I Fig. 4 er et 
lille eksempel. 
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Musik 

AMOS understøtter naturligvis også 
brug af dine egne (eller andres) moduler 
som baggrund for dine spil, demoer eller 
lignende. Du kan bruge moduler der er 
lavet i ProTracker, Sonix, GMC osv. 
Modulerne kører helt uafhængigt af dit 
program og påvirker det ikke på nogen 
måde. Ethvert sample der spilles mens 
der kører et modul i baggrunden vil 
stoppe musikken til samplet er færdigt. 
Kommandoen for at spille et stykke 
musik er ganske enkelt: 

Music # 

Her står "#" for modulets nummer, efter 
rækkefølgen hvori de blev loadet ind. 
Kommandoen for at stoppe musikken er: 

Music Stop 

"Music Stop" stopper den musik der er 
aktiv. Hvis også et andet stykke musik er 
aktivt, vil dette blive restartet 
øjeblikkeligt. Hvis du vil stoppe al 
musik skal du derimod bruge 

Music Off 

Som deaktiverer AL musik totalt. 

Det var så alt herfra denne gang! Jeg 
håber du kan bruge al denne information 
til noget. Jeg vender grusomt tilbage i 
næste nummer af Fokus Data! □ 


Her er en liste over kommandoer, 
som du måske kan finde nyttige: 

Volume (k,) Is 

Sætter lydstyrken. "Ls" er lydstyrken, et tal mellem 0 (stille) og 63 
(højt). "K"-parametret kan sættes til et tal mellem 0 og 3, og det vil 
.sige at du kan angive en forskellig styrke for hver af de 4 lydkanaler. 

Tempo h 

Sætter hastigheden hvormed modulerne spilles. "H" er et tal mellem I 
(meget langsomt) til 100 (ekstremt hurtigt). 

R=Vumeter(k) 

Tester lydkanal "k"’s lydstyrke og ligger resultatet i variablen "R". 
Denne funktion er meget nyttig hvis du vil lavef.eks. en equalizer i dit 
musikprogram. 

Say "Does AMOS speak Danish?" 

Siger sætningen, som også kan erstattes afen tekstvariabel. Denne 
kommando bruger Amigaens tale-synthesizer, derfor er det vigtigt at 
der i DEVS: directoriet på disken ligger en Narratordevice. 

Set Talk køn,mode,tone,hastighed 

Ændrer audio-outputtet fra "Say"-kommandoen. "Køn" kan sættes til 
0, mandestemme, eller 1, kvindestemme. "Mode" er normalt 0, men 
hvis du sætter denne bit til 1 får du en ret sej rytme i computerens 
udtale. 

Led On/Off 

Med denne kommando kan du slå Amigaens LED-filter fra og til. Nor¬ 
malt er det sat til, og frasorterer lyde der har en meget høj frekvens. 


Fig. 3 

Forklaring: 


Load "<path>:DinSample.abk" 
Repeat 

If Mouse Key=l Then Sam Play 
1,1,5000 : Walt 5 

If Mouse Key=2 Then Sam Play 
1,1,10000 ; Walt 5 

Until Inkey$<>"" 


Linie 1 : Loader sample nr. 1 i ".abk" format. 

Linie 2 : Starter et loop. 

Linie 3 : Hvis venstre museknap trykkes, spilles sample 1 med hastighed 
5000 og venter 5/50 sekund så samplet kan nå at spille færdig. 
Linie 4 : Hvis højre museknap trykkes, spilles sample 1 med hastighed 
10000 og venter 5/50 sekund. 

Linie 5 : Afbryder loopet hvis der trykkes en tast på keyboardet. 


Fig. 4 

Forklaring: 


Load "<path>:DinSample.abk" 

Sam Loop On 

Sam Play 1 

Wait Key 

Sam Play Off 

Edit 


Linie 1 : Loader din sample 

Linie 2 : Aktiverer "Sam Loop" 

Linie 3 : Starter et loop med din sample 

Linie 4 : Venter på at du trykker på en tast 

Linie 5 : Stopper loopet 

Linie 6 : Springer direkte tilbage til editoren 

! 
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Konkurrence 


AMOS-Konkurrence 


Denne gang har vi modtaget en MASSE 
programmer fra læserne, og de har stort 
set alle været gode! 

Redaktionen har simpelthen svømmet i 
alt fra hestevæddeløbs-programmer til 
keyboards. 

Det er meget svært at kåre en vinder 
imellem disse programmer, men jeg har 
udvalgt et par stykker som jeg synes er 
interessante. 

Vi har desuden valgt ikke at trykke vin¬ 
derprogrammet, da folk alligevel ikke 
gider at taste så lange programmer ind. I 
stedet laver vi nu en lille beskrivelse af 
programmet, og dem som godt kunne 


tænke sig at få fingre i programmerne 
kan enten hente dem på et Fokus Data 
BBS, eller bestille dem fra redaktionen, 
hvor vi kun tager 20 kr. for disk, kopier¬ 
ing og porto. 

Programmer på under 50 linier, kan vi 
dog trykke, og disse vil blive præmieret 
med 100 kr., som f.eks. Jonas Eriksen 
Hjortlund i dette nummer. Og som 
mange læsere så korrekt har pointeret, er 
det ret svært at lave nogle rigtige Utili¬ 
ties, spil o.lign. på 100 linier, derfor har 
vi nu elimineret denne restriktion. De 
nye regler kommer her, og træder i kraft 
fra og med næste nummer: 


REGLER 

1. Programmet må max. fylde 720 kb = 
en bootable diskette 

2. Programmet må ikke indeholde 
maskinkode-instruktioner 

3. Programmet skal kunne køre i 
AMOS 1.3 

4. Vi godtager IKKE papir-listninger, 
og vi sender kun disketten tilbage hvis 
i vedlægger svarporto. 

5. Det er for os en stor hjælp, hvis i 
inde i programmet, eller på disketten, 
skriver jeres navn og adresse! 


Denne måneds vindere: 


Vinderen - 

"Oh No! More Aliens!" 

Vinderen i denne måned er... Jan Nielsen, 
Bandholm!!!! 

Jan har lavet et brætspil som han kalder "Oh 
No! More Aliens!", og denne titel kan jeg kun 
være enig med ham om. Spillet foregår på et 
stort bræt med en masse tomme felter. Det 
gælder om at finde den "alien" der gemmer 
sig under et af felterne. Du trykker altså på et 
felt med musen. På feltet vil der nu stå hvor 
mange felter væk alien’en er, og på den måde 
indkredser du den langsomt. For at gøre det 
hele lidt sværere, flytter alien’en sig ind 
imellem. Jo højere sværhedsgrad du har 
valgt, jo større er brættet og jo hurtigere flyt¬ 
ter alien’en sig. Desuden kan du vælge at få 
hjælp under spillet, hvilket består i at nogle 
pile viser dig i hvilken retning alienen er i 
forhold til de felter du trykker på. En enkelt, 
men alvorlig, mangel er at alien’en altid 
starter oppe i venstre hjørne. Her burde du 
nok have lavet en rutine til at placere den 
tilfældigt Jan! Men ellers er det et godt pro¬ 
gram, der udnytter de 100 linier fuldt ud! 
1000 kr. er på vej til Bandholm! 

OG DE ANDRE... 

"Texture Generator" af Tobias Biehl Dette 
program er min absolutte favorit! Program¬ 
met bygger stenoverflader op på skærmen, 
som du bagefter kan gemme som iff-billeder 
til brug som wraps i raytracing-programmer 
som Imagine. Billederne bliver renderet pixel 
for pixel og de er forskellige hver gang. Pro¬ 
grammet kan også lave stenoverflader i skak¬ 
terne, og det ser utrolig fedt ud, som du selv 


kan se på skærmbillederne. Grunden til at 
dette program ikke vinder er, at det desværre 
overskrider vores 100-liniers begrænsning. 
Men Tobias får alligevel 100 kr. for sit flotte 
arbejde. Tillykke Tobias! 



"N-Rotering" af Peter Hansen Peter Hansen 
har lavet dette program, der kan dreje en 
figur med op til 10 kanter rundt på skærmen. 
Flot arbejde, der er dog en enkelt fejl. Når du 
drejer en 10-kantet figur rundt, hænger den 
ene kant fast! Ellers er programmet helt fint, 
og formlen som drejer figurerne er, som du 
selv synes, ret godt lavet. 100 kr. for det! 

"Kalender" af Alan Bostrup-Sørensen Endnu 
et virkelig godt og originalt program. Ved 
hjælp af dette program kan du se f.eks. 
hvilken dag det er den 31/12-1999. Eller du 
kan se hvilken dag det er på din fødselsdag i 
år, eller på hvilken dag du selv blev født, 
eller... Flot, flot Alan! 


'/* far out */ 

Hide : Colour 0,$555 : Rem gem musepointer, grey baggrund 
Flash Off : Curs Off : Rem stop blink og gem cursor 
Paper 0 : Cis 0 

For R=1 To 16 : Colour R,R : Next R : Rem lav blue palette 
Degree 

For R=0 To 320 Step 2 
Ink F 

X=Sin(R)*R 

Draw X,R To 300-R,X 

F=F+1 : If F=15 Then F=1 : Rem HVIS FARVE=15,SET FARVE=1 
Vscroll 1 : Rem Scroll Screen 
Next R : Edit 
Rem -- Lavet af 

Rem -- Jonas Eriksen Hjortlund 
Rem -- Lyngby 
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scandinavian entertainment software 
PRÆSENTERER 


POST-ordre 

Bliv medlem af SES postordreklub og spar 2040% 



SES gruppens formål er at sikre computerspillere i hele 
Kongeriget de mest populære spil til faste lave priser. Du 
kan købe stort set alt, hvad der er værd at spille på din 
PC-, AMIGA-, SEGA- eller NINTENDO-computer i vores butik 
ESCape eller hos én af vores forhandlere (kig efter kvalitets¬ 
symbolet) til vejl. udsalgspriser, som du også har råd til. 

Eller du kan melde dig ind i én af postordreklubberne, hvor 
du får yderligere 20-40% rabat på 30-50 udvalgte titler (ring 
efter vores katalog). Udvalget fornyes hveranden måned. 


ALT-home 

er PC postordreklubben for 

dig, der ønsker de bedste titler 
til de laveste priser. 

Hvad mener du for eksempel 
om Robocop 3 til 275,-; 
Lemmings II til 349,- eller Space 
Quest 5 til 348,-? 


Udpluk fra februar/marts kataloget: 

(alle priser er inkl. moms!) 



Titel 

Normalpris 

KLUB-pris 

Spar 

1. 

Lemmings II 

449,- 

349,- 

100,- 

2. 

Space Quest V 

449,- 

348,- 

101,- 

3. 

Aces of the pacific 

475,- 

348,- 

101,- 

4. 

Alone in the Dark 

489,- 

375,- 

114,- 

5. 

F-15 strike eagle III 

498,- 

349,- 

149,- 

6. 

Legend of Kyrandia 

498,- 

298,- 

150,- 

7. 

Amazon 

498,- 

398,- 

100,- 

8. 

Waxworks 

398,- 

275,- 

123,- 

9. 

Ultima Underworid II 

449,- 

349,- 

100,- 

10. 

MicroProse Golf 

498,- 

349,- 

149,- 




KICK-start 

er Amiga postordreklubben for dig, 
der ønsker de bedste titler til de lave¬ 
ste priser. Vi kan bl.a. nævne 
A320 Airbus 298,-; Nigel Mansell WC 
GP til 298,- eller Civilization til 295,-. 



yy. 


D 



Udpluk fra februar/marts kataloget: 

(alle priser er inkl. moms!) 



Titel 

Normalpris 

KLUB-pris 

Spar 

1. 

A320 Airbus 

398,- 

298,- 

100,- 

2. 

Amberstar 

375,- 

249,- 

126,- 

3. 

Ashes of Empire 

375,- 

249,- 

126,- 

4. 

Civilization 

395,- 

295,- 

100,- 

5. 

SimCity og Popolous 

349,- 

249,- 

100,- 

6. 

Legend of Kyrandia 

398,- 

275,- 

123,- 

7. 

Nigel Mansell GP 

398,- 

298,- 

100,- 

8. 

F-15 strike eagle II 

398,- 

298,- 

100,- 

9. 

Midwinter 

198,- 

115,- 

83,- 

10. 

No second prize 

298,- 

175,- 

123,- 




En øre sparet er en øre tjent! 

SES postordreklubberne tilbyder dig altid et bredt udvalg 
af titler, og som medlem kan du købe spilllene til en 
specialpris, der er til at føle på. 

Bemærk, at udvalget fornyes hveranden måned. 

Check priserne ... og slut så af med at udfylde kuponen! 


GRATIS SPIL! 

Du får et gratis spil ved indmeldelse (du vælger selv blandt tre mulig¬ 
heder). Køber du således et spil ved Indmeldelse, har du sparet mere 
end de kr. 150,-, som det koster at være medlem i et helt år. 


Kæmpe udvalg! 

Ca. hveranden måned udsendes der et nyt katalog med op til 50 for¬ 
skellige titler. Og det er ikke dårlige titler! Der er tale om populære og 
kendte spil til fantastiske priser. 


Q Ja tak, jeg vil gerne høre mere 
om, hvordan Jeg bliver medlem 
af Jeres postordreklub og får et 

gratis spil. 

Som medlem får du hver anden måned tilsendt et 
katalog over 30-50 af de bedste spil på markedet 
samt mulighed for at spare 20-40% på spillenes 
normalpris (der er ingen købetvang). 

Medlemsskab koster kr. 150,- om året. 


□ PC 


Navn: 


□ 


Amiga 


Nørrebrogade 1 ,2200 København N • tel. 3139 63 66, fax 3139 2717 


Adresse:. 




























RAM TIL A600/A1200 

PCMCIA-KORT 
1MBS-RAM kr.1998,- 
2MBD-RAM kr. 1398,- 
4MBD-RAM kr.2198,- 

<RAM-kort til bundporten: __ 

A600: 1 MB CHIP-RAM m/ur"l<r. 698, 

Al 200: kombineret RAM- og coprocessorkort 



u/coprocessor 
m/14 MHz 68881 
nV25 MHz 68882 
m/50 MHz 68882 


kr. 898,- 
kr. 1698,- 
kr. 2498,- 
kr. 3698,- 


Tillaegfor32bitRAM 

2 MB RAM kr.1000,- 
4 MB RAM kr.1600,- 
8 MB RAM kr.3200,- 


HARDDISKE TIL FOLKET ^ 

Komplet kit til A600/A1200 85 MB kr. 3098,- 
med kabel, installdisk 120 MB kr. 3998,- 

og dansk vejledning. 200 MB kr. 6998,- 

For garantimontering 
tillægges kr. 200,- 



A500/ 

A500+ 


ROCHARD TIL A500/A500+ 

Med FIAM-option 2, 4 eller 8 MB i 
1 MB SIMM. Lynhurtig og stabil 
med separat strømforsyning og 
støjsvag miniblæser 


89 MB kr. 3698,- 
170 MB kr. 4698,- 


105 MB kr. 3998,- 
200 MB kr. 4998,- 


AccessX til A2000:105 MB kr. 3998,- 200 MB kr. 4998,- 


Her har du et lille udpluk fra vores store udvalg: 


AMIGA COMPUTERE 


JOYSTICKS 


PRINTERE 


Ved køb af Amiga 
medfølger spil eller 1 joystick 
A600 standard 2798,- 

A600 m/40 MB harddisk og 
3 INTER-programmer 4498,- 
A600 m/85 MB harddisk 5998,- 
A600 med indbygget 
kickstartomskifter og garanti¬ 
montering, tillægspris 798,- 
A1200 3998 - 

NY: A4000-030 u/skærm 11998]- 
A4000 u/skærm 18998,- 

CDTV med tast. + drev 2998,- 
1960 Multisync skærm 3298,- 
Amigannonitor 1084S 
ind. kabel TILBUD 2198,- 


DISKETTEDREV 


Budgetdrev 3,5” extern 698,- 

ZYDEC kvalitet 3,5” ext. 798,- 

Amitech Silent 3,5” ext. 
med NO-CLICK 798,- 

ROClite verdens bedste 
3,5” ext. med NO-CLICK 
og VIRUS-KILLER, 
superlille kun 23mm høj 898,- 

Citizen intern A500 698,- 

Citizen intern A2000 698,- 


DISKETTER 


3,5” Noname 

japanske 100 stk. 398,- 

3,5” BMP mærkevaredisketter 
formatterede og 100% fejlfri, 

100 stk, 498,- 


ACCELERATORKORT 


CUICK KAREN 
tilA500/+14MHz 
CUICK KAREN 
tilA500/+25MHz 
CUICK KAREN 
tilA500/+40MHz 


Junior Stick 98,- 

ZlP-Stick PRO 198,- 

SuperCharger 198,- 

SuperBoard m/stopur 298,- 

TOPSTAR supersolid 298,- 

Jetfighter flylign. 268,- 

Cuickjoy fodpedal 298,- 

Competition PR05000 198,- 

Competition PROSTAR 278,- 

The /\rcade Classic 279,- 

The /Vcade TURBO 329,- 

The/Vcade TURBO super 349,- 
Freewheel bilrat 398,- 


ZYDEC kvalitetsmus 298,- 

Speedmouse lækker 198,- 

SWIFT MOUSE TILBUD 148,- 
AMITECH MUS 298,- 

Alfa optisk mus 598,- 

Zydec Trackball 498,- 

Museholder 48,- 

Musemåtte 48,- 

Joymaster omsk. mus/joy 229,- 


EXTRA TILBUD 


ROCGEN+ Professionel genlock 
med 2 fade-knapper - før 2498,- 
NU1998,- 

Release 2.0 ROMkit med 
manualer og WB 2.0 før 998,- 
NU 598,- 

Rocknigt TRACKDISPLAY og VI- 
RUSkiller i samme box før 398,- 
NU 298 - 

CD-ROMdrev til A500/A500+ ind. 
PD collection kr. 2498,- 

4MBRAMkorttilA500 


m/2 MB 


fra 1798,- 
fra2998,- 
fra 3298 ,-1 


kr. 1398,- 


kr. 


10^ 


Alle printere ind. papir, 
driver, farvepatron & kabel. 
STARLC-209nål 1898,- 

STARLC-200 9nålfarve 1998,- 
STARLC24-2024nål 2998,- 
STAR LC24-200 24 nål far. 3998,- 
STARSJ48 INKJET KUN 2498,- 
Citizen 224 24 nål farve 2998,- 
CitizenSWIFT24-e 
24 nål farve 3298,- 


RAM-UDVIDELSER 


512 kB til A500 m/ur 298,- 

2/8 MB udvidelse med 2MB, 
lige til at sætte i siden 
påA500/500+ 1798,- 

1 MBtilA500-(- 
1 MBtilA600 
1 MB SIMM-modul 348,- 

4/2 MB nVI MB CHIP til A500 


nrVGARYogCPU 

1398,- 

LYD-UDSTYR 

SmartSound Sampler 

398,- 

MEGA-MIX Sampler 

598,- 

ZY-FI stereosystem 

498,- 

Micro MIDI interface 

498,- 

MIDI-MASTER interface 

698,- 

Screen Beat stereoforstærker- 

system m/2 høittalere 

298,- 

VIDEO-UDSTYR 

ROCgen genlock 
ind. software 

1598,- 

ROCgen-plus genlock 
med 2 FADE-knapper, 
RGB-THRU, KEY-stik, 
softw., m.m. 

1998,- 


ROCKEY Videoeffektbox 
til RG+ 3498,- 

VIDI-12 komplet farve-digitizer 
med masser af muligheder. NU 
MED AGA-software kun 1498,- 


DIVERSE Add-On 


Action Re. MK3 A500(+) 
Action Re. MK3 /\2000 
Modemer fra 
Kickstartomskifter man. 
Kickstartomskifter auto. 


998,- 

1198,- 

998,- 

298,- 

348,- 


Alle priser er ind. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl og prisændringer. 


kr. 3298,- 


i^V-LAB 

Rjjr Realtime videodigitizer. 

Overfører perfekt dine vi- 
W deobilleder ind i Amigaen 
V-lab/\2/3/4000 kr.2998,- 
V-lab Y/C intern 
V-lab extern 
A5/6/1200 
kr. 3298,- 
Software upd. 
til Retina 24bit 
kr.298,- 

^RETINA24BIT 

' Revolutionerende bil- 
"ligt 24 bit grafikkort. Op 
"til 16.8 mlll. farver og 1280 
" X 1040.740 X 600 flimmert- 
fri og meget mere. RING for 
info ark. m/1 MB 3298,- 
m/2MB3698,- 
m/4MB3998,- 







sH^ 


i 




STAR SJ48 

^Fantastisk 

' lækker inkjet-ijT \ 

' printer, der ' 

' skriver ham¬ 
rende flot 
(360 DPI)- 

Ring og få en _ 

gratis skriftprøve! 

SPAR 800 kr. ^ 

NU kun 

INCL. ARKFØDER IALT KUN. 

2798,- 


KOM ind i vores CITY-af- 
deling og se de seneste 
SPIL-nyheder! 

Ring 42 28 87 00 og 
få gratis tilsendt vort 
tilbehørs-katalog 


DANMARKS ‘STØRSTE UDVALG ‘BEDSTE SERVICE ‘LAVESTE PRISER 



BUTIKKEN MIDT I KØBENHAVN 
Peder Hvitfeldts Stræde 4 
1173 København K 

TIf. 33 33 07 27 

Mellem Rundetårn og Daells Varehus 
200m til Nørreport St. Parkering ved døren 


ÅBNINGSTIDER: 

Man.-tors.: 

10.30- 17.30 
Fredag; 

10.30- 18.00 
Lørdag; 
11.00-14.00 



POSTORDRE TIL HELE LANDET Ring og bestil 


Industrivej 19 
3320 Skævinge 

TIf. 42 28 87 00 

Postordretelefon er åben 
man.-fre. kl. 9.00-16.30 


eller send din 
bestilling pr. brev. 
Vi serider til dig 
OMGÅENDE! 
Porto for for¬ 
sendelse kr. 25,- 
uanset vægt 
Efterkravsgebyr 
kr. 25,- 
































